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Mit Piraten und
Calgenvégeln ist nicht gut
Kirschen essen!

EDWARD CARNBY, DER UNVERWUSTLICHE "DETEKTIV DES
UNERCRUNDLICHEN", WIRD WIEDER MAL CEBRAUCHT.

Sein Freund Striker ist unter mysteriésen
Umstinden wihrend eines Auftrags iiber
eine Kindesentfiihrung vérschwunden.
Fiir Carnby liegt die Losung
dieses Ritsels in Hell's
Kitchen, dem unheimlichen
Unterschlupf von One Eyed
Jack, einem gefiirchteten
angster. An diesem Weihnachts-
abend 1924 beschlielit er, das stattliche
Haus, das iiber einer steilen Felswand
steht, zu durchsuchen. Doch in Hell’s
Kitchen ist man gewohnt, ungebetene Giste
mit MP-Salven zu empfangen. Mit Alone in the
Dark 2 erleben Sie die Riickkehr von Edward Carnby und
ein atemberaubendes Abenteuer, in dem Prohibition,
Voodoo-Kult, Geisterschiff und Reise durch
die Zeit zu einem packenden Szenario §
; s versponnen werden. Noch immer
keine Angst im Dunkeln?
Na dann willkommen in
Alone in the Dark 2. Doch
seien Sie auf der Hut, sonst kdnnten
die Weihnachtsglocken einen Trauer-
marsch lduten.

Features:
Flashbacks, Groflaufnahmen und Spezialeffekte fiir mehr als
50 Spielstunden. 3D-Animationen der Figuren und Gegenstinde in
Echtzeit. Mehr als 230 animierte Kulissen. Ergreifender Realismus
und Fliissigkeit der Animation dank eines optimierten Programmotors.
Kinoartige Ansichten, mit verschiedenen Blickwinkeln je nach
Position der Figuren.
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HotLine: Mo.-Fr. 15"-18" Uhr
ENTERTAINMENT SOFTWARE BBS Nr.: 06107 - 930 - 222
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Michaels Mech im

Power-Dschungel Roboterpausa -_
des Todes tuckert jetzt mi

ist noch etwas bruch|g
Worauf der fast genauso verrickte Knut sein
heiBgeliebtes 3-D-Studio hervorgekramt und sich
seinen eigenen BattleMech gerendert hat.
Aufgrund technischer Schwierigkeiten (sagt
zumindest Knut) kénnen wir Euch heute nur den
Unterbau als “wireframe” zeigen. Solche
Schwierigkeiten haben die Profis aus den Angel
Studios im
kalifornischen
San Diego zum
Gluck nicht. Ihre
Computerspiel-
Kunstwerke konnt
Ihr ausflhrlich in unse-
rem Grafikschwerpunkt
bewundern.

Himmlisch: In den Angel Studios lachen
selbst die Engelchen

Immer genug Roboter im
Schrank wiinscht Euer

Power-Play-Team

Noch etwas
mager, aber
schon gut zu

erkennen: Knuts
neuer Robi
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¥ Ihr habt schon alle
Missionen des Voxel Space-
Hubschraubers Comanche
erfolgreich abgeschlossen? lhr
habt gar schon die erste Missi-
onsdiskette bis zum Umfallen
gespielt? Kein Problem: Jetzt
gibt's frischen Flugnachschub.
Auf den drei Disketten der
Comanche Mission Disk 2:
Over the Edge sind 40 neue
Einséatze. Novalogic spendier-
te der zweiten Missionsdisket-
te aber nicht nur einen Haufen
neuer Auftrdge, sondern baute
zusatzlich einige neue Gegner
ein und verfeinerte die Grafik.
So gibt's jetzt Luftkissenfahr-
zeuge und Schnellboote, die
Euch das Leben schwer

' Comanchero

machen. Die grafischen Ande-
rungen in Kirze: Im Wasser
spiegelt sich jetzt der Himmel,
Schnee und Nebel erschweren
die Orientierung. Um auch fir
die Computer von morgen
gerustet zu sein, wird bei der
Installation der Mission-Disk
gleich noch ein Programm-Up-

Name: Comanche:
Mission Disk
2: Over the
Edge

Hersteller:  Novalogic

Zirka-Preis: 60 Mark

Bezugsquelle: Fachhandel

Date ausgefihrt. Damit [auft
Comanche nun auch auf
Rechnern, in denen der neue
Pentium-Prozessor werkelt.

mh

Neue Gegner und neue Grafik:
Comanche Mission Disk 2: Over
the Edge

Kaum ein neues Stra-
tegieprogramm, Rollenspiel
oder eine Flugsimulation
kommt heute noch ohne Missi-
ons-, Zusatz-, und Szenario-
diskette aus. Jetzt gibt's fir die
Flugsimulation Tornado ein
komplett frisches Einsatzge-
biet. Wie sollte es auch anders
sein: Der Schauplatz der Tor-
nado Mission Disk 1 ist der
nahe Osten. In 18 vorgefertig-
ten Einsatzen oder einer
“Campaign” spielt Ihr die “Ope-
ration Desert Storm” nach. |hr
fliegt mit dem Tornado Einsat-
ze in Kuwait oder im Irak. Ent-
sprechend dem neuen Ein-
satzgebiet wurde die Grafik
verandert. Statt dem relativ
hiigeligen Europageléande des
Originalprogramms fliegt Ihr
hier Gber die ziemlich flache

"Mehr Tornado

Wistenlandschaft. Gebaude
und Gegner (inklusive SCUD-
Raketen) wurden dem Szena-
rio ebenfalls angepaft. Fir
Vielflieger ist Operation Desert
Storm eine lohnende Anschaf-
fung — Gelegenheitspiloten
kommen auch ohne aus.

mh
Name: Tornado
Mission Disk 1:
Operation
Desert Storm
Hersteller: Digital
Integration
Zirka-Preis: 60 Mark
Bezugsquelle: Fachhandel

Im Anflug auf Saddams Swimmingpool: Tornado Mission Disk 1:
Operation Desert Storm

6

¥ Programme auf CD-
ROM sind stark im Kommen:
Immer mehr Grafik und immer
mehr Sound werden auf die
silbernen Scheiben gepackt.
Einer der gréBten Nachteile
des CD-ROMs gegentiber her-
kémmlichen Festplatten sind
die teilweise extrem langen
Ladezeiten. Besonders bei

' Double Impact

auf CD (Lord of the Rings, The
7th Guest, Railroad Tycoon, B-
17 Flying Fortress, Greens und
eine Enzyklopadie). Zusatzlich
gibt’s zwei Disketten mit ver-
schiedenen Treibern und Utili-
ties fur DOS und Windows.
Der Einbau der Soundkarte
und des CD-ROMs sind relativ
problemlos zu bewerkstelligen,

alteren CD-ROM-Lauf-

Alles drin, was der Spieler
braucht: die Soundkarte

Pro AudioSpektrum 16, ein
Doublespeed-CD-ROM und
jede Menge Software

werken machen sich
die Ladezeiten unan-
genehm bemerkbar.
Aus diesem Grund
bieten verschiedene
Hersteller seit gerau-
mer Zeit sogenannte Double-
speed-CD-ROM-Laufwerke
oder gar Triplespeed-Laufwer-
ke an. Dahinter verbirgt sich
eine deutlich héhere Daten-
transferrate. Schaufeln altere
CD-ROMs die Daten mit rund
150 KByte pro Sekunde in den
Rechner, schaffen Doubles-
peed-Laufwerke (ber 300
KByte pro Sekunde. Waren
solche CD-ROMs bislang noch
ziemlich teuer, bietet jetzt
Mediavision eine relativ preis-
werte Alternative an. In dem

die passenden Ka-
bel werden mitgeliefert. Inter-
rupts werden nicht mehr per
Jumpern umgestellt, sondern
bequem per Software — belegt
doch die Pro AudioSpektrum
16 zwei Interrupts. Auf der
Soundkarte befindet sich eine
passende SCSI-Schnittstelle
fur das CD-ROM-Laufwerk.
Anschlisse fir ein Mikrofon,
die Stereoanlage und den Joy-
stick gibt's natlrlich auch. mh

Double Fusion LX-Packet | Name: Daublsf_"
schlummert nicht nur ein i : ‘Fusion LX
Doublespeed-CD-Laufwerk, Hersteller: Mediavision

d atzlich [
sondern _ zusdtzlich eine  FSerss 808 Mark

Soundblaster-kompatible Pro s A=
AudioSpektrum 16-Soundkarte Bezugsquelle: Fachhandel
und ein kleiner Berg Software | : %

/A VE




Aber Du brings! den Loden
zum Louten, wenn Du den
richtigen gyondort und dos
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die Finanzierund optima
angehst, die besten Pizzen
kreierst, gunstig einkautst,
unsprechand wirhst, die fichi- R
gen Poliiker
schmierst - UN
quch mal Deine
Konkurrenz ein
wenig drgerst:
g eine Sonnen-
prille kann @
schlieBlich jeder
mal oufsetzen--
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Y Die Spielergilde
schieBt in die Breite: Auf der
einen Seite greifen mit steigen-
den Anspruch immer mehr
altere Spieler zu Maus oder
Joystick. Auf der anderen
Seite wollen auch die Klein-
sten der Familie wissen, was
die Eltern oder Geschwister
vor dem Computer halt. Vorrei-
ter der Kinderspiele war Bro-
derbund mit Titeln wie Grand-
mother and me oder Arthur's
Teacher Trouble. Inzwischen
entdeckte auch Electronic Arts
den jungen Spielernachwuchs

Mit autoritdrer Erziehung wére das nicht passiert:
Peter Pan und der Wolf Captain Hook haben
ein Kommunikationsproblem

HWenn Du sie vie

' Klein, aber fein

machen kann. Kinderspiel
Nummer zwei der EA-Kids ist
die Umsetzung des Marchens
Peter Pan. Mit einem Malka-
sten-Interface missen Peters
Freunde aus den Klauen des
bésen Captain Hook befreit
werden. Peter Pan wendet
sich schon mehr an die etwas
reiferen Kids, die bereits mit
der Maussteuerung vertraut
sind und sich gerade mit den
ersten Adventure-Gehversu-
chen vertraut
machen. Gelingt
es dem Spieler,

Schottland sind
Schidsser billi-
ger: Mit dem
Zauberstab legt
sich Scooter
ein neues
Eigenheim zu

Da kann nur noch der Malkasten helfen: Peter ist seinen Freunden
zum Greifen nah

im zarten Alter zwischen 6 und
10 Jahren und geht mit zwei
neuen Spielen in die Offensi-
ve. Der erste Spiel der EA-
Kids heiBt Scooters Zauber-
schloB und dreht sich um ein
ausgeschlafenes Birschchen,
das sich ein TraumschloB zum
neuen Spielplatz auserkoren
hat. In immerhin 19 Raumen
kann der entdeckerfreudige
Jungspieler mit 25 Lernspielen
auf die Maus kommen. Scoo-
ter Zauberschlof soll der 5 bis
8-jahrige sich mit dem Gestal-
ten von Mustern und Farben,
mit dem Zahlen und anderen
lebenswichtigen Funktionen
des Computerspielens vertraut

mit dem Malkasten zurechtzu-
kommen, zeigt sich Peter von
seiner besten Seite und wartet
mit einer ganzen Reihe netter
Aktionen auf: So wird per Mal-
kasten das Schwert des Pira-
ten zu einer Banane oder der
grimmige Bar mit einem Honig-
glas besanftigt. Scooters Zau-

berschlo3 und Peter Pan
erscheinen  komplett in
Deutsch. cd
Name:  Scooter/

g _Peter Pan

Hersteller: _ Electronic Arls
Zirka-Preis: 120 DM

Nachdem Intel den
Pentium in Stiickzahlen auslie-
fert, kindigt man nun einen
neuen 486er Prozessor an:
Der DX4-Prozessor wird lei-
stungsmaBig zwischen dem
DX2 und dem Pentium-Pro-
zessor liegen. Im Laufe des
Jahres wird es drei Versionen
der neuen Linie geben. Die
ersten beiden verfligbaren
Versionen sind mit internen 75
und 100 MHz getaktet. Die
etwas spéter folgende Version
wird auf einer internen 83-
MHz-Basis arbeiten. Der auf
16 KByte vergroBerte On-
Chip-Cache sorgt flr einen
iCOMP-Index von 510 (100-
MHz-Variante), das unge-
fahr einer 50prozentigen
Geschwindigkeitssteige-
rung gegenuber dem alten
DX2 entspricht. Der neue
Prozessor arbeitet in 3,3-
Volt-Technologie und ist
der erste Prozessor, der in
der neuen 0,6 Mikron Pro-
zessortechnologie herge-
stellt wird. Selbstverstand-
lich wird der DX4 inkom-
patibel zu seinem Vorgén-
ger sein und so problem-
los in den DX 2-kompa-
tiblen Boards einsetzbar

Spielewahl und Elternqual: Scooter iibt Seilspringen auf der mu-
sikalischen Tontreppe

'Triplespeed Prozessor

sein. Die 100 MHz-Version soll
fur zirka 650 Dollar, der 75-
MHz-Prozessor fir zirka 500
Dollar ‘gehandelt werden. Als
angenehmer Nebeneffekt wird
der Preis des DX2 aus diesem
Grunde in den Keller gehen.
Neuigkeiten gibt es auch im
Pentium-Bereich. Firmenchef
Andy Grove plant die Ausliefe-
rung des P86 fur Anfang 1995
und Stiickzahlenlieferung fir
Ende 95. Der P6 wird die dop-
pelte Anzahl von Transistoren
des Pentium P5 beinhalten
und mit 300 MIPS ungeféhr
dreimal so schnell wie das
altere Modell sein. cd

Der Chip der Spieler heiBt DX4 und

liegt preislich und leistungsmabBig
zwischen Pentium und DX2

s AYY




PAPST FORDERT

Vatikanstadt (mpa) In seiner
traditionellen Ansprache zum 11.

Februar, dem Gedenktag des
Heiligen Hinz, forderte der Papst
eine sofortige Vernichtung aller
Computerspiele sowie eine
Exkommunizierung der dafir

lkarion Software GmbH * Postfach 1760 = D-52019 Aachen ' 5/ 100

sl ey

4 4 verantwortlichen

ogrammierer. Das Kirchen-
oberhaupt machte Computer-
spiele unter anderem fir die
sittliche Verrohung der Jugend
und die wachsende Kinder-
losigkeit verantwortlich.

MAD NEWS kommentiert:

AcH, SIE GLAUBEN UNS NICHT ?
Sie glauben nicht, da® Sie dem-

nachst Ihre
produzieren?

eigene Zeitung

ARZTE GEBEN 7%
Barien @ s 3
. e llw

| Mlmms P
Sie zweiteln am ganz speziellen
Humor und der Langzeitmoti-
vation dieses Programms?

SIE KONNEN UNS GLAUBEN!

MAD NEWS ist irrwitzig, char-
mant, motivierend, hinreifend,
schrill, komisch, abgedreht,
fesselnd, verrickt, unwider-
stehlich, lebenswichtig...

MAD NEWS -
Die etwas andere
Simulation

1 Telefon (0241) 911 971 ¢ Fax (0241) 911 911
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V¥ Shadowcaster gehort
nicht gerade zu den besonders
harten Spielentissen. Wer
nicht zwei linke Hande oder
eine kaputte Maus besitzt, ver-
spachtelt Origins 3-D-Drama
im Handumdrehen. Monster-
klopper, die eher zu der zwei-
ten Gruppe gehoéren, werden
wohl trotzdem Bedarf flr ein
ausfiihrliches Ldsungsheft
haben. “llluminations — Sha-
dow Caster Clue Book” er-
leuchtet uns mit einer kleinen
Hintergrundstory, Informationen
zu allen Charakteren und Mon-
stern im Spiel und einer Kom-
plettldsung inklusive aller Kar-
ten. Das alles auf nicht gerade

Lesefutter: Alle
Fragen iiber Privateer
und Shadowcaster
werden in diesen
Biichern beantwortet

¥ Nachdem die Mitar-
beiterinnen von Empire auf
den zweiten Platz der "hilfsbe-
reitesten Pressebetreuerin”
gewahlt wurde, darf sich die
POWER PLAY-Redaktion nun
noch ofter (iber Faxe aus dem
fernen United Kingdom freuen.
Die englischen Softwaredesi-
gner, die immerhin mit so
bekannten Titeln wie Cam-
paign und Campaign2 den
Softwaremarkt aufroliten, langt
noch einmal nach den Charts.
Diesmal lieB man sich nicht
darauf ein, selbst Software

10

Origin zum Lesen

Illuminations-
Shadow Caster
Privateer
Playtesters
Guide

24,90 Mark

Electronic Arts/
Giitersioh

Preis:
Bezug:

Uppigen 80 Seiten. Etwas
mehr Lesefutter bietet da der
“Privateer Playtesters Guide”.
Hier findet der wackere Fracht-
schiffpilot wirklich alles Wis-
senswerte fur eine erfolgreiche
Karriere als Raumhéandler und
jede Menge Wissenswertes
rund um das Privateer Univer-
sum. Beide englischen Ratsel-
knacker kénnt Ihr bei Electro-
nic Arts in Gitersloh gegen
Vorkasse oder Verrechnungs-
scheck zum Preis von 24.90
Mark bestellen.

Empire strikes back

produzieren zu wollen, son-
dern sah sich vielmehr auf
dem aktuellen Spielemarkt um
und stri(c)kte aus verschiede-
nen Titeln die Award Winners
Gold Edition. Dabei durften
solch edle Softwareperlen wie
Zool, Sensible Soccer, Elite
Gold und Jimmy White’s um
die Zulassung fur die Award
Winners Gold Edition ringen.
Dabei gelang es allen Kandi-
daten sich einen Platz zu
sichern. Die recht imposante
Zusammenstellung darf auf PC
und Amiga gespielt werden.

Normaler-

weise |4uft es genau
umgekehrt. Zuerst
existiert das Papier-
rollenspiel als Vorla-
ge, aus dem sich
ein Computerspiel
entwickelt. Niki La- 8
ber und Hannes -
Seifert gehen den
umgekehrten Weg.
Flr NEOs Science-
fiction Programm
Whale’'s  Voyage
muBten sie ein kom-
plett neues Spiel-
system entwerfen.
Dieses Spielsystem
hat sich irgendwann
verselbstandigt und
liegt jetzt in gedruck-
ter Form zum geflis-
sentlichen Nach-
spielen auf dreihun-
dert Seiten vor. Flr
Phantasiefutter sorgen jeweils
ein Solo- und ein Gruppen-
abenteuer. Zusétzlich darf eine
kompetente Schritt-flr-Schritt-
Lésung und eine Abhandlung
Uber die Ereignisse in Whale's
Voyage nicht fehlen. Leider
hat die gesammelte Informa-
tion ihren Preis. Knappe 40
Mark sind nicht gerade ein
Pappenstiel. vw

Fir die Orchid Game/
Soundwave 32 kénnen neue
Wavetable ROM'’s bei Orchid
bestellt werden: Die neuen
ROMs sind qualitativ hochwer-
tiger und kosten 100 Mark. Die
Rolandkompatibilitat verandert
sich dabei nicht.

Ebenfalls von Orchid kommt
die Vidiola: Die Screencapture-
Karte kann PAL und NTSC
Signale verarbeiten, die in
VHS oder Composite-Form
eingespeist werden. Mit einem
Hardware-Superzoom kénnen
die Bilder auf BildschirmgréBe
vergroBert werden. Der Preis
der Vidiola liegt bei zirka 800
Mark.

Microsoft goes Multimedia:
Das langst tberfallige Update
von Video for Windows 1.0 auf
die neue Version 1.1 ist nun
fertig. Das Update kostet zirka
100 Mark und bietet zahlreiche
neue Features wie eine ver-
besserte Bildqualitat, gestei-

' Whale's Voyage

M’h"’i | L ifil’ WAAT
ML GVSH

Die Lkliire zum Spiel: der
Whale's Voyage-Wilzer

Name: Whale's
Voyage

Preis: 39 Mark

Bezug: Verlag Gabriele
Lechner/
Miinchen

' Letzte Meldungen:

gerte Wiedergabegeschwindig-
keit, eine flexiblere Architektur
und neue Entwicklungswerk-
zeuge.

Nach dem letzten Gro3ein-
kauf von Origin legte sich
Branchenriese Electronic Arts
eine weiter Softwareentwickler-
perle zu: Die in Novato behei-
matete Firma Brederbund
wurde kurzerhand vom Bran-
chenriesen Electronic Arts
unter die schiitzenden Fittiche
genommen, wird aber auch
weiterhin den urspringlichen
Namen behalten.

Sega Enterprises startet ein
Pilotprojekt flr Videospiele im
Fernsehen. Uber einen Kabel-
sender in Tokio bietet der
Videospielgigant Zuschauern
die Méglichkeit, gegen Gebuhr
zu spielen. Noch in diesem
Jahr will Sega in Zusammenar-
beit mit Time Warner Enter-
tainment und Tele-Communi-
cations Inc. weitere Projekte in
den USA starten
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¥  Nachdem unsere
POWER PLAY CD-Ausgabe
3/94 bei Euch ausgezeichnet
ankam, gehen wir mit der
zweiten Scheibe, die sich logi-
scherweise auf die Ausgabe
4/94 bezieht, in die Offensive.
Da der POWER PLAY CD-
Bonus Track, die Shareware-
Version von Doom, auf der
letzten CD offensichtlich recht
gut ankam, muften wir in der
neuen Ausgabe bei der Wahl|
des Shareware-Spiels des
Monats schwer in uns gehen.
Nachdem Knut einen seiner
32 BeiBerchen eingeblBRt hat,
wurde von der Redaktion ein
Flipper zum Shareware-Hit
des Monats auserkoren.

Nebenbei wére da noch die
spielbare Version von Tie
Fighter und eine komplette Bil-
dersammlung von Origins

Passend zur Ausgabe darf auf
der POWER PLAY CD 4/94 der
64er-Emulator nicht fehlen

Alone in the Dark-Verschnitt
Bioforge. Auch die Update-
Ecke wurde weiter ausgebaut.
Auf der POWER PLAY CD
4/94 findet lhr die Patches zu
Gabriel Knight und Cyberrace,
jeweils fur die Disketten und
CD-ROM-Version. Nach den
zahlreichen Anfragen bei Doc
Duse ist auBerdem das ultima-
tive Rebel Assault-Patch fallig.
Nebenbei bekommt Ihr mit der
POWER PLAY CD 4/94 auch
gleich einen echten Rebel
Assault-Cheat, mit dem Ihr die
Level ohne Probleme durch-
fliegen kénnt. Nicht vergessen
wollen wir auch die Ecke
“Selbstgemacht”: Als erster
Leser geht Thorsten Schmidt
aus Markt Indersdorf mit einem
eigenen Spiel in die POWER
PLAY CD-Historie ein. Ihr fin-
det die Spiele im (blichen
Forum-Directory. Auch Knuts
bis in alle Feinheiten ausgekl-
gelter SuperMech darf auf der
POWER PLAY CD nicht feh-

12

Die POWER PLAY CD

len. Die Anwendung des
Monats ist der C-64-Emulator
von microMedia, den wir Euch
in der Beta-Version 12 zur wei-
teren Behandlung Gbergeben.
Neben diesen Hits erwarten
Euch zahlreiche Spieledemos,
Patches und wie immer ein
Bonustrack der Spitzenklasse,
alles in allem tUber 200 MByte.

Her mit der CD!

Trotz Inflation und Rezessi-
on bekommt Ihr die POWER
PLAY CD auch weiterhin flr
12 Mark. Wie immer gibt es
drei  Mdglichkeiten, die
POWER PLAY CD in den
Caddy zu bekommen: Num-
mer eins funktioniert per Post:
lhr Uberweist 12 Mark auf die
Kontonummer #663 160 002

URIDIUM,P

Auf der POWER
PLAY CD 4/94 dreht
sich die erste spiel-
bare Demo von X-
Wing Nachfolger Tie
Fighter. AuBerdem
die Patches fiir die
CD- und Disketten-
version von Sierras
Gabriel Knight

bei der Commerzbank Min-
chen, BLZ: 700 400 41. Mog-
lichkeit Nummer zwei funktio-
niert per Scheck (bitte als
Verrechnungsscheck  aus-
stellen) und die dritte Méglich-
keit mit 12 Mark in Briefmar-
ken. Eure Bestellung sendet
Ihr dann per Brief an Blue Man
Publishing. Wollt |hr die
POWER PLAY
CD sofort und
ohne zeitrauben-
de Postbewe-
gungen, braucht
Ilhr ein Fax. Per
Vorkasse zahlt
lhr 12 Mark auf
das oben ge-
nannte Konto ein
und faxt die
Bestellung und
den Bankbeleg

Eine Mischung aus Alone in the Dark 2, High-Tech und Film - die er-

sten Bilder von Bioforge diirfen auf der POWER PLAY CD nicht fehlen

an die Nummer: (089) 725 46
862. Noch ein Wort zu den
Briefmarken: Wie sich heraus-
stellte, scheinen gerade einige
Sammlungen geopfert worden
zu sein. Kein Problem, aber
schickt bitte nur Briefmarken,
die den Wert von einer oder
zwei Mark haben. Ansonsten

Meine Anschrift:

Telefonnummer:

Ich verwende folgendes
Computersystem und CD-
- ROM-Laufwerk:

Bestellung bitte nur schrift-
lich an:

Blue Man Publishing
Frankfurter Ring 193 a
80807 Miinchen
Kennwort:

POWER PLAY CD 4/94

per Fax an:
- (089) 72546 862

kann ich Euch nur noch darauf
aufmerksam machen, an Eu-
ren Absender und den Monat
(4/94) zu denken. Falls noch
einige Nachzugler Lust auf die
POWER PLAY CD 3/94 ha-
ben, kénnt lhr problemlos
nachbestellen. Ansonsten soll-
tet Ihr Euch nun flugs an eige-
ne Demos, Bilder und Sounds
machen — das Forum soll
leben. cd




BIP SporisiSofivars
Friedrich-Ebert-Str. 66 - 34119 Kassel

Tel. & Fax 0561/71 31 58
BTX AnschluBB Powell #

Top PC CD ROM Angebot:

Hits for SIX Vol. 5 (Knights of the Sky, Battletech 2, Ghostbusters 2,
Mondus Fight Palace, Time Bandit, Flashy Cars) 69,50 DM

Triple Action Vol 3. {Titus the Fox, Ghostbusters 2, Targhan) 39,90 DM
Black Power Line Vol. 1 (Tie Break, Space MAX, Trans World) 72,00 DM
Black Power Line Vol. 2 (Sarakon, Rolling Ronny, Lords of Doom,

Return of Medusa, Crime Time) 65,00 DM

Top PC Games: Utopia inkl. Data Disk 39,90 DM, John Madden Football 2
29,90 DM, Obitus 29,80 DM, Cruise for a Corps 29,90 DM, Ultima Trilogy 2
(4, 5, 6) 39,90 DM, Leddbetters Golf 28,90 DM, Castels 28,90 DM, Humans 2
39,90 DM,Railroad Tycoon 39,90 DM, Sim City Architectur 1 od. 2 25,00 DM
Lands of Lore 72,00 DM, A-Train 98,50 DM, TFX 89,90 DM, Jurrasic Park
72,00 DM, Burning Steel 85,00 DM, Syndicate 79,00 DM, Win Commander 2
72,00 DM, Privateer 89,90 DM, Strike Commander 89,90 DM, %oo| 39,00 DM

PC Games nur fir 18,90 DM: Stone Age, Free DC, TV Sports Football, Grand
Prix Master, Tower of Fear, Inter. Tennis, Blade Warrior, Canarge u.v.m.

Amiga Top Games:

Ambermoon 85,00 DM Lemmings 2 56,20 DM, Wing Com. 25,00 DM, A-Train
85,00 DM, Cannon Fodder 62,80 DM, Deep Core 6%,00 DM, Lion Heart 59,90
DM, Mortal Combat 59,90 DM, Human Race 2 39,90 DM, Historyline 1914-
1918 85,00 DM, Space Quest 4 39,90 DM, Zool 39,00 DM, Donk 65,00 DM,
Ork 29,90 DM, Lotus 3 39,00 DM, Shadowworlds 28,90 DM Push Over 28,20
DM, Lords of Time 28,90 DM.

Amiga Games fir nur 18,90 DM: Rubicon, Space 1889, Alien Storm, Blues
Brothers, Work Team Rally, Passing Shot, Projectyle, Welliris, Cyberblast, Match
ofthe Day, Time Machine, Robozone, Voodoo Nightmare, Thunderstrike, Arnie 2,
F1 Torncu:ro, Sliders, Zone Warriors, Bridge of Dracula, Cisco Heat u.v.m.

Wir haben ouch Nintendo- und Sega-Angebote.

AuBerdem filhren wir Fan- und Sportartikel.

Wer ein BTP-Geschéft eréffnen méchte, kann sich bei Herrn Powell-Ritter informieren.

Gesamipreislisten erhalten Sie gegen 4 DM in Briefmarken und werden bei Kauf angerechnet.
Bei Druckfehler keine Haftung, Preisénderungen vorbehalten!
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Commodore

Video-Game-Spezialist/in

zur Verstarkung unserer Marketing-Abteilung.

Wir suchen den/die junge/n, dynamische/n

Mit Amiga CD¥ haben wir im Video-Musik-Spiele-Markt ein Pro-
dukt eingefiihrt, das technologisch an der Spitze steht. Zur Unter-
stiitzung unserer Marketing- und Vertriebs-Aktivitdten suchen wir
eine/n Mitarbeiter/in, die uns in Frankfurt tatkraftig unterstitzt.

Die Aufgaben:

Beobachtung und Analyse des Video-Game-Marktes, Kontaktpfle-
ge zu den entsprechenden Software-Héusern, Publishern, Soft-
ware-Distributoren und dem Fachhandel. Kommunikation nach
innen und auRen (ber Trends und aktuelle Softwareentwicklun-
gen. Konzeption und Durchfiihrung von Verkaufsférderungs-Aktio-
nen. Unterstiitzung bei der Ausarbeitung von Werbekonzeptionen
fur den Bereich Video-Games.

Die Qualifikation:

Die Bewerberin/der Bewerber sollte Uber fundierte Kenntnisse im
Video-Game-Markt verfligen und ein sicheres Gespir fur Trends
mitbringen. Kommunikationsfahigkeit nach innen und auBen
sowie Marketing-Basis-Wissen setzen wir voraus.

Wenn Sie zwischen 20-30 Jahre alt sind und einen interessanten
Arbeitsplatz mit Reisetétigkeit und viel Action suchen, reichen Sie
lhre Bewerbung mit den blichen Unterlagen bei unserer Perso-
nalabteilung ein. Telefonische Vorabinformationen erhalten Sie
unter 069-6638-157.

Commodore Biiromaschinen GmbH - Personalabteilung
Lyoner StraRe 38, 60528 Frankfurt

Cybersoft-Versand: Schonstrafie 91 , 81543 Miinchen

Tel. 089/664530 - Fax 664562

Aces over Europe oV us

Ladenverkauf:
Theresienstrafie 152
80333 Miinchen
Tel.: 089 / 522787

MEGA DRIVE

Aladdin WCW Wrestiing dt 109,00

Kingmaker
Magic of Endoria
Pizza Connection

Ladenlokale (Preise en) kein Versand.
Siedler Versand-Telefonnummer:089/66

. - 01159 Dresd rer Sird6;
Turrican 3

- Preise fiir Panasonic 3D0 und Jaguar auf Anfrage
WWF2

2222222282

Hiandleranfragen erwiinscht

L LB (Gegen entsprechenden Hindlernachweis

Laufwerk A500 Extem 1,76 MB

Alone in the Dark 2 v ot American Football dt WWF Royal Rumble
Anstoss bv dt Bram Stocker's Dracula dt ‘Winter Olympics
ov dt Brett Hull Hockey dt
Battle Isle 2 ov us Cliffhanger dt
Big Sea DA at Cosmic Spacehead dt
Christoph Kolumbus ov dt Crash Dummies dt 6 Button Joypad
2 ov a Davis Cup dt Action Replay Pro Megadrive
Der Schatz im Silberses v dt dt Mega Drive 2 {ohne Spiel)
Eiite 2 DA dt Space Ace a 4
Even more Incredible Machine DV nl Star Wars 2 (The Empire) F-15 Strike Eagle 2 dt
Empire B dt Stregtfighter 2 Turbo [FIFA intemational Soccer dt
Flight Simulator 5.0 ov L Striker Fantastic Dizzy a
Fight Sim. 5.0 New York EV dt Super Bomberman & 4 Sp. Adap, ot Bill Waish Football dt
Flight Sim. 5.0 Paris By g - Super Conflict By gl Blackhole Assoutt dt
Forgotten Castie ov oot Terminator 2 (Arcade Game) dat -Buming Fists at
Gabriel Knight ov Tt Time: dt Chuck Roek2 a
Goblins 3 : v dt dt Gobra Command dt
Hand of Fate/ Kyrand@2 DV Empire . t Lt Dune a
Hattrick! i ov 5 d o Ecco the Dolphin dt
Incredibie Toons ov i DA i at Jurassic Park dt
Iron Hellx ov 1 Project (2’8 ‘us 1 dt a
Jurassic Park .V DA Lo t Mortal Kombat ot
maker v o DA ] o NHLPA Hockey "94 dat
Lands of Lore o Legend of Kyrandia v a dt Night Trap at
Larry 6 )] Man Enough BV dat dt Powermenger dt
Lothar Matthaus oV - Manic Mansion 2 (Day0.1.T.) DV a i @ Prize Fighter at
Mad News DV 7 Might & Magic 3-5 ov us dt Puggsy i dt
Magic of Endoria e Dy Protostar i, DA us at Sherock Holmes 2 a
Manic Mansion 2 (Day 0.1.7) DV 85,00 Rebel Assault B [ o - it
Mortal Kombat DA | Rewm'to Zork. PA ot ot Solfeace ot
NHL Hockey DA DA us a SonicCD = dt
Pacific Strike DA DA at dat  Bpidzr-Man vs. Kingspin dt
i DA e 8 Terminator 1 dt
DA [ Thunderhawk dt
ov - Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandi Streetfighter 2 Champ. Edit dt WWF Rage in the Cage dt
ov Terminator 2 (Judgment D.) at
DA Anstoss - Yorbestellungen moglich Toejam & Eari 2 ot
o g %".‘“.3“"" : Mega CD 2 (ohne Spief) 509,00
v Der Schatz im Silbersee - Gesamtpreisliste rten Riickumschlag 0. DM 2,- in Briefmarken a 3
ov Hatrek] ' it i Miega (D2 (ncl Road Avenger) df 579,00
DA
o
ov
DV B8
EV
ov
DA
ov
DA
ov
v
DA

idkosten fi

ol. DM



SSI packt den -
b2 Knohlauch aus: Nach den
_;wemg spektakuléren Program-.

~men der letzten Zeit greift man
jetzt mit Strahd’s Possession ins

pralivolle Blutsaugerleben.

’9’-‘ & 3, 5T o T
; Mami, wenn ich
grof3 bin, dann
~werde ich Herzog von
Ravenloft und sauge nur
noch an wohltemperierten
Jungfrauen. Diesen from-
men Wunsch hat wohl jeder
Jungvampir schon einmal
gehabt. Wer kénnte es den
kleinen NachwuchsbeiBerchen
auch verdenken, Ravenloft ist
schlieBlich der Himmel auf
Erden fur jeden Halbverbliche-
nen. In den finsteren Auen
zwischen Kartakass und Baro-
via tummelt sich die Creme de
la creme der Saugerzunft. In
Neufurchtenburg oder Stan-
gengrad tobt jede Nacht der
Tanz der Vampire. Was
anderswo jede Betschwester
zur Salzsaule transfor-

miert, kimmert
hier nicht die
Bohne,

denn
Ravenloft ist das Heimatland
der Vampire, Ghoule und Wer-
wolfe. Tote Hunde und
Homunculi an jeder Ecke,
Poltergeister und Mumien in
jeder Gruft. Ausgedacht haben
sich das schreckliche
Landchen die Spielkinder
von TSR, denen die stan-
digen Monster-
metzeleien

in “Dragonlance” oder “Forgot-
ten Realms” Szenarien zu
langweilig wurden. Wenn jetzt
ein Spielmeister seinen Rollen-
spielrittern etwas besonders
Gutes génnen will, dann éffnet
er einfach ein Dimensionstor,
und ab geht's in die Horrordi-
mension. Auch hier gelten
nattrlich die strengen AD&D-
Regeln, abgewandelt durch
neue Zauberspriche und
Unholdgatiungen. Der dortige
Furst der Dunkelheit, quasi
das personifizierte Bose, ist
Lord Strahd von Zarovich,
Herrscher von Barovia. Soviel
Gemeinheit im Namen muf3

S8 A0 D

Alle Helden werden auf einem
Bildschirm organisiert

belohnt werden, deshalb spielt
der gammlige Strahd eine
nicht zu unterschatzende
Hauptrolle in SSls erstem Rol-
lenspiel, das auf dem Raven-
loft-Szenario basiert.

Besagter Obervampir kommt
gleich zur Sache: In einer
ruchlosen Nacht- und Nebelak-
tion Uberféllt er seinen Nach-
barn, Lord Dhelt, Herrscher
von Elturel und klaut dessen
magisches Lieblingsamulett.
Der setzt nun Himme! und vor-
nehmlich Hélle in Bewegung,
um sein kostbares Kleinod
zurlckzubekommen. Flugs
wird der reisende Priester
Berelduin Shondar angewor-
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ben, der mit seiner Party in
Strahds Heimatdomizil vor-
dringt, um das Amulett zurlck-
zustehlen. Die Bihne ist berei-
tet, das Spiel kann beginnen.

Ravenloft — Strahd’s Pos-
session ist SSI erstes Rollen-
spiel mit flissig scrollender 3-
D-Grafik. Fur die technische
Umsetzung zeichnet die Pro-
grammiercrew Event Horizon
verantwortlich, die sich bisher
mit ihren Vorgangerspielen
Dark Spyre und Veil of Dark-
ness einen eher bescheidenen
Namen gemacht hat. Mit

FIGHTER

m‘

Ravenloft will man die techni-
sche Schallmauer endlich
durchbrechen und ein ausge-
reiftes Produkt abliefern. Bevor
wir uns in das Abenteuer stir-
zen, darf der Rollenspiel-Freak
seine vierkopfige Party aus-
wirfeln. Wie gewohnt stehen
dabei Kampfer, Paladine, Ran-
ger, Priester, Magier und Die-
be zur Wabhl, die jeweils Uber
die Ublichen sechs AD&D Cha-
rakterwerte verfugen. Fur je-
den Helden gibt's einen eige-
nen Verwaltungs-Screen und
ein Inventory mit jeweils 12

Ein ganzer Kerl
dank Chappi: Der
Werwolf wehrt sich

Auf diese Steine
kiinnen Sie hauen:
Ikea-Design in
Ravenloft §'

Slots, durch Ki-
sten und Knapp- |-
sacke weiter aus- |

baufahig. Beforde- |
rungen  werden
vom Programm
automatisch vor-
genommen, immer
vorausgesetzt, die
Helden haben die notigen
Experience-Punkte. Im Laufe
der Handlung treffen wir auf 30

unterschiedliche Monstergrup-

pen und (iber 80 NPCs treten

einfaches Mentisystem
Orientierung ist ein Autom

kann man sogar mit den eige
nen Notizen versehen aus-

mit uns in Kontakt. Dann wird | gesto
jeweils eine Standgrafik gela- | Mor

den, und wir plaudern liber eln ot
ganzen Sétzen. Zur besseﬁen-‘ "

ping eingebaut. Die Karten

preview

lassen. Leider miissen wlr'
dabei auf Rampen und Kuny
verznchten in Ra

Ravenloft - Strahd's
Possession

Sol)
MS-DOS, CD-ROM

Name:

Hersteller:

Geplant fiir:

Erscheinungs-
termin:

2. Quartal 1994




War fiir Euch Darth Vader
mit seinem schnittigen
Helm schon immer ero-

tischer als Milchgesicht Skywal-
ker? Huldigt Ihr insgeheim der
dunklen Seite der Macht, und

bewerft Ihr

Admiral-Ackbar-

Poster jeden Freitagabend mit
Dartpfeilen? Dann schlagt jetzt
Eure Stunde, denn mit TIE Figh-
ter werden Vaders Traume wahr.

E s war mal wieder vor lan-
ger, langer Zeit in einer
weit, weit entfernten Galaxis,
da wurde ein Imperium, wie es
an Zucht, Ordnung und Loya-
litdatsbewuBtsein nicht zu Gber-
bieten war, von einem kleinen
Haufchen unterentwickelter
Rebellen zu Klump geschos-
sen. Die Story kennt jeder Mitt-
zwanziger und'genauso sollte
es jedem bewuBt sein, daB
diese unorganisierten Rebellen
ein unmadgliches Maf3 an Gliick
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auf ihrer Seite hatten, als sie .

zwei Todessterne und Darth
Vaders " Lieblingsschiff, die
“Executor”, vernichteten. So
sal man also trdnenden
Auges im Kino und wiinschte
sich nichts selnlicher, als der
dunklen Seite der Macht zu
verfallen, um es Skywalker &
Co. heimzuzahlen.

Einige tausend Jahre nach
diesem Unglick ist die Zeit
endlich gekommen. Frohlock-
ten die imperialen Anhéanger

Interaktiv: lhr
diirft bei der ' m

Missionsauswahl,
sowie beim

Briefing Euren
Senf dazugeben
(rechts)

schon anno 1993 dank X-Wing
und dessen Schwierigkeits-
grad (“Ist wohl doch.nicht so
leicht, was?”), durfen selbige
dieses Jahr eigenhéndig an
die Flugschiissel, um im Pilo-
tensessel eines TIE Fighters
kréftig die Kelle zu schwingen.

Der indirekte X-Wing-Nach-

folger TIE Fighter beamt Euch
an einen Zeitpunkt nahe “The
Empire strikes back”, also
direkt nach der Zerstérung des
ersten.Todessterns. Das Impe-
rium erholt sich langsam vom
ersten Schreck und reorgani-

vo: LAY




Schiiner als

ein Zimmer mit
Meerblick: Das
iibersichtliche
Cockpit des TIE
Fighters. Die 3D-
Objekte sehen
zudem um einiges
hiibscher aus,

als in X-Wing.

T BRI Y F T TN -

Himmelfahrtskommando: Ein Y-Wing geht in Flammen auf

HAY ...

Peregrin Software haben sich
im Gegensatz zu X-Wing aller-
dings noch mehr Leckereien
einfallen lassen. So wurde
zum Beispiel die Missions-
struktur verbessert (na end-
lich!). Ihr darft jetzt im Briefing-
Room Eure Einsétze mitplanen
und braucht die Missionen
nicht mehr 100prozentig zu
erflllen. Selbst wéahrend des
Einsatzes I&Bt sich Euer Auf-
trag via Bordcomputer nach
eigenem Belieben abwandeln
und verandern. Doch nicht nur
spielerisch wurde verbessert.
Neben allerlei neuen Sound-

A BLUE 1

siert seine verbliebenen Kréafte.
lhr kommt als unbescholtener
Rekrut voller Tatendrang
daher und habt Euch zuerst
auf der imperialen Marineaka-
demie in Trainingsmissionen
zu beweisen, um spater unter
dem Kommando von Noch-

. Vize-Admiral Thrawn (kommt

in den Zahn-Blchern erstmalig
vor) oder gar von Lord Vader
zu dienen. Dabei durft Ihr Euch
hinter die Kontrollen von vier

- imperialen Jagern setzen:

Sowohl der TIE-Fighter, TIE-
Interceptor und TIE-Bomber,
als auch das Assault Gunboat
sind vertreten. Seid lhr immer
schon nett zum lieben Lord
Vader, dirft Ihr spater auch ein
paar Runden in der geheim-
sten aller geheimen Neuent-
wicklungen drehen - im TIE
Advanced Starfighter.
Chefdesigner  Lawrence
“Battlehawks” Holland und
Kollege Edward Kilham von

routinen, wurde vor allem an
der Grafik gearbeitet, die in
X-Wing die meisten Kopf-
schmerzen verursachte. Zwar
sind wieder samtliche Objekte
in Vektorgrafik dargestellt, aber
dieses Mal nicht nur mit Textu-
ren versehen, sondern auch
via Gouraud-Shading verfei-
nert. Beim Gouraud-Shading
wird jede Flache in nicht nur
einer Farbe dargestellt, son-

‘dern als Farbabstufung in

Abhéangigkeit des auftreffen-
den Lichtes berechnet (geren-
dert). Schattenwirfe, Glanz-
punkte oder Reflektionen sind
allerdings nicht moglich.  kn

Name: TIE Fighter

Lucas Arts

Hersteller:
MS-DOS, CD-ROM

Systeme:

Erscheinungs-
termin: 2. Quartal 1994




preview

Alle Mutanten und menschlichen Kampf-
kolosse diirfen nach Hause gehen. Im Prii-
gelspiel der Zukunft heifit das Motto “Blech statt
Blut”. In dem Hightech-Duell Rise of the Robots
dreschen sich ein paar Endzeitroboter die Schalt-

Kollege Gollert ist von der
“Render’-Sucht befallen.

Schreibt er nicht gerade mal 3
einen Artikel oder dist in der
Weltgeschichte umher, bastelt
Knut am Computer neue 3-D-
Modelle (derzeitiges Objekt der
Konstruktionsbegierde ist ein
BattleMech), hantiert mit Licht-

kreise aus dem gerenderten Pixelbody.

quellen und Oberflachenstruk-
turen, britet Uber Kameraein-
stellungen sowie Animations-
details. Mit einem Frohlocken
entrii3 Knut unserem Postbo-
ten ein fettes Packchen mit
dem neuen 3-D-Studio 3.0 und
ward seit diesem Tage nicht

bots. Wie der Name schon an-
deutet, sind die Akteure keine
menschlichen Kampen, son-
dern Roboter. Jeder der insge-
samt sieben Droiden wird per
3-D-Studio entwickelt. Dazu
werden die einzelnen Teile
erst als Drahtmodell

der Roh-Versionen im finalen
Durchgang (siehe . Fotos).
Besonders kompliziert war laut
Instinct Design die Konstrukti-
on des Endgegners, der, ahn-
lich wie der T-1000 aus dem
furiosen Actionfilm Terminator

mehr gesehen. Er liegt mit sei-
ner 3-D-Manie voll im Trend
der Zeit. Denn kaum eine Soft-
warefirma kommt noch ohne
3-D-Studio aus.

Die britische Programmier-
truppe “Instinct Design” geht
dabei einen etwas ungewohn-
lichen Weg. Wahrend die mei-

am Rechner erstellt.
Diese Modelle wer-
den dann in mehre-
ren Arbeitsgangen
mit einer “Haut” ver-
sehen. Sind die
ersten Fassungen
noch recht grob und
die einzelnen Seg-
mente und 3-D-

sten Kollegen die 3-D-Technik

fur Rollenspiele, Simulationen | Stiickchen deutlich

und Adventures nutzen, ver- | zu sehen, ver-
wenden die Mannen um den | schwinden
Ex-Bitmap Brother Sean Grif- | die Ecken

fiths ihr Kénnen fur das Prigel- und Kanten

programm Rise of the Ro-

Einer der Gegner: Der
Laderoboter haut ganz
fiirchterlich zu.

3-D-Studio sei Dank: b
Hier die verschiedenen Stadien Yo T B
der Roboterentwicklung. Vom

Drahtmodell eines Droiden- Gl Bl

armes bis zum endgiiltigen EEGHY v s A
Edel-Outfit seht Ihr die y o

einzelnen Konstruktionsstufen S Re '

von oben nach unten. h 2 ' 2 i
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2, aus flissigem Metall besteht
und im Laufe des Duells seine
Form verandert. Zuséatzlich zu
den Spielfiguren werden auch
minutenlange Filmsequenzen,
die zwischen den einzelnen
Kampfen zu sehen sind, mit 3-
D-Studio zusammengebastelt.

Um den Detailreichtum auch
im fertigen Spiel zu zeigen,
plant Instinct Design (neben
einer Mega CD-Fassung) zwei
unterschiedliche Versionen
des Programms. Zum einen
wird’s das Spiel nur auf CD-
ROM geben, zum anderen
wird jeweils eine VGA- (320
mal 200 Punkte in 256 Farben)
und eine SuperVGA-Variante
(640 mal 480 Punkte in 256
Farben) erscheinen. Derweil

sich die VGA-Version mit

einem 386er (20 MHz), zusatz-
lichen 20 MByte Harddisk-
Platz und 2 MByte-RAM zufrie-
den gibt, lauft die SuperVGA-
Variante mit einer Minimalkon-
figuration eines 486er 33MHz,
40 MByte Festplattenplatz und
4 MByte RAM. Alles in allem
sollen 400 MByte an Animati-
onsdaten auf den Silberling
gepackt werden. Unsere Bild-
schirmfotos des aktuellen
Spieles sind Utbrigens von der
SuperVGA-Version, die Robo-
terbilder dagegen sind speziel-
le Truecolour-Grafik-Files im
Format 1024 mal 768 Punkten.

: mh

Name: Rise of the Robots

Hersteller:

Mirage

Genre: Actionspiel

CD-ROM VGA,
CD-ROM Super
VGA, Mega CD

Erscheinungs-
termin: 2. Quartal 1994

Geplant fiir:

preview

sRiesd

Ihr prugelt Euch wahlweise
allein durch sechs von der
Seite zu sehende Levels oder
liefert Euch mit einem Kumpel
ein Duell. Im Solospiel tretet
Ihr gegen sechs verschiedene
Robotertypen an. Vor dem
Spiel sucht |hr Euch einen
Schwierigkeitsgrad aus — die-
ser beeinfluBt nicht nur das
Verhalten der Gegner, sondern
auch die Anzahl der Runden,
die jeder Kampf dauert. Zwi-
schen den Stages gibt's pas-
sende Filmsequenzen und
eine Art Zwischenmatch. Ein
weiterer Droide stellt sich Euch
in den Weg, der durch be-
stimmte Schlagkombinationen
ausgeschaltet werden muf3.
Haut Ihr den Wéchter beson-
ders effizient aus dem Gang,
gibt's in der folgenden Runde
mehr Energie.

Im Duellmodus koénnt lhr
Euch jeden der sechs Roboter
als Kampfer aussuchen. Nach
dem Kampf gibt es Punkte fur
erzielte Treffer — je genauer
lhr drescht, desto héher die
Punktzahl.

Gesteuert wird per Joystick
oder Tastatur. Hiermit lassen
sich nicht nur verschiedene

S A T Sl T A S 0 T e e e b )

Die obere Leiste ist der Lebenssaft des Roboters, der untere
Balken zeigt den “Powerup”-Stand.

 JRPANESE : RE
. ODDOBEYD:SC
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Schlag- und Trittechniken
anwenden, sondern auch eine
ganze Reihe Spezialtechniken.
Ein weiteres Feature ist die
“Powerup”-Technik. Haltet Ihr
den Feuerknopf eine Weile
gedriickt, baut sich eine Ener-
gieleiste langsam, aber sicher .
auf. Je hoéher dieser Energie-
pegel, desto harter haut lhr zu.

Da knattern die Elektronen: Ein Schlag 1aBt kein Blut spritzen,
sondern bringt die Chips etwas durcheinander.




Und wieder liegt die neue
POWER PLAY vor Euch,
Heute werden die drei
personlichen Top-Spiele
von Markus Dierolf
vorgestellt. Wollt Ihr auch
einmal vertreten sein,
schickt uns die griindlich
ausgefiillte Mitmach-
Postkarte ein. Trennt die
Karte vorsichtig heraus,
tragt Eure drei aktuellen
Tophits, den Computertyp
und Eure Adresse auf der
Karte ein, und werft die
Karte ausreichend frankiert
in den nachsten Postkasten.
Unter allen Einsender-
Postkarten ziehen wir einen
glicklichen Gewinner
heraus, dessen ganz private
Spielehitliste dann in
diesem Monat im Vorder-
grund steht. Natirlich

geht der Sieger nicht leer
aus: Der Gewinner
bekommt ein Paar Aktiv-
boxen von Sony fiir den PC.
Als Trostpreis winkt ein
POWER PLAY-T-Shirt mit
den Unterschriften der
Redakteure.

Der Rechtsweg ist wie
immer ausgeschlossen.
Einsendeschiuf

istder 5.4.94. mh

Diese Aktivhoxen hat
dieses Mal Markus gewonnen...
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Markus Dierolf aus Mainhardt seine Spielelieblinge vor:

Leserhits des Monats

Diesen Monat stellt POWER PLAY-Leser
Hier kommt Markus persénliche Hitliste:
1. Privateer

2. Pirates Gold
3. The 7th Guest

-'u.suaauem' .

- 2 dem&unuuryo

3. Return to Zork

4. Mltllrofﬂl‘lon

i e
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emem fernen Land... i

" em mirchen, das Von tapferkert, von LiEsE, von
b ddmonischén taten und Grausamen flichen
| erzdnhlt, eine geschichte, die das herz hoher
_sehlagen 1isst und dle nerven kitzelt.
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eInst litt thr kénigreich unter dem fluch des
k “hexenmeisters sanwe entsetzliche qualen,
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schreckliche surG vom hofzauserer 1hres.
vaters, des damaliGen konigs, mit emem
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spielregeln

Spiele werden in
POWER PLAY nach

einem ausgekliigelten Sy-
stem getestet. Wir verraten
“Euch hier wie es funktio-
niert, und was die Wertun-
gen im einzelnen bedeuten.

In POWER PLAY gibt es ein
einheitliches Bewertungssy-
stem, das wir bei Computer-
und Videospieletests verwen-
den. Jedes Spiel kann minde-

Das heiBbegehrie

POWER-Pradikat.

Nur ausgezeichnete Spiele,
die auch langfristig

Spab garantieren, erhalten
diese Auszeichnung.

"Das war wohl nichts":
Hiitet Euch vor den Spielen,
die mit einer POWER-
Gurke "gekiirt" wurden. Sie
lassen sich bei aller
Liebe nur in die Kategorie
"Traurig, aber wahr" einordnen.
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stens null und hichstens 100
Prozent erhalten. Die Wertung
50 bedeutet genau "Durch-
schnitt” flr das jeweilige Genre.

Spiele unter 50 Prozent sind
also "unterdurchschnittlich”.
Bei Programmen, die unter
der 20-Prozent-Marke liegen,
konnt Ihr damit rechnen, daB3-
sie keinen Spal3 mehr bringen.
Im Gegenzug bekommen nur
wirklich gute Spiele eine Wer-
tung Uber 70 Prozent.

Grafik, Sound
und POWER-
Wertung

Fur die Grafikwertung be-
werten wir Aspekte wie Farb-
wahl, Sprites, Animation und
Scrolling. Beim Sound spielen
sowohl die Musik (Komposition
und technische Qualitét) als
auch die Soundeffekte eine
Rolle. Am wichtigsten ist die
POWER-Wertung. Sie sagt
aus, wieviel SpaB ein Pro-
gramm macht und wie hoch
die Spielmotivation ist; also die
Zeit, die lhr (und wir) mit Spaf3
und Freunde vor dem Monitor
verbringen. Bei allen Wertun-
gen berlcksichtigen wir die
Hardwareféhgikeiten des je-
weiligen Computers. Der Zahn

der Zeit spielt ebenfalls eine
Rolle, da im Laufe der Zeit die
Systeme immer besser ausge-
“.utzt werden. Das ist wichtig,

~ wenn man spéter einmal neue

Wertungen mit alteren ver-
gleicht.

Die Test-Crew

Allle Tests werden von un-
serem festen Spieleteam Knut,
Michael, Volker, Christian und

Christian
von Duisburg

Knut
Gollert

Sonke geschrieben. In jedem
Test seht |hr ein Bild von
dem/den Redakteuren, die das
Spiel getestet haben. Ihr Mie-
nenspiel verrat Euch, welchen
Eindruck das Programm auf
sie machte. Aber auch wenn
der Redakteur noch so freund-
lich lachelt, muB das nicht
heiBen, daB das Spiel au-
tomatisch eine gute Gesamt-
wertung bekommt. - Die
Geschmaécker sind eben ver-
schieden. Dieses "Wertungs-

Michael
Hengst
mh

4/94




gesicht" druckt allein die Mei-
nung des Testers aus; Grafik-
Sound- und POWER-WER-
TUNG- dagegen werden von
der gesamten Redaktion be-
stimmt. Dazu veranstalten wir
monatlich eine "Wertungskon-
ferenz", auf der die Wertungen
vom gesamten POWER PLAY-
Team ausdiskutiert werden.

Sonke
Steffen
is

Volker
Weitz

Steckbrieflich
gesucht

Um eine komplette Uber-
sicht zu gewahren, haben wir
alle Wertungen zusammenge-
faBt (siehe Kasten). AuBerdem
vergeben wir zwei "Awards":
das POWER-Pradikat und die
POWER-Gurke. Ersteres be-
kommen ganz hervorragende
Spiele, die langfristig Spafi
garantieren. Wir vergeben

diese Auszeichnung sehr sel-
ten. Ihr konnt dafir sicher sein,
daf alle Spiele, die das Pradi-
kat erhalten, auch ihr Geld
wert sind. Fir die POWER-
Gurke gilt das krasse Gegen-
teil: Sie ist den Spielen vorbe-

spielregeln

halten, die miserabel abschnei-
den und sich auch bei aller
Liebe nur unter die Kategorie
"Traurig, aber wahr" einordnen
lassen. Seht lhr die Gurke,
hei3t's "Finger weg".

Softwarelieblinge

* Michael Hengst

1. Battle Isle 2 (PC)

2. Wasteland (PC)

3. Dungeon Hack (PC)
4. Wizardry 6 (PC)

» Volker Weitz

1. Battle Isle 2 (PC)

2. Doom (PC)

3. Nectaris (PC-Engine)
4. AMC (Mega Drive)

* Christian von Duisburg
1. Battle Isle 2 (PC)

2. Gabriel Knight (PC)

3. Quantum Gate (PC)

4. Total Eclipse (3DO)

* Sonke Steffen

1. Quest for Glory 4 (PC)

2. Simon, the Sorcerer (PC)
3. Sonic 3 (Mega Drive)

4, Solitar (PC)

* Knut Gollert

1. Battle Isle 2 (PC)

2. Wizardry 6 (PC)

3. 3-D Studio (PC)

4. Penthouse Girls (PC)

Im Wertungskasten findet lhr folgende

Angaben:

den Zirka-Preis,
den Ihr fiir das Spiel die Softwarefirma, die

das Spiel programmiert ¢ das Spielgenre

Hier steht, mit
welcher Mini-

ausstattung.

im Geschaft zahli.*‘\‘{ﬂi

die uns das Spiel zur:‘\i

Testen zur Verfiigung

\ hat. §
] ) |

~ die Bezugsquelle,

b

die Grafikwertung;
bei MS-DOS-Spielen
bewerten wir die

der Schwierig-
keitsgrad ._‘,E@ it

malkonfigura-
tion des jeweiligen
Computers oder Video-
spiels das Programm
lduft. Seht thr nur einen
Strich, dann lauft das
Spiel mit der Grund-

Spiel umgesetzt
werden soll.

Konsolen, fiir die das

hier findet Ihr

den Computer- bzw.
Konsolentyp, fiir den
die Angaben und
Wertungen

gelten. Rechis
daneben steht die
wichtigste Wertung:
der Spielspal.

"50 Prozent" ist glatier

hewerten wir die Sound-
blaster-Akustik.

"= hier erfahrt Ihr, welches

Zubehir von dem Spiel
unferstiizt wird.
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computerspiele/tests

Battle Isle

Ganze drei Jahre ist es her,
daf3 die Muhlheimer Spie-
lefabrik Blue Byte ihren ersten
Strategiehit Battle Isle landete.
Damals stand noch der Amiga
im Rampenlicht und konnte mit
Battle Isle eines der besten
Strategiespiele an die Spieler
bringen. Dann machte das
Hexagonsystem der Mihlhei-
mer eine Zeitreise aus der
Zukunft in die Vergangenheit.
Vor dem erwarteten zweiten
Teil der Battle Isle-Saga schob
sich History Line 1914-1918
und vertrdstete das nach “Gebt

uns mehr Battle Isle!” lechzen-
de Publikum auf den Nachfol-
ger. Nach der History Line
1914-18-Produktion wurde der
Rahmen des neuen Battle Isle-
Teils gesteckt: Eine CD-ROM
mit viel Platz flr neue spei-
chergewichtige Ideen schien
das richtige Medium fur das
Strategiespiel der Superlative
zu sein. So konnte genug Platz
fur satte Animationen und
Sound gesichert werden. Auch
ein neues Interface schien
langst Uberfallig, nattrlich woll-
te man auch das Kampfsystem

Nach den ersten Kar-
tenrunden limmelte
sich der amtierende
Redakteur ersteinmal
entspannt in seinen
Orion-Sitz zurlick und
genehmigte  sich
einen Titan-Drink: Die
Blue Byter haben es
geschafft: Battle Isle
2 Ubertrifft den ersten
Teil und History Line {
1914-1918 in allen
Aspekten. Dabei kann in Battle
Isle 2 nicht nur der schwer auf-
gedrehte Grafik- und Musikteil
Uberzeugen, sondern auch die
strategischen Feinheiten bleiben
nicht hinter den abgesteckten
Zielen zurlick. Grundsétzlich wur-
den bei der Produktion von Batt-
le Isle 2 nicht die Routinen des

ersten Teils durch die Mangel
gedreht, sondern neu durchdacht
und dies macht sich im Spiel

mehr als bemerkbar.
Gerade das schnelle
Taktieren wird durch
den entscharften Mo-
duswechsel ausgewo-
gener, geht flotter und
bringt sofort GewiBBheit
Uber Sieg oder Nie-
derlage. Das neue In-
terface ist ein Schritt in
die richtige Richtung
I und ist erstaunlicher-
weise nicht langsamer
als die alten Tastenkombinatio-
nen. Das Informations- und
Kampfsystem ist eine Augen-
weide und wird mit Hochge-
schwindigkeit und groBem
Abwechlsungsreichtum auch
Hardcore-Strategen befriedigen.
Der Nachfolger des ersten Kult-
teiles der Battle Isle-Saga hat es
schwer in sich. Mit Battle Isle 2
bestatigt Blue Byte einmal mehr
Weltklasse.

it

TECHHOTRAN .

umkrempeln und den hakligen
Zweispielermode entfingern
und, und, und.... Nun wird der
Battle Isle 2-CD der letzte
Schliff verpaBt und wie sollte
es anders sein, gehoren die
strategiebegeisterten POWER

B R . G SRR R AR

Lol
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as neue Interface entlastet die Handballen und 1Bt sich flott bedienen

Pack den Tiger
in den Tank:
Jede Bewegung
verbraucht
kostbaren Sprit

PLAY-Redakteure zu den
ersten, die ihre Nase in die
Tiefen der Karten und in die
Abgrinde des virigen Titan
Skynet stecken dirfen.

Grundsatzlich gehért Battle
Isle 2 zu den Spielen, denen
man die Vorlaufer auf den
ersten Blick ansieht. Da fallt
als erstes das aus Nectaris,
A.M.C. oder aus den bisheri-
gen Blue-Byte-Tagen bekann-
te Hexagonsystem ins Auge.
Auf das Skelett des Strategie-
spiel verzichtete man auch im
zweiten Battle Isle-Teil nicht.
Mit der Hexagontechnik wurde
ebenfalls das Bewegungssy-
stem Eurer Einheiten in die
rechten Wege geleitet. Wie
immer, belegt eine Einheit
genau eines dieser Hexagone
und kann auf andere Felder
verschoben werden. Zu guter
Letzt steht Eurer Wenigkeit wie
in alten Zeiten, die Titan-Net-
Armee gegenuber, die mit futu-
ristischem Kriegsgerat von der
Karte gepustet werden muf3.
Mit der nahtlos an den Vorgén-
ger anschlieBenden Story en-
den dann die Gemeinsamkei-
ten von Battle Isle-Vater und
Battle Isle 2-Sohn.

Mit dem Pro zur CD durfte
die Entwicklungsabteilung der
Muhlheimer erst einmal abtau-

LAV




computerspiele/tests

Eommander Haris! Nach den Berich-|
ten unserer Aufkldrer, hat Titan—

| Mgt dicht var sich die (etzten Pon— |
zerverbinde zusammengezogen.

i

chen und an einem neuen
Informations- und Kampfsy-
stem gribeln. Erste erfolgrei-
che Resultate konnten sich
bald sehen lassen: Jeder Ein-
heit wurde eine 3D-Studio-
Rundumfahrt gerendert und
jeder Auseinandersetzung zwi-
schen zwei Einheiten ein spe-
zieller 3D-Kampf spendiert.
Gelustet Euch also, Euer ver-
derbliches Battle Isle 2-Treiben
live mitanzusehen, bekommt
Ihr im neuen Kampfsystem
einen Krieg der Polygone, in
den die beteiligten Waffensy-
steme, der Ort des Gesche-
hens und die Witterung ein-
flieBt. Im Rahmen der grafi-
schen Aufbereitung muBte
auch der geteilte Bildschirm
dran glauben. Um den ver-
wohnten Spieler der Gegen-
wart zu Uberzeugen, wurde
auch das Uberfallige Battle
Isle-Interface einer Generall-
berholung unterzogen: Das
Tastaturgeschiebe gehoért nun
der Vergangenheit an und
wich einer smarten Maus-
steuerung.

Aber auch den Bildschirm-
strategen sollte in Battle Isle 2
neuer Knabberstoff gegeben
werden. Aus diesem Grunde
wurde kraftig am Spielsystem

Das Buch zum
Spiel

Nach einer erfolgreichen
Filmproduktion kann man auf
das Buch zum Film warten
wie auf das Amen in der Kir-
che. Neu ist das Buch zum
Computerspiel: Stefan Pias-
eckie, seines Zeichens schrei-
bender Blue-Byte-Mitarbeiter
oder bytender Schriftsteller,
packte den Stier bei den Hor-
nern und machte es wahr —
das offizielle Battle Isle 2-
Buch. Konkret gab Stefan
neben der Uppigen Beschafti-
gung an Battle Isle 2 seinem
Mac Saures und brachte Seite
um Seite auf seine Festplatte.
Das Resultat wurde schlie3-
lich in ungebindelter Form
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Das wmer fIil]t auch in den Kampfmode ein

gedreht. Neben dem etwas
umstrukturierten Zugsystem
treten nun auch drei und mehr
Parteien auf der Karte an.
Wobei der dritte Kollege gegen
und mit Euch antreten kann.
Gebastelt wurde auch am Ein-
heitensystem: In ferner Zukunft
tauchen Fahrzeuge, die mit
mehreren Waffensystemen
(iber die Insel kacheln, auf. Flr
Euch ergibt sich damit die
Gelegenheit, karge Munition
zu sparen oder Uber mehrere
Hexagonfelder zu feuern.
AuBerdem finden sich im Fahr-

Das 3D-Studio-Intro darf nicht fehlen

l

zeugpark nun Tank- und
Reparatureinheiten. Den Mete-
orologen wurde in Battle Isle 2
eine besondere Stellung ein-
geraumt: Da das Wetter Ein-
fluB auf das aktuelle Spielge-
schehen hat (beispielsweise
behindern lange Regenfalle
Euren Vormarsch), bekommen
die Kollegen von der Wetter-
front nicht nur die Gelegenheit,
sich personlich zu Wort zu
melden, sondern oft eine spiel-
entscheidende Aufwertung.

Im Mehrspielermode finden
sich die Spieler entweder

G

Im Infokasten wird as Gefahrt und die technischen Daten prﬁsentie

von den lesebegei-
sterten Redakteu-
ren sofort verdaut
und kann jedem
Science-fiction-

begeisterten Le-
ser, ob Battle
Isle-kundig oder
nicht, empfoh-
len werden.
Haltet also die
Augen offen,
denn in je-

der sauber

gefuhrten Buch-
handlung werdet lhr bald
Eine Welt im Aufbruch, also
das offizielle Battle Isle 2-Buch
bekommen. Leider behielt sich
Bastei Lubbe vor, Teile des
Buches im voraus zu verof-
fentlichen. Doch wenigstens
den Klappentext der Welt im

Aufbruch kon-
nen wir Euch
schon einmal
mit der beson-
deren Geneh-
migung des Ver-
lages anbieten:
“Es herrscht Krieg
auf Chromos. Die
drullischen Heere
stehen einem schier
unbesiegbaren
Feind gegenuber —
einem Feind, den sie
selbst erschaffen ha-
ben. Titan Net, eine
kinstliche Intelligenz,
einst zur Kontrolle der Wirt-
schaft programmiert, wurde
von einem Computervirus infi-
ziert und wendet sich gegen
seine Schopfer. Sie verflgt
Uber ein Heer von Kampfrobo-

Die Meldungen der Spéiher helfen Euch weiter

nacheinander am Monitor ein
oder lassen sich auf die bald
erscheinende Netzwerkversion
ein, die in der normalen Ver-
sion nicht enthalten ist. Uber
eine Battle Isle 2 Light-Version,
die auch zu CD-ROM-losen
Maschinen Zugang findet, wird
gerade geratselt. Abstriche bei
Animationen und Spielwitz
werden in diesem Fall aber

COROM  90%

tern — und ein gigantisches
Datennetz, das ganz Chromos
Uberzieht. ;

Als die Armeen sich zur ent-
scheidenden Schlacht rlsten,
ahnt niemand, daB nicht die
Generale und Strategen das
Schicksal des Planeten ent-
scheiden werden, sondern
zwei einfache Frontsoldaten,
die in einen aussichtslosen
Kampf ziehen. Ihr Weg soll
zur Legende werden...” cd
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Die fliegende Truppe wird auf einem Extrabildschirm verwaltet \

Burning Steel 2

Seeschlachten gehdrten seit
jeher zu den strategischen
Leckerbissen der gliicklicher-
weise vollig unblutigen Com-
puteradmiralitat. Der Flotten-
kommandant hat heute die
Wahl zwischen schon beinahe
wissenschaftlichen Program-
men wie etwa Three Sixtys
Harpoon oder mehr action-ori-
entierten Spielen wie Task
Force 1942 von Microprose.
Die ungeféhre Mitte zwischen
diesen beiden Polen hélt Bur-
ning Steel 2 von SSI. Schon
im ersten Teil, der vor gut
anderthalb Jahren erschien,
durften wir sowohl die Angriffs-
routen unserer Verbande auf
riesigen Seekarten planen, als
uns auch hinter die Visiere der
Bordkanonen klemmen und
dem Feind einheizen. W&h-
rend der erste Teil im rauhen
Atlantik die Schlachten zwi-
schen amerikanischen, engli-
schen und deutschen Seever-
banden nachstellte, versetzt
uns Burning Steel 2 in den
nicht weniger gefahrlichen

Pazifik. Dem Szenario entspre-
chend, treffen nun amerikani-
sche und japanische Flotten in
vier Schwierigkeitsstufen auf-
einander, wahlweise dirfen wir
uns flir eine Seite entscheiden.
Wieder gilt es, einzelne Schiffs-
duelle, langere Abschnitte oder
eine komplette Kampagne
durchzustehen. Eure Arbeits-
bereiche sind dabei wie die
Stationen auf einem Schiff auf-
gebaut und dber reichlich
Menls zugénglich. In der OPZ
werden Fahrt und Richtung der
Boote festgelegt und automa-
tisch die Kurse von Freund
und Feind auf den Ubersichts-
karten gekoppelt. Ist der Geg-
ner endlich in Reichweite,
sprechen die Bordgeschitze
und Torpedostationen. Hier
kann man entweder die Auto-
matik wirken lassen oder das
schmutzige Handwerk selbst
tbernehmen.

Im Gegensatz zum Vorgéan-
ger werden im aktuellen Pro-
gramm deutlich mehr Schiffsty-
pen geboten, die wir alle direkt

Truppenaufmarsch: Die japanische Icon-

Flotte lduft aus
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Schiff ahoi, kann man
da nur sagen. Buming
Steel 2 ist keine
schnode Fortsetzung,
sondern eine echte
Bereicherung. Die we-
nigen spielerischen
Untiefen des ersten
Teils sind ausgebag-
gert, kleine Neuheiten
beleben das Kutter-
drama. Endlich miis-
sen wir uns z.B. auch *

um die Treibstoffversorgung
Gedanken machen. Ein Zuge-
winn an spielerischem Tiefgang.
Das Steuerungs- und Mentusy-
stem ist logischer organisiert und

bietet die vielfaltigsten
Unterstiitzungsfunktio-
nen. Gerade diese
zuschaltbaren Auto-
matiken machen Bur-
1 ning Steel 2 zu einem
immens flexiblen Stra-
tegieprogramm, das
sowohl Neulinge wie
alte Hasen vorzlglich
bedient. DaB die
Kriegshandlungen im

; Pazifik hervorragend
recherchiert sind, versteht sich
bei SSI von selbst. Auch Strate-
gen, die schon den ersten Teil
im Sammelregal horten, kann
man Teil zwei empfehlen.

Technisch: An Skalen, Kndpfen und
Schrauben herrscht kein Mangel

Herrscher der sieben Meere: die Briicke des Flaggschiffs

steuern durfen. Wer will, kann
sich sogar hinter das Steuer-
rad eines Flugzeugtragers
klemmen. Spielen wir eine
komplette Kampagne, dann
liegt das Management der
Schiffsverbdnde in unseren
Handen. Wir sorgen flr ausrei-
chenden Geleitschutz, Versor-
gung mit Munition und Treib-
stoff und fir die unbedingt néti-
ge Luftunterstiitzung. Uber das
Resultat unserer Bemihungen
informieren zahlreiche Statisti-
ken und Erfolgstabellen. Bur-
ning Steel 2 wird Ubrigens
komplett in Deutsch und in
hochauflésender Grafik vom
Stapel laufen. vw

Der Ausguck bietet die beste Sicht auf die
nahere Umgebung

M3-D0S  85%
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Die Figuren werden im Actionmodus geschlagen

Archon Ultra

SChach wird als das Spiel
der Konige bezeichnet.
Trotz des noblen Titels geben
sich fleiBige Programmierer
nicht mit den Standardregeln
des Schachs zufrieden und
beschreiten am Computer
neue Denkspielwege. Einer
der bekanntesten Vertreter der
“schach-ahnlichen” Computer-
spiele ist der mittlerweile rund
zehn Jahre alte Oldie Archon
von Jon Freeman und Ann
Westfall. Die Idee zu dem
Spiel kam den beiden beim
Anschauen des Films Star
Wars (Krieg der Sterne), wo
sich der Droide C3PO und
Chewbaca ein “Schach”-Duell
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mit holografischen Figuren lie-
ferten. Nun, eine Dekade nach
dem *“alten” Archon gibt es
eine aufgebohrte Variante —
Archon Ultra. Das grundsétzli-
che Spielprinzip ist bei der
Neuauflage gleichgeblieben:
Auf einem Brett, das in 81 Fel-
der unterteilt ist, stehen sich
zwei Figurengruppen gegeniui-
ber. Selbstverstéandlich keine
“normalen” Spielsteine, son-
dern Fantasy-Figuren wie Rit-
ter, Orks, Drachen und Gei-
ster. Das Aquivalent zum
Konig ist ein Zauberer, der ein
paar magische Spriche in
petto hat. Ihr k6nnt beispiels-
weise Steine auf dem Brett auf

Kampf der Giganten: Die Machte der “Guten” und “Bisen” haben sich auf dem Spielbrett versammelt

Zuriick in die Vergan-
genheit: Volker und
ich fihlen uns mit
einem Schlage zehn
Jahre jiinger und lie-
fern uns seit Tagen
hitzige Archon Ultra-
Duelle. Wenn sich
Feuervogel und Gei-
ster auf dem Schiacht-
feld treffen, wogt das
Blut, und die beste
Freundschaft wird auf
eine harte Probe gestellt. Die jlin-
geren Kollegen schitteln ange-
sichts der nostalgischen Begei-
sterung unbeeindruckt die Kopfe
- kein Wunder, drlickten die
Youngsters unserer Redaktion

3 — doch noch die Grund-

schulbank, als unsere
Spieleopas Volker und
Michael das Original-
Archon zockten. Am
wiederbelebten GrofB3-
vater der Computer-
denkspiele scheiden
sich somit die Geister:
Kenner des Vorgéan-
gers werden den Neu-
ling heiB3 und innig lie-
. ben, Einsteiger wer-
den sich am Anfang sicherlich
etwas schwerer tun. Zu Unrecht:
Denn Archon Ultra (vor allem
wegen des Zwei-Spieler-Modus)
ist eine Bereicherung fur jede
Softwaresammlung.

ein beliebiges Feld teleportie-
ren, eine geschlagene Figur
wieder zum Leben erwecken,
ein Elementmonster herbeiru-
fen oder eine feindliche Figur
fur ein paar Runden “einfrie-
ren”. Dummerweise sind die
meisten Spriiche nur in einfa-
cher Ausfertigung vorhanden:
Habt Ihr einen Zauber losge-
lassen, ist dieser futsch.

Im Gegensatz zum Schach
ist das Brett nicht nur in
schwarze und weiBe Felder
unterteilt. Zusétzlich gibt's
Quadrate, die im Laufe des
Spieles ihre Farbe langsam,
Uber verschiedene Graustufen,
wechseln. Dies ist besonders
wichtig, da schwarze Figuren
auf schwarzen oder dunklen
Feldern einen Vorteil haben

Das Original:
So sah Archon
vor zehn Jahren
aus (C64)

und weiBBe Steine auf hellen.
Wie im Original muBt Ihr geg-
nerische Steine in einer Ac-
tionsequenz besiegen, bevor
diese vom Brett verschwinden
— je nach Farbe des Feldes,
auf dem der Kampf ausgetra-
gen wird, ist dies leichter oder
schwerer flir Euch. Spieler, die
mit dem Actionmodus auf
KriegsfuB3 stehen, dirfen auch
den Computer den Kampf
tbernehmen lassen. Gezogen
wird wahlweise mit Joystick,
Tastatur oder Maus. Spielt Ihr
alleine, Ubernimmt der Rech-
ner die andere Seite. Liefert |hr
Euch ein Duell mit einem Kum-
pel, kénnt Ihr entweder zusam-
men am gleichen Rechner sit-
zen oder per Modem zwei
Computer verbinden. mh
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Beneath
a Steel Sky

Keine Endzeit ohne Cyber-

space. Science-fiction-
Programme, die etwas auf sich
halten, bieten uns, wie weiland
das selige Neuromancer, eine
ausgedehnte Reise durch
zukinftige Datennetze. Dem
jeweiligen Design setzt dabei
nur die Phantasie der Pro-
grammierer Grenzen. Mal ist
die Matrix angefillt mit ge-
heimnisvollen, freischweben-
den Symbolen, mal bewegen
wir unseren Helden auf einer
Uberdimensionierten Platine

(S

e e o

oder schweben durch kurvige
Supraleiter. In Beneath a Steel
Sky treibt es unsere rastlose
Lichtgestalt auf diverse Gitter-
muster, auf denen hoffentlich
wichtige Dokumente und Pro-
gramme gespeichert sind.
Doch bevor wir die Spielfigur
als Bit-Sphére auf die Reise
schicken dlrfen, heif3t es erst,
etwas konventionellere Ratsel-
kost bewéltigen.

Die startet, wie jede gute
Geschichte, mit einem Knallef-
fekt — mit der Explosion eines

Adventure-Freaks, die
dank der Mitarbeit
von Comicstar Dave
Gibbons, innovative
Story-Impulse erwar-
ten, werden bald wie-
der unsanft auf dem
Boden der Tatsachen
landen. Beneath a
Steel Sky ist ein spie-
lerisch zwar soli-
des, aber keineswegs
Uberragendes Pro-
gramm. Die Geschichte vom ein-
samen Endzeithelden, der gegen
die erdriickende Allmacht des
Systems ankampft, ist so neu
nicht mehr. Die Handlung be-
wegt sich auf sehr linearen Bah-
nen und laBt wenig Spielraum
fir Uberraschende Wendungen
oder Knalleffekte. Gut gelungen
ist dagegen die Beziehung zwi-
schen Foster und seinem auto-
matisierten Sidekick Joey. Die

ungleiche Paarung
bietet viel Raum flr
witzige Geplénkel.
Beneath a Steel Sky
gehoért vornehmlich
dank Dave Gibbons
Grafik zur gehobe-
nen Adventure-Klasse,
technisch triben eini-
ge Haken und Osen
den SpaB. Verédndert
man z.B. die Ge-
schwindigkeit  der
Spielfigur, dann laufen auch die
Texte in einem Affenzahn vor-
bei. Auch wenn die Handlung
langst weitergegangen ist, wer-
den alten Fragen und Antwor-
ten nicht aus den Auswahlmentis
geldscht. Neue Texte muf3 man
erst milhsam suchen. Unnétige
Schénheitsfehler in einem an-
sonsten abwechslungsreichen,
nicht zu schweren Einsteiger-
Adventure.

Disencopters. Einziger Uber-
lebender ist Robert Foster, vor-
mals Geisel des Uberwa-

chungscomputers, jetzt Flicht-
ling in der Héhle des Léwen.
Foster ist ein Outsider, einer
von denen, die sich in der
atomverseuchten AuBenwelt
verkrochen haben. In regel-

Reisebiiro: Von solchem Bergpanorama kann man in der Endzeit nur traumen
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méaBigen Abstanden schickt
der Uberwachungsstaat dort-
hin Féngerteams aus, die
Einwohner als Geiseln oder
Versuchskaninchen einfangen.
Diesmal geht die Jagdexpedi-
tion schief, der Copter stirzt
ab, und Foster landet in der
Hauptstadt des relativ unbe-

adioaktiv: Ohne Schutz lauft
gar nichts

kannten Feindes. Nur soviel ist
sicher: Es gibt keine Regie-
rung mehr! Die Konzerne
haben die Macht Gbernommen
und verteidigen verbissen ihre
EinfluBspharen. Jede Firma
sitzt in ihrer zur Festung aus-
gebauten Stadt und kampft
gegen die Konkurrenz. Graue
Eminenz im Hintergrund ist der
GroBcomputer Linc. Seine
genaue Rolle im Spiel wird
sich erst im Laufe der Hand-
lung herausstellen.

Damit Foster nicht ganz ein-
sam und verlassen unterwegs
ist, haben ihm die Program-
mierer von “Revolution Soft-
ware” eine kunstliche Intelli-
genz mit auf die Reise gege-

W 5 L, W




. Y L4 . -
( 4 v
Maxi Soft zum mini Preis
8 ( 612\1i15:1revertneb Andreas Fulll:m-;chl(832
_ ) 3318 32 ¥ 819 Uhr Fax=(00113  LANGEWEILE KEI
Bei uns kaufen Sie Ihre Soﬂware zu einem giinstigen Preis Versandpreislisten - Auszug |
Sie glaube uns nicht ? Dann eien Sie uns ! MS-DOS MS-DOS MS-DOS
CD- ROM [,.lul\u wuble Speed 448,- DM 1869 7450 Lany 6 6990 WingC2+ Speech® 69,90
Ao IBM Aces of the Deep-l 7990 Lemmings 2° R 79,90 WCanlcu 69,90
AT, Aces over Europe' 7490 LUnks 386 Pro” 89,90 84,90
Archon Ultra* DV 7795 -— |Incrdible Toons DV 7295 — Arbus A320 LsSA™ 8490 Unks Kuse Je 44,90 X—N’v Data BWIng* 39,90
Alone in the Dark DY 8395 — ISl DV 77,95 65,95 AMcleansRool' 6490 Lolypop**# 7450 XWingUpgrate Ki* 54,90
A e Dagn o Lands of Lore DV 5995 — Allen Breed”* 59,90 Lord of t.RIngs 2** 6990 Zeppelin® 79.90
et B [Lomy V) DV 7795 - Aoneint Dak2® 8490 lomkoffower* 7990
Aoes over Korea m.A. == || othar Matthaus DA 6595 59,95 Anstos® 60.90 LostinTime"® o ———————————
Aufschwung Ost DV 6595 65.95| | ost In Time DV TR ol g ts 950 CD-ROM }
pricsnd N D $2.397 o3 | Mariac Marsion § bt O 6990 Lohs3** 6450 |MorelntheDak’  89.90
Battle Isle Il DV 77.95 — m: g‘l::g:erzbm g: 33.:: s BU7 Pyng Fortess™” _89.50 _Meod News'# B (o i
f e Buming Steel Comp.® 84,90
Bazoka Joe DV 8395 — |privateer DA 8295 — (Bﬂtﬂe Isle Il * » 79,90J Bumfime® 79.90
e ‘-“"‘ Pear ki DA 4195 — Batle e 2°# 7990 Moelsiom® 8490  Comanche+ Mssors 89.90
e NTeIV Hill Billles DV auA. - RIJ!(! Connection DA 7795 77,95 Bazooka Sue® 8490 Master of Orion®* 89,00 |Das schw, Auge'# 69.90
wdiskstrs TV 7150 6310 | KRG8 Hobdh xR Befoyol atkrondor 7990 Mephisto Gideon” 79,90 | Doy oft. Terfacle®#  84.90
Christoph Kolumbus DV 77,95 74,95 | Sam & Max DV 7995 -- . Mght & Magic 6° PRatzer |
Comanche Miss.Dis Il DV 5495 —- il o il s & 3 $AR0 | Dar a0
Cyber Race i DV 77'95 4T Bloodstone®* 6490 Monkey lsland 2* 79,90 |Drocula Unlecshed” 84,90
D i A 2 DV 77'9 * |Star Reach LA, - Bundesliga Man.Pro® 69,90  Mortal Combat®# 59,90 |Eye of Behold. 1+ 2+ 3" 84,90
bl P 95 — |starlora® DA 8395 - Buming Steel® 7990 NHL Hockey"* 7990 |F15-1 89.90
Der SchaltzIm Slibersee DV 77,95 77.95 | sone Keep® L Ao’ 7990 Focific Stike®*# 8490 |Gabrel Knights 79.90
g,‘;’gf;’;,s:r"“’ B, o2 il %ﬂcgfafe DataDisk DV 3995 — Comnon Fodder*# 6490  Pacific Sir, Speech™*# 39,90 | Gobiins 3° 94,90
g il e Dig * A, Chartbrecker” # 7990 Pnball Farfcsles®*# 64,90 |Hstory Lne® 69.90
el vl D T gags|Utima Vil Pagan DA 8295 — Chiistoph Kolumbbus®  79.90  Pirates Gold” 8990 |inca2® 109.90
sy »93 63,95 | X-Wing Mission 2 (B Wing) DV 41,95 — ChMization® 89,90
S B M [ DV 7795 6595 Mt s o990 | Héndleranfragen erwiinscht
EshockeyManager DV 77.95 7395|  Microcosmos CDROM 110095 Comanche® 8490 PezaConnection®# 7990 | ron Hel'* 79.90
Ellsabeth PA B Day of the Tentacle DV 83.95 Coman. Da:? 1+2%Je 5490 Pince of l:aﬂu 2** 6990 Joumeyman ?ojec‘r 69,90
Eys of the Beholderlll DV 7795 — | Beneath a Steel Sky DV 10495 Cyberace’ i e | & |Jxmicoc .50
Elite Il The Frontier DV 6595 5495| Battiesle DV 8395 Dark Sun 7990 PivieerSpeech™ 3990 |Mfand 109.90
Fantasy Emplres EA 6595 — Stronghold DV 77.95 Das Schwarze A.ua. 79.90 PivateerSp.Op.1**# 39,90 |Laonds of Lore 79.90
Fire and ice DV 5495 4995|  Super Stike Commander DA 82,95 Day of the Terfacle® 84,90  Profostar® 74,90 | Man Enough 79.90
Goblins il DV 7195 — Rebell Assaultl Der Pafrizier” 7990 Quater Pole®# 69,90 |Mght & Magic 3-6" 84,90
Gunship 2000 Scenarlo D, DA 5495 -— Der Planer” 7990 RairTycoon Delwe*® 79,90 | Rebel Assault# 89.90
Turrican 2 DA 59.95 D. SchatzlSlbersee® 8490 RalwayChallenge® 69,90 | Stronghold® 7990
Versandk 3~ DM + Nachnahmegebtihren - Ausland nur gegen Vorkasse + 20,- DM - Preisinder- Die Sledler'# 7990 Ret.o.Medusa Gold"# 79,90 |Stike Commander® 84,90
ungen u.ndSDruckfuhler vorbehalten \;‘iplr.le lmtememl‘ gekz. wml\r:rDmckbep;:':mdl nicht Lieferb. Dune 2* Retum o.tPharforn®® 7990 |TEX** 89,90
ie unsere Preisliste an.  Versand: Limminghoferstr. 42699 Solingen {R The 7th Guest** 124,90
ebel Assault COROM 79,90 -
H Tumican 2**# 64,90
Eishockey Manager*  79.90  Sam and Max® 8490 |Utima Underw. 1+2°° 84,90
Elife 2- Frontier * 69.90 Secret Weap. o.f.L 7990 |Zeppelin*# 7990
Eye of Beholder 3* 7990 Sersible Soccer"* 59,90
F 16 Sir.Eagle 3** 8990 7 Cities of Gold 2 49,90
Falcon 3.0-Mg29** 59.90 Shadowcaster** 79.90 AMIM
Fantasy Emplres 69,90 Ssherock Holmes® 7990 Alen3** 54,90
Fatty Bear 64,90 Siverbal** 59,90 Allen Bread 2** 54,90
Flelds of Glory** 8990 Simonthe Sorcerer* 84,90 Anstol® 69,90
Flashback® 69,90 Sim Cty 2000*# 8490 Aufschwung Ost 64,90
Flugsimulator 5.0° 12490 Space Quest 5* 6950 Battle lsle 2* 7950
ersandrosten: Bei Vorkasee 1 DM/ bei Nachnahme 9,50 DM(+Zahlkartengebfhr 3 DM) 4mw?gbh ;ﬁﬁ Spaceward Ho I* 69,90 Bumfime® 69.50
/ Ausland n n Vorka 20 DM/ Ab 300 DM Versandkostenfrei. Druckfehl " *
fand Ir?::}ﬁme¥lvgigzhal::n.ss;mxs&nder\mgen m8glich. Auch S!CG;EI, Gﬂ,lm r)v:ega CD?%. . o Sim ci 2000 74|90
I Frecidy Pharkas 69.90
Program PC A"“ga Programm Pc An-“ga F.RS.Football Pro 69.90 SSN-21 Seawolf™*# 79,90 Chist.Columbls® 7490
Aces over Europe 76 Mad News 64 DV Gd:l'?l Knights 6990 StorTrek 2°* 7990 DschatziSibesee” 79,90
Ambermoon - 76 DV Maniac Mansion 2 Bd o OV God 6490 Stariord®*# 8990 Die Slecler 79,90
Anstoss 64 64DV Mortal Kombat 58 53DH Gobilins 3* 7990 Street Fighter 2** 6450 Dune2® 59,90
Aufschwung Ost 65 53DV NHL Hockey 76 - DH Hand of Fate®# 69,90 Shike Commander"® 84,90 74,90
Battle Isle 2 77 77DV Pacific Strike (S.P. 38DM) 8 - DA Harpoon 2# 79.90 Stike Com.TactOp** 39,90 Eife2°* 59.90
Bundesliga Man. 2.0 65 65DV Pizza Connection 78 78DV Hattrick® # 79.90 Stike Com.Speech®® 2990 F-117 Nighthawk®*# 69,90
Cannen Fodder 59 53DA Privateer 80 - DH Hired Gurs"* 84,90 Stronghold® 7990 God* 84,90
Christoph Kolumbus 79 70DV Sam & Max (EV 74,-) 84 - DV History Line® 79'90 Subwar 2050°° 39'90 History Line* 950
Civilization (auch WIN) 93 77DV Sensible Soccer 52 48DH Inca 2 84,90 i 79'?0 Jurcssie Rerke* 59:90
Das Schwarze Auge 2 78 - DV Shadow Caster 77 DA L i Syndicate’ ! i
Der Clou 78 64DV Silverball 58 . DA Incredib.Machine 2 6990 Syndicate Data® 39.90 King's Quest6°# i 6490
Der Planer 78 - DV SimCity 2000 (EV 75,-) B . DV, ’ Sam & Max * 84.90 Lothar Matthcus®  64.90
Die Siedler 78 78DV  Software Manager 78 64DV ’ Mad News*# 69.90
Elite 2 - Frontier 65 53DV Speed Racer 66 DA Indiana Jones 4* 8490 Toke-o-BreckPnbal® 6490 Mord Combat®™® 69,90
Fury of the Furries 50 53DA Star Trek 2 - Judgment Rites 83 - DA Indy Car Racing® 79.90 Temninator Rampage 6990  Penthouse Delwe®® 6950 B
Hand of Fate - Kyrandia 2 65 - EV Starlord 91 DH Innocent u.cought**#  B4.90 TFRX** 7950 Pnball 1+2°° 64,90
Hattrick! 78 64DV  Syndicate 77 58DV Islands of Dr. Brain 69,90 Tomado®* 79.90 PezaConnection™#  79.90
Hired Guns 85 - DA The Lost Vikings 77 685DV Jonathan® 7990 Tumcon2'*# 690.90 Sersible Soccer® 5490
Indy Car Racing 77 - DV Turican3 - 56 DA . i - i . i i
innocant untl Gaught 84 65DA TFX 8 - DA Jordan n Fight" 7490 UMmalndenw: 2'* 7490 Syndioatet 4490
i 78 . N Uliria® P X DA JrcscRAC 6990 Wima7Rat2 7990 Tomado™ 69.90
Lords of Power 76 72DV Zeppelin-Giant of the Sky 77 66DV Kasparovs Gombif'* 7990  Utima 8- Fogon®*# 84,90 Turiean 3 5950
Lothar Matthaeus 64 58DV Zool 2 (PC: Zool) 59 49 DA Kingmaker" 6990 Ufima8 Speech™*# 39.90 Disketten ;
17 o King's Quest &* 7990 Victory atSea# w90 Disketten ‘
iga Krustys FunHowse*®  59.90 Wl Steet Manager® 79,90 |10 HD 3.5 formated 12,90
Arabian Nights 48 DV Battle Isle 2 88 DV Lands of Lore® 64,90 \Worlords 2 6990 |10DD35" 8,90
Der Clou 64 DV Conspiracy 97 DA AT AN AT S
Elite 2 50 DV Cyberrace 88 DV * = Deutache Version  ** = Deutsche Anleftung # = bel Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbestellung mogiich
Fire Force 54 DA Freddy Pharkas 78 DA Besuchen Sie auch unser [Ladanlokal | Bergedorfer Str.115 / Ecke Vierlandenstr.(100m vom CCB)
Microcosm 84 DA Lands of Lore 84 DV ' s
Pirates Gold! 59 DA Maniac Mansion 2 97 DV i R, .
Seek & Destroy 49 DA Microcosm 111 DA
Sensible Soccer 49 DA Rebel Assault 85 DV
Soccer Kid 59 DA Strike Commander 88 DA
Zeppelin
PowerSoft Versand
‘ Krumme Str.5; 45665 Recklinghausen;
Tel 02361/82781; Fax.. 02361/891264




computerspiele/tests

Ab in die Cyberspace-Kabine: Unser Held loggt sich ein

ben. Das heif3t, anfangs war
“Joey” nur ein kleiner Arbeits-
droide, der erst durch die Pro-
grammierklinste von Foster
sein BewuBtsein erlangte.
Jetzt schlummert das Roboter-
bewuBtsein auf einer Platine
und eine unserer ersten Aufga-
ben ist es, flr Joey einen
neuen Kérper zu besorgen.
Erst dann ist unser Helferlein
wieder voll funktionstlichtig
und steht uns mit Rat und Tat
zur Seite. Unsere wichtigste
Aufgabe im Spiel ist es, bis in

die Zentrale der Gegenseite
vorzudringen und dem “Big
Brother"-Computer den Saft
abzudrehen.

Gesteuert wird unser Hel-
denduo komplett mit der Maus.
Ein Klick gentigt und Foster
stiefelt quer durch die Grafi-
ken, die teils scrollen, teils
nachgeladen werden. Roboter
Joey folgt wie ein Hindchen
und tritt erst auf direkten
Befehl selber in Aktion. Wieder
wird das schon bei Lure of the
Temptress benutzte “Virtual

sy W E
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Wieder nichts! Da
freut man sich von
Mal zu Mal auf Spie-
le, hinter denen grof3e
Namen aus Film und
Literatur stecken und
wird doch immer wie-
der schrecklich ent-
tauscht. Ob Syd “Bla-
de Runner” Mead mit
Cyberrace oder Ni-
vens Ringworld — die
Erwartungshaltung ist
gigantisch, das Ergebnis erniich-
tert den Freak dermal3en, dali3 er
abends im Bettchen zwei Stun-
den weint. Und nun Dave Gib-
bons, der Mann, der als Comic-
zeichner fiir Computerspiele
geradezu pradestiniert ist, Das
soll nun nicht heiBen, daB
Beneath a Steel Sky haBlich ist.
Die Grafik ist wirklich gelungen

und vermittelt einge-
hend das Flair des
kommenden Jahrhun-
derts. Doch was nutzt
die atmosphérisch per-
fekte Grafik, wenn das
eigentliche Adventure
ins graue MittelmaB
verfallt. Die Idee mit
Joey und seinem rihr-
seligen “Why me?”-
Syndrom lockert das
Spielgeschehen zwar
kraftig auf, aber ein gutes
Adventure besticht halt nicht
nur durch tolle Grafik und einige
nette Ideen. So bleibt die Story
bis zum Spielende etwas zu
drége und geradlinig und die
Ratsel ein wenig zu langweilig.
Alles in allem kein Highlight
im Adventure-Dschungel, trotz
Dave Gibbons.

Theatre"-System zur Steue-
rung benutzt. Nehmen wir
einen Gegenstand in die Hand
und klicken damit auf eine
sinnvolle Stelle, dann flhrt das
Programm automatisch den
dazu passenden Befehl aus.
Fahren wir mit der Maus an
den oberen Bildschirmrand,
erscheint das Inventory, das
man nach links und rechts
durchscrollen kann. Ein Klick
mit der linken Taste, und wir
erhalten eine Beschreibung
der Gegenstdnde, mit der
rechten Maustaste wird eine
Aktion ausgefuhrt. Gesprache
laufen Gber Multiple-Choice-
Menus ab. Aus einem zur ent-
sprechenden Situation passen-
den Vorrat wahlen wir nur
einen Wunschsatz, und das
Gegeniber gibt automatisch
Antwort. Die Satze erscheinen
dann noch einmal auf dem
Monitor. Ein groBer Teil der
Grafikentwirfe stammt (bri-
gens vom englischen Zei-
chenstar Dave Gibbons, der
mit seinen zahlreichen Comics
(“Watchmen”, “Give me Liber-
ty”) schon reichlich Preise ein-

heimsen konnte. Der Meister
ist bei Beneath a Steel Sky
nicht nur flr das Productionde-
sign verantwortlich, sondern
liefert auch noch den kleinen,
einflhrenden Comic, der jeder
Packung beiliegt. Das Spiel
erscheint komplett in deutscher
Ubersetzung. vw

L NS0s 0% |

Einmal Rasieren bitte: Doctor Feelgood bei der Arbeit
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Dir jeden Monat:

Die akfue”sten und heiﬂesten

Computer- und videospiele:

14
"’w} Getestet und gnadenlos beurteilt!

Die neueste Spiele-

- Griindlich und absolut objektiv gepriift!

Die stirksten Tips&Tricks

fir die schwierigsten Spiele:

v i

g
rohmaﬂtg und syper clever!

wenn Dv Dir Dein Abo holst.

Worauf wartest Du noch?

POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!




ahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von ocht Tagen beim POWER PLAY Abonnement-Service, D-74168 Neckorsulm widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige Absen-

dung des Widerruls. Die Widerrufsfrist beginnt mit der Aushéndigung der Widerrufsbelehrung. Ich bestiitige die Kem

besiegt und verbannt. Der Dra-
gonsphere, eine magische
Glaskugel mit einem eingeleg-
ten Drachen, symbolisiert die
Verbannung — doch jetzt zeigt
die Glaskugel erste Risse, der
Zauberer macht seinen turnus-
maBigen, unheilbringenden
Besuch. Zu allem Ungluck ist
nicht nur die Glaskugel
beschédigt — dem Kdnig geht
es auch nicht besser, er liegt
im Sterben. Nun mufB3 sein
Sohn zeigen, daB3 seine Zau-

Landleben:
Durch das
Kdnigreich
Callahach
flieBt ein
schioner Bach

eine junge Abenteurerin ken-
nen und durchwandert eine
endlose Wuste und das wun-
dersame Land der Shapeshif-
ter — hier leben Menschen mit
einem bemerkenswerten Ta-
lent: Sie kdnnen sich in ande-
re Gestalten verwandeln. Im
Laufe der Geschichte wird der
Konig das Opfer einer hofinter-
nen Intrige seines Bruders,
und der Spieler Ubernimmt
selbst die Rolle eines Shape-
shifters — fortan kénnt Ihr als

Das darf doch nicht
wahr sein. Bei Rex

bei Return of the
Phantom wurde ich
schon stutzig — doch
jetzt fehlt mir jedes
Verstandnis. Immer
noch benutzt Micro-
prose dieses betagte
Adventure-System.
Uber umstandliche |
Befehls-lcons im Miniformat
steuert man den schleichenden,
enn auch schick animierten
elden. Will man einen Gegen-
stand aufnehmen, marschiert die
Spielfigur im Zeitlupentempo
[uer Gber den Bildschirm, um
dann mitzuteilen, daf3 sie das

l/i_ &
& el

computerspiele/tests

Teil nicht braucht —
aber nicht kurz und
knapp, sondern mit
einer Textlange auf
Romanniveau. Wenn
man den Zeichensatz
doch lesen konnte... In
Sachen Story und Rat-
sel hat die Fantasy-
Drachenkugel ihre Lei-
densgenossen Rex
M Nebular und Phantom
Uberrollt — die Zauber-
geschichte ist spannend und
steckt voller Uberraschungen, die
Musik ist schén und die Grafi-
ken sind stimmungsvoll. Aber
wer braucht im Zeitalter von Sam
& Max, Simon the Sorcerer und
Quest for Glory 4 eigentlich
Dragonsphere?

Ganz ruhig, Madels:
Das ist eine Robbe -
und nicht Robby von
Take That

Cinemaxx im
Mittelalter: Die Hohle ist
rot, der Kiinig bald tot

Robbe durch unterirdische
Seen tauchen oder als Bar
Barenkrafte freisetzen.

Wie bei den berihmt-be-
rlchtigten Microprose Adven-
tures Rex Nebular und Return
of the Phantom, gehorcht
die Spielfigur einer kleinen
Befehlssammlung am linken
unteren Bildschirmrand, die lhr
per Mausklick nutzt. Die Inven-
tory-Liste beansprucht das
Ubrige untere Drittel — klickt lhr
auf einen Gegenstand, wird

Schweigen ist Silber, reden ist Gold: Der Schmetierlingskdnig stellt viele Fragen

dieser angezeigt und rechts
daneben erscheinen zweck-
maBige Aktionen zur Auswahl.
Zum Beispiel kénnt Ihr die
Frucht “essen” und mit dem
Schwert “kampfen”. Js
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Barenmarke zum Kaffee — und als Dessert einen Konig on the rocks

Dragonsphere

Callahach hat alles, was
ein mittelalterliches Land
braucht: Einen warmherzigen
Koénig, ein stilvolles SchloB3
und einen bitterbésen Zaube-
rer. Letzerer wurde vor zwan-
zig Jahren in einem legen-
daren Magieduell vom Kdénig
besiegt und verbannt. Der Dra-
gonsphere, eine magische
Glaskugel mit einem eingeleg-
ten Drachen, symbolisiert die
Verbannung — doch jetzt zeigt
die Glaskugel erste Risse, der
Zauberer macht seinen turnus-
maBigen, unheilbringenden
Besuch. Zu allem Ungluck ist
nicht nur die Glaskugel
beschéadigt — dem Kdénig geht
es auch nicht besser, er liegt
im Sterben. Nun muB sein
Sohn zeigen, dafB seine Zau-

Landleben:
Durch das
Kdnigreich
Callahach

flieBt ein
schiner Bach

5

-
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berausbildung im Aristokra-
teninternat nicht umsonst war:
Der Spieler steuert den jung-
fraulichen Neukdnig durch sein
Kdnigreich. Ihr erforscht ein
Heckenlabyrinth, besucht den
Kénig der Schmetterlinge,
besteigt steile Felsen, lernt
eine junge Abenteurerin ken-
nen und durchwandert eine
endlose Wiste und das wun-
dersame Land der Shapeshif-
ter — hier leben Menschen mit
einem bemerkenswerten Ta-
lent: Sie kdnnen sich in ande-
re Gestalten verwandeln. Im
Laufe der Geschichte wird der
Koénig das Opfer einer hofinter-
nen Intrige seines Bruders,
und der Spieler UGbernimmt
selbst die Rolle eines Shape-
shifters — fortan kénnt lhr als

s.Ecliptus

Das darf doch nicht
wahr sein. Bei Rex
Nebular gab’s noch
den Neulings-Bonus,
bei Return of the
Phantom wurde ich
schon stutzig — doch
jetzt fehlt mir jedes
Verstandnis. Immer
noch benutzt Micro-
prose dieses betagte
Adventure-System. I3
Uber umsténdliche o

Befehls-lcons im Miniformat
steuert man den schleichenden,
wenn auch schick animierten
Helden. Will man einen Gegen-
stand aufnehmen, marschiert die
Spielfigur im Zeitlupentempo
quer Gber den Bildschirm, um
dann mitzuteilen, dal3 sie das

computerspiele/tests

Teil nicht braucht -
aber nicht kurz und
knapp, sondern mit
einer Textlange auf
Romanniveau. Wenn
man den Zeichensatz
doch lesen kénnte... In
Sachen Story und Rat-
sel hat die Fantasy-
Drachenkugel ihre Lei-
densgenossen HRex
| Nebularund Phantom
Uberrollt — die Zauber-
geschichte ist spannend und
steckt voller Uberraschungen, die
Musik ist schon und die Grafi-
ken sind stimmungsvoll. Aber
wer braucht im Zeitalter von Sam
& Max, Simon the Sorcerer und
Quest for Glory 4 eigentlich
Dragonsphere?

Ganz ruhig, Madels:
Das ist eine Robbe -
und nicht Robby von
Take That

Cinemaxx im
Mittelalter: Die Hohle ist
rot, der Kinig bald tot

Robbe durch unterirdische
Seen tauchen oder als Béar
Bérenkréfte freisetzen.

Wie bei den berihmt-be-
ruchtigten Microprose Adven-
tures Rex Nebular und Return
of the Phantom, gehorcht
die Spielfigur einer kleinen
Befehlssammlung am linken
unteren Bildschirmrand, die lhr
per Mausklick nutzt. Die Inven-
tory-Liste beansprucht das
Ubrige untere Drittel — klickt Ihr
auf einen Gegenstand, wird

Schweigen ist Silber, reden ist Gold: Der Schmetterlingskdnig stellt viele Fragen

dieser angezeigt und rechts
daneben erscheinen zweck-
mafige Aktionen zur Auswahl.
Zum Beispiel kénnt lhr die
Frucht “essen” und mit dem
Schwert "kampfen”. js
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computerspiele/tests

Cyboman sagt: Androids do it better!

Epic Pinball

lange Zeit fanden sich keine
guten Programmierer, die
sich ernsthaft mit dem Thema
Pinball auf dem PC auseinan-
dersetzten. So muBte sich der
enttduschte Enthusiast mit bil-
ligen Pseudo-Flippern zufrie-
dengeben oder in der Spielhal-
le Mark far Mark in seinen
geliebten Automaten stecken.
Doch seit kurzem scheint auf
dem Gebiet der Flippersimula-
tionen eine Trendwende einge-
treten zu sein. Nach ersten
Achtungszeichen geht jetzt die
Post richtig ab. Mit Pinball Fan-
tasies und dem hier bespro-
chenen Epic Pinball erhalt der
Interessierte die Moglichkeit,
galitativ hochwertige Produkte
zu kaufen.

Das von Epic Megagames
auf den Markt gebrachte Epic
Pinball ist eine Flippersimula-
tion mit acht verschiedenen
Tischen. Da diese sich in Auf-
bau, Aussehen und Spielbar-
keit recht weit unterscheiden,
wird jeder Geschmack bedient.

Mit “Excalibur’, “Magic” und
“Jungle Pinball” unternimmt
man einen Ausflug in die
Geschichte der Spielhallen-
automaten. Obwohl diese
Tische nicht durch groBartigen
technischen Firlefanz beste-
chen, dréangen sie dem Spieler
ein regelrechtes Nostalgie-Flair
auf. Wesentlich moderner und
vollgestopft mit allen Raffines-
sen kommen “Android”, “Pot of
Gold”, “Crash’'n’Burn” sowie

Endlich! Schon seit
Ewigkeiten habe ich
auf eine wirklich gute
PC-Flippersammiung
gewartet. Epic Pinball
erfullt fast alle meine
Forderungen an einen
derartigen Zeitver-
treib. Die Grafiken |
sind gelungen und
abwechslungsreich

das Vertikal-Scrolling
excellent. Die Sound- :
untermalung durch eingangige
Melodien und die obligatorischen
Effekte sind eine Bereicherung
fur das Spielgeschehen. Die
Nostalgietische konnten mich
zwar nicht sehr lange in ihren
Bann ziehen, aber die Erinne-
rung an diese Museumsstiicke

ist einfach erfrischend.
Den ultimativen Adre-
nalin-Flash gibt man
sich an meinen Lieb-
lings-Flippern “Crash’
n'Bum” und “Android”.
Alle nur erdenklichen
Features erfreuen Herz
und Finger. Anna-
hernd gleichwertig zu
Epics Knaller ist
eigentlich nur Pinball
Fantasies, das aber
trotzdem nur zweiter Sieger
bleibt. Als Anhénger des Spiel-
hallen-Flippers kann ich auf
den abgefahrenen “Enigma” nur
mit Kopfschitteln reagieren.
Als Extra-Knuller angekindigt,
handelt es sich wohl eher um
einen Blindganger.

“Deep Sea” daher. Es wimmelt
nur so von Sink Holes, Bum-
pern und Rampen aller Art.

Handelt es sich bei den
oben erwahnten Flippern
um herkdmmliche Tische, so
ist “Enigma” in jeder Hinsicht
eine vollig andere Pinball-
Variation. Hier mu3 man auf
einem anfanglich recht spar-
lich ausgestattetem Tisch ver-
schiedene Level absolvieren,
um auf die ndtigen Punkte
zu kommen.

Epic Pinball wird wie gehabt
mit den Shift-Tasten gespielt.
Bis zu vier Spieler kénnen
sich im Wettstreit Gben, aber
nur die drei besten pro Flipper
darfen sich im Highscore ver-
ewigen. /s

| NSDOS 7%

4/94%




Time out! Have a break.

Have a break, have a KitKat




computerspiele/tests

¥ | i

Statistisch: Der Charakterbildschirm a0t keine Fragen offen

The Elder Scrolls:
The Arena

Kc’jnig Uriel Septim feiert
gerade den 43. Geburts-
tag im Kreise seiner Lieben,
als der bése Hofmagier Jagar
Tharn den guten Monarchen
etwas unsanft in den Vorruhe-
stand schickt. Kurzerhand ver-
bannt Jagar Kénig Uriel nebst
Gefolge in eine Paralleldimen-
sion. Dummerweise gibt's da
noch den Rat der Alten — ein
Club betagter Magier — die
Jagars Treiben mit Unwillen
beobachten. Ein einzelner
Held wird nun ausgeschickt,
um Jagar die Leviten zu lesen
und Konig Uriel aus der Ge-
fangenschaft zu befreien. Da-

Underworld Ia0t
griiBen: Ob in
Stidten oder im
Dungeon, die
Umgebung ist in
3-D zu sehen

40

zu miuissen acht Teile eines
Zauberstabes wiedergefunden
werden, die im Land versteckt
sind. Damit sollen sich die Pro-
phezeiungen der Alten erfdl-
len, die in den Pergamenten
der Weisen festgehalten sind.
Im ersten Teil der neuen Rol-
lenspielserie The Elder Scrolls:
The Arena sucht |hr Euch aus
insgesamt 18 verschiedenen
Charakterklassen wie Ritter,
Barbar, Kampfzauberer oder
Ranger Eure kiinftige Figur
aus. Danach entscheidet |hr
Euch fir die Heimatprovinz
des Helden (oder der Heldin).
Je nach Heimatland unter-
scheiden sich einige der
Grundwerte fir den Charakter.
Hier ein Beispiel: Kommt Eure
Figur aus den schneebedeck-
ten Bergen des Nordens, ist

Auf den ersten Blick
wirkt The Elder
Scrolls wie ein billiger
Ultima Underworld-
Verschnitt, ohne des-
sen technische Klas-
se oder die spieleri-
schen Finessen des
Vorbildes zu errei-
chen. Die Grafik ist
selbst auf flotten PCs
in der hochsten De-
tailstufe quélend lang-
sam, viele Monster sind méaBig
gezeichnet und animiert, der
Echtzeitkampf manchmal etwas
unfair. Vor allem bei Gegnern,
die so klein sind, daB sie aus
dem eigenen Blickfeld ver-
schwinden und sich “hinter” der

5 ' Mentileiste verbergen

- im Gegensatz zu
Underworld kann man
namlich nicht nach
oben oder unten
schauen. Wer aber
mehr als einen flichti-
gen Blick riskiert und
The Elder Scrolls eine
zweite Chance gibt,
bekommt klassische
Rollenspielkost gebo-
ten. Wer also einfach
mal wieder Lust hat, ein unbe-
kanntes Fantasyreich nebst Dun-
geons zu erforschen und Mon-
ster zu platten, wird von The
Elder Scrolls kaum enttauscht.
Wer Innovationen erwartet, soll-
te die Finger davon lassen.

Entscheldend: die ' ahl Eurer Heimat

der Charakter ziemlich kraftig
und ausdauernd, aber selten
déamlich und eignet sich somit
fur den Beruf des Kriegers be-
sonders gut. Etwaige Schwach-
stellen im Heldendesign kénnt
lhr mittels Bonuspunkten, die
auf verschiedene Grundwerte
verteilt werden dirfen, wieder
ausbugeln.

Sowohl optisch als auch
spielerisch, kann The Elder
Scrolls: The Arena eine Ver-
wandtschaft mit dem Ultima
Underworld-Keller nicht abstrei-
ten. lhr wandelt durch scrollen-
de Dungeons, schwimmt durch

3
provinz
Flisse und meuchelt mit
Schwert oder Magie Monster.
Ebenfalls dabei: Ein Automap-
ping, auf dem Ihr eigene Noti-
zen machen kénnt. Damit
erschopfen sich aber die Ge-
meinsamkeiten: Die Raume
und Gange der The Elder
Scrolls-Labyrinthe weisen kei-
ne Rundungen oder Steigun-
gen auf, sondern sind im Re-
gelfall im quadratischen Keller-
stil. Daflr gibt es eine komplet-
te Oberwelt mit Dérfern und
Stadten und ein Tagebuch, in
dem wichtige Daten festgehal-
ten werden. mh

70%

M3-D08




R S, T AR

Ungluubllthe Stereosound—Quulnat beim Spielen!
v 100% kompatibel mit Sound Blaster™, Sound Blaster Pro & AdLib”
¥ Yamaha OPL-3 Soundkarten-Chip von technischer Spitzenqualitit

> Eingebaute (D-Rom Schnittstelle
¢ Inklusiv MCS MusicRack Software und D/Generation Spiel

B
3D)(7]0ntroller i

Interaktiver 3D Controller fiir PC-Spiele

¥ Auf den Boden werfen, rollen und ausweichen-schnelle, wirklichkeitsnahe
Reaktionen-abstiirzen, taumeln und nach hinten fallen: Alles in 6 verschiedene
Richtungen dank dem 3-dimensionalen Kontrollsystem

v Pulsierendes, spiirbares Feedback: Sie geben den Input, CyberMan besorgt den
Feedback; jedesmal, wenn Ihre Spielfigur z.B. getroffen wird,
werden Sie es filhlen: CyberMan vibriert!

% Voll kompatibel mit allen Gblichen mausgesteverten Anwendungen
v Inklusiv Light Versionen der Spiele Shadowcaster und Body Adventure

& SoundMan16

Die optimale Soundkarte fiir Unterhaltung und Multimedia! CD-Klangqualitéit!

sy 16-Bit-Stereo-Aufzeichnung % Kompatibel mit Windows 3.1 und
o o und -Wiedergabe DOS 3.3 oder hoher

=]
"= % Sampling/Playbackrate: 4 kHz bis 44,1 kHz v Kompatibel mit MPC (1 und 2) und
‘=== vk Yomaha OPL-3 Sterio Synthesis-Chip mit MPU-401 (UART)
g ::_: Stereo-Support fiir 20 Stimmen Y Stereoverstdrker generiert 4 Watt/Kanal %
i % Dynamische Filterfunktion % Inklusiv So_ftv_mre: ME§ MusicRack, E
% 100% kompatibel mit Sound Blaster Icon-hear-it lite, Add-impact und 5
und AdLib Screencraze -
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Der Nabel der Welt Venedlg |st das Zemrum der Mach!

Merchant Prince

Heute ist Venedigs Haupt-
einnahmequelle der Tou-

rismus. Das war nicht immer
so: Vor einigen hundert Jahr-
chen galt Venedig als der
Nabel der handeltreibenden
Welt. Von hier brachen Ent-
decker wie Marco Polo auf,
um die geheimnisvollen Lan-
der China und Indien zu erfor-
schen. Dank moderner Com-
putertechnik 1aBt die ameri-
kanische Strategiespielfirma
QQP diese Zeiten wieder auf-
leben. In Merchant Prince
spielt Ihr einen — zu Anfang
noch recht mittellosen — Kauf-
mann, der von Venedig aus
ein Handelsimperium errichten
muf3.

Vor dem Start wahlt Ihr fir
jeden der bis zu drei Mitspieler
(Freiplatze werden vom Com-
puter ubernommen) einen indi-
viduellen Schwierigkeitsgrad
aus. Je nach Schwierigkeits-
grad, habt |hr zu Beginn ein
groBeres Grundkapital und

mehr Ausrustung zu Verfu-
gung. Ebenfalls einstellbar: Ob
Ihr auf einer historischen Land-
karte spielt, oder der Computer
per Zufall ein neues Spielge-
biet zusammenstellt sowie die
Anzahl der zu spielenden
Zuge. Sind alle Angaben
gemacht, geht's los. Vom
Starthafen schickt Ihr Schiffe
und Karawanen in die noch
unbekannte Welt hinaus. Bei
jedem Zug, den Eure Handler
machen, wird ein Stlick der
versteckien Weltkarte enthullt.
Taucht ein Hafen oder eine
Stadt auf, kénnt |hr meistens
dort landen und mit dem Han-
del beginnen. Wer eine beson-
ders lukrative Route ausge-
macht hat, kann die Schiffe
oder Karawanen automatisch
die Handelsplatze abklappern
lassen. Das Be- und Entladen
wertvoller Fracht wird in einem
speziellen Meni von Euch
festgelegt. Mit dem erwirt-
schafteten Geld kauft Ihr

Wir spielen die Geschichte nach: Die Welt des Mittelalters
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R
Die Pest léscht ge- @“10“'

rade die halbe Be-
volkerung Europas
aus, Piraten attackie-
ren Venedig, eine
Banditenarmee riickt
auf Kairo vor, und
der Papst ist krank.
Gllcklicherweise ha-
be ich in diesen unru-
higen Zeiten kaum
Probleme: Meine (gut
gesicherten) Han-
delsflotten umschiffen regel-
maBig Kap Horn, um edle
Gewiirze, feine Seidenstoffe aus
China und Indien ins heimische
Venedig zu schaffen. Der Ertrag
aus den Reisen wird gleich
wieder investiert: Auf meiner
Lohnliste steht ein halbes
Dutzend Kardinéle, und die Half-
te des Senats bezieht fette
Schmiergelder. Kurzum: Mer-
chant Prince ist eine wahre Perle
im Genre der Wirtschaftsspiele.
An (fast) jede Eventualitét haben
die Designer gedacht, die zahl-
reichen Einstell-Optionen lassen

kaum einen Spieler-
wunsch offen. Die
Benutzerfihrung ist
simpel und gut durch-
dacht. Dank der Zu-
fallslandkarten wird
der Forscherdrang zu-
dem kaum von Lange-
weile getribt, der fein
abgestufte Schwierig-
keitsgrad gibt Einstei-
gern schnelle Erfolge
und Experten eine
harte NuB zu knacken. Tech-
nisch segeln die Merchant Prin-
ce-Flotten den optisch ein-
drucksvollen Patrizier-Kollegen
etwas hinterher — zwar wird
SuperVGA unterstitzt, aber
auBer ein paar Symbolen, einer
Landkarte und Stadtebildchen
wird kaum was furs Auge ge-
boten. Daflr herrscht spielerisch
ein groBBes Angebot: Historisch
interessierte Fans sollten unbe-
dingt ein paar Goldtaler locker
machen und sich mit der nach-
sten Karawane dieses Spiel
kommen lassen.

a o NOME s

Bequem:

Per Menii lassen
sich feste
Handelsrouten
einrichten

dickere Schiffe, stellt ganze
Flotten zusammen oder ver-
sucht Euch an politischen Intri-
gen. Mit gentgend Kleingeld
bestecht Ihr Venedigs Senato-
ren, “kauft” Euch ein paar Kar-
dinéle oder dingt einen Atten-
tater, der unliebsame Konkur-
renten aus dem Weg rdumen
soll. Habt Ihr Eure Mittel richtig
eingesetzt, winkt der Titel
“Doge” oder die Krénung zum
Papst. Um Euren (und Vene-
digs) Machtbereich zu ver-
groBern, kénnt lhr natirlich
auch Armeen aufstellen, um
Piraten zu jagen (oder selber
einer zu werden) und Handels-
posten zu erobern. Solange lhr
zum Wohl Venedigs plindert.
Ist das fein — Solo-Rauber
kommen vor den Kadi. mh

Wer geniigend
Kardindle kauft,
wird vielleicht
zum Papst
gewdhit
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Simulationen

High Command

TR.00

Batman Returns

58,50

ar %

I WANT YOU

Jetzt anrufen und bestellen: MONTAG - FREITAG: 9.90 - 1839 UHR
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Santa Maria? Ist das nicht ein Lied von Roland Kaiser?

Christoph
Kolumbus

Fﬂnfhundertzwei Jahre nach
der Entdeckung Amerikas
|&Bt das deutsche Spielehaus
Software 2000 Christoph
Kolumbus vom Stapel laufen
und schickt das Spiel auf Ent-
deckungsreise in die Amiga-
und PC-Gewasser. Einhandse-
geln ist zwar in Mode, aber
niemand muf allein vor dem
Computer sitzen: Bis zu vier
Mitspieler kénnen in See ste-
chen. Zum Beispiel steuert
Spieler eins rundenweise Ko-
lumbus, Spieler zwei kontrol-
liert Vasco da Gama und der
Computer adoptiert den engli-
schen Entdecker James Cook.

Jeder Seefahrer startet in sei-
nem Heimathafen — mit Start-
kapital und einem nagelneuen
Schiff. Allerdings habt Ihr keine
Besatzung, keinen Proviant,
keine Handelsware und keine
Erfahrung. Das letztgenannte
Manko behebt das ausflihr-
liche Handbuch, Besatzung
kénnt Ihr in der Hafenkneipe
anheuern und der lokale Hand-
ler versorgt Euch mit Gltern.
Militaristen decken sich mit
Soldaten und Kanonen ein,
auBerdem koénnt |hr neue
Schiffe kaufen oder bauen las-
sen und Euch bei der Bank
Kredit verschaffen.

Seit der Entdeckung
Amerikas sind Gber
funfhundert Jahre ver-
strichen, und auch
das Spielprinzip von
Christoph Kolumbus
ist so alt wie der
Schiffszwieback vom
Smutje — im Electro-
nic-Arts-Klassiker Se-
ven Cities of Gold
konnte man bereits
vor zwolf Jahren auf
eine &hnliche Entdeckungsreise
gehen. Allerdings ist Christoph
Kolumbus keine lieblose Kopie,
sondern eine liebevolle Weiter-
entwicklung. Speziell die Mehr-

5 -/ spielermdglichkeit und

die stimmungsvollen
Grafiken im Stil der
damaligen Zeit machen
das deutsche Produkt
unterhaltsamer als je-
de Traumschiff-Kreuz-
fahrt. Wer sich fir
Handel und Strategie
interessiert und etwas
Geduld besitzt, sollte
bei seinem Amiga die
Segel setzen und mit
Christoph Kolumbus in See ste-
chen. Eine Festplatte darf nicht
fehlen, denn die standige Dis-
kettenwechselei ist schlimmer als
Beulenpest an Bord.

Erst jetzt darf das Seebaren-
herz hoher schlagen: |hr stecht
in See, entdeckt fremde Lan-
der, beschenkt oder bekampft
die Eingeborenen, betreibt
Handel und errichtet Kolonien.
Nicht nur aus moralischen
Grinden solltet Ihr die “fried-
liche” Eroberung vorziehen,
Seefahrer-Rambos sinken im
Ansehen und bekommen

Arger mit der Kirche. Es liegt
an Euch, ob spatere Ge-
schichtslehrer Euch im Unter-
richt als erfolgreichen Ent-
decker oder skrupellosen Ty-
rannen beschreiben. Js

Wir lagen vor
Madagaskar und
hatten die Pest
an Bord ...
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Army of Lovers: Eine eigenen Armee muB her - frei nach dem Motto "Ohne Granaten keine groBen Taten".

Kecker
Entdecker

Christoph Kolumbus wurde
1451 in Genua geboren und
machte sich im Auftrag der spani-
schen Konigin Isabella mit seinen
drei Schiffen “Santa Maria”,
“Pinta” und “Nina" und 88 Mann
Besatzung auf eine abenteuerliche
Entdeckungsreise. Eigentlich woll-
te Kolumbus auf dem Westweg
Indien erreichen, ging aber am 12.
Oktober 1492 vor der Bahamain-
sel Guanahani vor Anker. Dann
segelte er Kuba und Haiti an. Er
glaubte, Indien entdeckt zu haben
— daher der Name Indianer fiir die
Ureinwohner. Im “Kolumbus-
Jahr" 1992 feierte die ganze Welt
Kolumbus mit Ausstellungen,
zwei Kinofilmen und Hermes-Sei-
dentiichern.
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Tactical Fighter Experiment...

die einzige Flugsimulation, fiir die der
Begriff "MaB der Dinge" zutrifft.

Fliegen sie eins von drei der besten
Jagdflugzeuge die es gibt:

Eurofighter 2000

Lockhead F-22

Lockhead F-117 Stealth Fighter

TFX... eine Flugsimulation der absoluten
Spitzenklasse, erreicht durch noch nie
dagewesene, infensivste Entwicklungsarbeit
und authentischen Flug-Defails.

Erfiillen sie die Missionen - kampfen sie fiir den Frieden

Fiir PC

DIGITAL IMAGE DESIGR

BOMICO Entertainment Software GmbH - Am Siidpark 12 - 65451 Kelsterbach
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United Pizzas of Software 2000: Eutin griiBt Europa

Pizza Connection

Die heimliche Leibspeise
der Deutschen ist ein
groBes MiBverstandnis. Was
die Teutonen nérdlich der Al-
pen als kulinarisches Nirvana
betrachten, wird im italieni-
schen Ursprungsland gerade
mal als Vorspeise oder schnel-
ler Mittagssnack im Stehen
gereicht. Sei's drum, bei uns
boomen die belegten Teigfla-
den und der “ltaliener” an der
Ecke gehdrt zum kulturellen
Standardangebot jeder Klein-
stadt. Die mehr flachendek-
kende Versorgung der hun-
gernden Massen wird dagegen
von geschéftstlichtigen Ameri-
kanern besorgt: lhre “Pizza
Hut”-Kette hat auch in Deut-
schland lédngst FuB gefaBt.
Héchste Zeit also, den Backf-
laden-Imperialisten ins tomati-
ge Handwerk zu pfuschen und
die Europdische Gemeinschaft
mit eigenen Pizza-Tempeln zu
belegen.

Gleich acht menschliche
Backer kénnen deshalb bei
Pizza Connection ans mehlige
Werk gehen, wahlweise (ber-
nimmt der Computer die
Steuerung der Gegner. Eure
Aufgabe: Zehn europdische
Hauptstadte mit Pizza-Backe-

reien vollzupflastern und
gleichzeitig der Konkurrenz
das Wasser abzugraben. Das
bei dem Thema auch die Mafia
ein gewichtiges Wértchen mit-
spielt, versteht sich von selbst.
Ein Anruf beim Onkel zweiten
Grades in Corleone und der
Konkurrent bekommt ein An-
gebot, das er nicht ablehnen
kann. Wahlweise konnt Ihr
auch ein paar Kakerlaken aus-
streuen und dann anonym das
Gesundheitsamt benachrichti-
gen. Bevor es aber so richtig
fies wird, miBt lhr erst einmal

Drei Sterne fir die
Spitzenkéche! Pizza
Connection ist die ori-
ginellste Wirtschafts-
simulation die mir seit
langem untergekom-
men ist. Wo andere
Ihr Thema bierernst
abfeiern, veranstaltet
die Potsdamer Pro-
grammiercrew “Kyber-
netik Cooperation”,
die auch schon fir =
Atomino verantwortlich zaxgte,
eine Mordsgaudi. Allein das
geniale Pizza-Rezepte auspro-
bieren, inklusive Wertung durch
eine arg seltsame Fachjury, hétte
fur ein eigenes Spiel gereicht.

Auch nach etlichen
Stunden (berrascht
das Programm noch
= mit neuen Gags und
liebevoller Detailarbeit.
I Da man so schmack-
# haft unterhalten wird,
verzeiht man auch die
Teils etwas kriimeligen
Stadtansichten. Hinter
den vorwiegend kun-
terbunten Cartoon-
Grafiken versteckt sich
zu allem UberfluB3 eine kompe-
tente Simulation des Restau-
rantgeschéfts, die ganz schén
auf Trab halt. Ausgehungerte
Ara:'leiga-Fans dirfen sofort losko-
chen.

einen eigenen Laden aufma-
chen und einrichten. Nicht
weniger als 180 Mdbelstlicke
und Verzierungen durft Ihr aus
der Vogelperspektive im Lokal
unterbringen. Je nach Ein-
richtung und Standort wird
Eure Béckerei von einem
anderen Kundenkreis besucht,
der natlrlich auch unterschied-
lich viel Geld da 1483t und ande-
re Anspriche an die Qualitat
der Speisen stellt. Habt lhr
dann noch fur Koch, Bedie-
nung und die termingerechte
Lieferung der Zutaten gesorgt,
kanns losgehen. Ihr dirft ent-
weder aus diversen Stan-
dardrezepten Eure Speisekar-
ten zusammenstellen oder den
eigenen schlechten Geschmack
erproben. 70 Zutaten lassen
auch dem verwirrten Geist ge-
nigend Spielraum flir pizza-
technische Abartigkeiten. Mit

der Kocherei ist es natlrlich
langst nicht getan. In jeder
Stadt tummeln sich Geschéfts-
partner mit denen wir verhan-
deln missen, um einen mog-
lichst glinstigen Preis fur Liefe-
rung von Zutaten und anderen
Service zu bekommen. Neben-
bei kiimmert Ihr Euch um die
Werbung, zahlt Schutzgelder,
schmiert die ortlichen Politiker
und haltet die faulen Angestell-
ten auf Trab.

Gesteuert wird das Pizza-
Epos mit der Maus und eini-
gen Anklick-lcons. Meist arbei-
tet Inr aus der Vogelperspekti-
ve, die reichlich gewurzt ist mit
jeder Menge durchgeknallter
Zwischengrafiken. Natdrlich
darfen auch die genretypi-
schen Statistiken und Tabellen
nicht fehlen, die umfassend
Uber Euer Pizzaland informie-
ren. VW

0b Hummer, Shrlmps, ein trauriger Flsch odergehaxelte Blrne dem schlechlen Geschmack smd keme Grenzen geselzt
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computerspiele/tests

Schnelle Mark

Herrscher iiber Tod und Leben: die Leute aus der Kommandozentrale

Beim Namen Reunion
mochte man zuerst ein
Spiel Uber die Wiedervereini-
gung Deutschlands vermuten.
Pustekuchen! Reunion ist ein
reinrassiges Strategiespiel.

In ein paar Jahrzehnten
(Bundeskanzler Kohl wurde
inzwischen abgesetzt) ist die
Erde dem Untergang ziemlich
nahe — den Umweltverschmut-
zern sei Dank. Die Menschen
bekommen daraufhin kraftig
Muffensausen, und ein paar
Leute schaffen sogar noch die
Flucht auf einen anderen Pla-
neten. Dummerweise geht bei
dieser Evakuierungsaktion
einiges in die Buchse, und die
Emigranten landen auf dem
falschen Planeten. Jetzt betre-
tet lhr die Handlung. Als Préasi-

dent der Gestrandeten muf3t
Ihr das Volk mihsam hoch-
pappeln und eine funktionie-
rende Gesellschaft aufbauen.
Dazu kann man entsprechen-
de Geb&aude auf die Planeten-
oberflache knallen. Diese sor-
gen dann entweder fir das
Wohlergehen der Menschen
(z.B. FuBball-Stadien) oder
puschen die Wirtschaft hoch
(Rohstoff-Forderung, Kraftwer-
ke, etc). Mit dem erwirtschafte-
ten Geld kann man dann neue
Geratschaften wie Satelliten
oder Raumschiffe erfinden.
Der Clou an der Sache: Mit
den Raumschiffen kdnnen wir
weiter ins All vordringen und
neue Planeten und Monde ent-
decken. Diese werden dann
kurzerhand zu Kolonien ge-

Abgekupferte und aus-
gelutschte Spielideen
trifft man heutzutage
leider recht haufig an.
Reunion ist ein typi-
scher Vertreter dieser
Softwareschnellschiis-
se. Offensichtlich ha-
ben sich die Program-
mierer kraftig bei
Dune 2 und Star Control bedient.
Dieser Strategie-Misch-Masch ist
an fir sich nicht schlecht, aber
irgendwie springt der Funke nicht
Gber. Die technische Aufma-
chung ist z.B. flir heutige Maf3-
stabe eher durchschnittlich. Vor
drei oder vier Jahren ware sowas
vielleicht noch durchgegangen,
aber 1994 erwartet man von
einem Spiel mehr als nur ein
paar handgemalte Bildchen und
Animationen. Die Geschichte hin-

ter dem Ganzen ist
auBerdem so abge-
droschen, dafB es
einem die Schuhe
auszieht. Die Benut-
zerfuhrung ist eben-
falls nicht das Gelbe
vom Ei. Statt uber-
sichtlicher Ments und
durchdachter Iconlei-
sten muf3 man sich mit schein-
bar willkiirlich zusammengestell-
ten Icons und Tabellen herum-
schlagen. Die Programmierer
haben anscheinend vergessen,
Reunion zu perfektionieren.
Wenn ein Spiel in Arbeit ausartet,
mussen wir vom Kauf leider
abraten, und das ist bei Reunion
der Fall. Reunion ist alltagliche
Massenware, die kaum fiir groBe
Aufregung auf dem Spielemarkt
sorgen wird.

Zuféllig: Reunion @ahnelt Dune 2

macht. Sodann steht einem
ausgedehnten interplanetari-
schen Handel nichts mehr im
Weg. Hin und wieder sind
diese Sterne aber schon von
anderen Rassen besiedelt, mit
denen man sich also entspre-
chend auseinandersetzen muf3.
Apropos auseinandersetzen:
manchmal werdet Ihr auch von
ein paar miBmutigen Aliens

In der Kneipe
lungern ein paar
illustre Gestalten
herum (unten)

angegriffen. Wohl dem, der mit
einer dicken Raumschiff-Flotte
vorgesorgt hat.

Der Spielfigur steht eine
Reihe von Helfern zur Verfi-
gung: ein Forscher (denkt sich
die Erfindungen aus), ein Kon-
strukteur (baut die Erfindun-
gen), ein Pilot (steuert alle
Raumschiffe) und ein General
(fr die Schlachten verantwort-
lich). Diese Typen haben alle
bestimmte Erfahrungs- und
Intelligenzwerte, die man

(gegen Bares) an der Uni wei-
terbilden kann.

Mal ganz von Kampf und
Handel abgesehen, arbeitet Ihr
allerdings immer auf ein Ziel
zu: das Auffinden der alten
Erde. Iw

Genre: Strategie
Hersteller: Grandslam
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Grandslam

60%

Sound: 38%
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Minimal: 286er mit 16 MHz,
VGA, Maus

Unterstiitzt: Soundblaster
(Pro), Gravis Ultrasound
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werservice

ftensichtlich haben wir mit
» unseren HEX-Hexereien
ne Lawine losgetreten. Dis-
en-Monitor-Basteleien tru-
2ln inzwischen kirbeweise
8i uns in der Redaktion ein
d Renderman Knut hat die
al der Wahl. Auf jeden Fall
aben wir inzwischen soviel
aterial, daB wir pro Monat
ker drei oder vier Seiten da-

oder darf’s ein biBichen
ehr sein? Sollen wir das
nze zusatzlich mit kleinen
ieats auffiillen oder gefallt
ch die jetzige Struktur?
kleiner Lobeshymnen-Brief
Euren Wiinschen und
uldigungen wiére nicht
lecht.

Digitale GriiBe von Volker

Rebel Assault

Es gibt ihn wirklich, den
Cheat zu Rebel Assault. Wer
LucasArts CD-ROM-Spektakel
ohne groBe Frusterlebnisse
durchzocken mochte, halte
sich an den Tip von Miguel
Bernabeu aus Dorsten.

Nach der Joystick-Zentrie-
rung fliegt ja bekanntlich das
LucasArts-Logo in das Bild.
Waéhrend das passiert, macht
Ihr folgendes:

* Joystick nach vorn,
dann Feuerknopf driicken
* Joystick nach hinten,
dann Feuer

» Joystick nach rechts,
dann Feuer

¢ Joystick nach links,
dann Feuer

= Joystick in die Mitte,
dann Feuer

Nach erfolgreicher Aktivie-
rung ertont eine Klingel, und
man hért Stimmen, die “Lucas-
Arts” sagen. Falls es nicht so-
fort klappt, noch einmal versu-
chen. Mit der “Plus”-Taste kann
man die Beschadigung auf Null
setzen, mit “Esc” gelangt man
in die nachste Mission.

Frontier -
Elite 2

Auf die verschollenen Thar-
goiden ist Thorsten Haas aus
Siegburg zwar nicht gesto3en,
daflr hat er jede Menge Wurm-
I6cher entdeckt.

Wem zu oft die “Miningma-
chines” geklaut werden, sollte
sich mal nach “Wurmléchern”
umsehen, denn sie erlauben,
mit den Kosten eines Maximal-
sprunges (unterschiedlich je
nach Motorklasse) einen Hy-
persprung in fast jede Region
unserer MilchstraBe zu ma-
chen. Dort kann man auf
einem Planeten ungestort
seine Schirfgerate ausladen
und arbeiten lassen.

Man nehme die Menge Sprit
mit, die man fur zwei Spriinge
maximaler Reichweite bendtigt
(hin und zurtick) und klickt in
die Sternenkarte (fiir langsame
Rechner: wegzoomen). Nun
(Shift) und die Cursor-Tasten
fur die gewiinschte Bewe-
gungsrichtung dricken und
genau das “AuBer Reichweite”
beobachten. Nach etwa 1000(!)
Lichtjahren (ly) sollte es kurz
aufflackern (sonst weiterfah-
ren). Genau entgegengesetzt
zurlickfahren (ohne Shift, wenn
zu schnell), bis “Erford. Treib-
stoff x t" erscheint (x je nach

MotorgréBe variabel). Plopp!
Wir haben unser erstes Wurm-
loch entdeckt! Nur noch Hyper-
sprung aktivieren und wir sind
verdammt weit weg. Solche
Wurmldcher sind in der ganzen
Galaxis verteilt. Wen wundert's,
wenn man dabei vielleicht auf
ein paar Thargoiden stdfBt.
“Reach for the Stars”, wie Rho-
dan sagen wirde und viel
Spaf beim Suchen.

Speed Racer

Das Spiel ist hdchst beschei-
den, vielleicht sorgt der Cheat
flr etwas mehr Pep unter der
Motorhaube. Rico Lohr aus
Berlin weiB3, wie es geht. Tragt
als Namen mal “Tom Loughry”
oder “Tod Thorson” ein. |hr
werdet festellen, daB Ihr mehr
Geld und Waffen zur Verfl-
gung habt.

Sim City 2000

Akos Czibere aus Clausthal-
Zellerfeld verhindert ein fir al-
lemal den lastigen Wiederauf-
bau abgewirtschafteter Kraft-
werke. Sobald die Zeitungs-
meldungen mit ersten Warnun-
gen auf dem Bildschirm er-
scheinen, andert man einfach
den Namen des Werkes und
ab dem né&chsten Jahr beginnt
die Z&hlung wieder bei eins.
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Star Trek -
Judgement
Rites

Florian Nagel aus Hohenten-
gen-Herdern beamt uns mit

seiner Komplettlésung quer
durch die Galaxis.

Als erstes mochte ich sagen,
was die wichtigste Grundregel
bei diesem Spiel ist. Man sollte
nach Méglichkeit mit allen Per-
sonen reden. Aber man sollte
im Gesprach auf keinen Fall
vergessen, daB man kein Mit-
glied in einer Schlagertruppe
ist, sondern Képtn der Sternen-

foderation.
AV




1. Mission Federation

Nachdem man den Funk-
spruch der USS Alexander
erhalten hat und das Schiff
explodiert ist, fliegt man nach
Espoir Station. Dort angekom-
men, 1aBt man Spock erstmal
folgende Begriffe in seinem
Computer nachsehen: Espoir,
Omega, Alexander und Ray-
ner. Danach beamt man sich
auf die Station.

» Gefangnis:

Im Gefangnis fragt man den
Waéchter, ob er mit Vakada
Sheme verwandt ist. Daraufhin
sagt er, daB3 es sein Vater war.
Dann sagt man, daB er eigent-
lich wissen mufte, da3 Bredell
verriickt ist und man fragt ihn,
ob Millionen von Leben ihn
Uberzeugen wirden. Daraufhin
fragt er, worauf man hinauswill,
und man erzahlt ihm die
Geschichte mit Rayner.

Dann fragt man ihn, ob Bre-
dell nicht irgend etwas gesagt
hat. Uberredet, senkt er dann
den Schutzschild und man
muB jetzt nur noch die Phaser,
Tricorder und Kommunikatoren
nehmen.

» Zentralkontrollraum:

Auf dem Flur, der zum Zen-
tralkontrollraum fiihrt, kommen
einem erstmal zwei Wachen
entgegen, die man mit dem
griinen Phaser betduben muB.
Im Zentralkontrollraum selbst
stehen dann nochmal zwei
Wachen; sie ereilt dasselbe
Schicksal wie die beiden auf
dem Flur. Nun laBt man den
Assistenten von Pille verarzten.
Danach 1&aBt man Spock das
Waffen-, das Kommunikations-
und das Stationssystempult un-
tersuchen, woraufhin er diese
dann unbrauchbar macht.

» Computerraum:

Als erstes muB man den
Techniker, der im Computer-
raum steht, betduben. Danach
1aBt man Spock einen naheren
Blick auf das 3D- Schachspiel
werfen. Um den Kreislauf zu
beenden, muB man immer
das Unvorteilhafteste nehmen
(meine Kombination: 3,3). Jetzt
verbindet man Spocks Tricor-
der mit dem Hauptcomputer.
Dasselbe macht man mit Pilles
Tricorder. Nachdem Spock den
Computer benutzt, erhalt man
den Code fiir Bredells Tur.

* Mannschaftsraume:

In den Mannschaftsraumen
ist nicht besonders viel zu tun.
Man muf3 nur die Dummies
nehmen und den schlafenden
Vardainer von Pille untersu-
chen und danach verarzten
lassen.

prLAYES

» Offiziersraume:

In diesem Raum gibt es
auch sehr wenig zu tun. Man
muf3 lediglich den Filterapparat
nehmen.

* Dockbay 1:

Zuerst muB man aufgeben,
danach betaubt Spock die bei-
den Wachen. Jetzt muf3 man
nur noch die Kontrollen links
sabotieren.

« Bredells Zimmer:

Wieder auf dem Flur, 1aBt
man Spock die Anzeige neben
Bredells Tir untersuchen.
Wenn man nun den Raum be-
tritt, muB man Bredell sofort
betéduben, da er einen Phaser
hat. Nun liest man sich das
Buch, was auf Bredells
Schreibtisch liegt, durch, und
nimmt es dann. Daraufhin fallt
eine Lesemarke heraus, die
man auch nimmt. Jetzt unter-
sucht man mit Spocks Tricor-
der die Lesemarke. Nun nimmt
man das Dartbrett, auf wel-
chem Kirk abgebildet ist, und
gibt den Code 2188 in den
Computer dahinter ein.

* Transporterraum:

Im Transporterraum muB
man erstmal die Luft reinigen.
Zu diesem Zweck stellt man
den Filterapparat auf den
Boden.

Danach benutzt man die
Dummies mit dem Transporter
und |aBt die Koordinaten des
Sicherheitsraums einprogram-
mieren.

» Sicherheitsraum:

Im Sicherheitsraum muB
man zuerst mit dem Anflhrer
Kamend reden, und ihn von
der Richtigkeit von Kirks Vor-
haben Oberzeugen (1). Jetzt
benutzt man Spock mit Ka-
mend, der dann von Spock die
Daten vom Geheimprojekt ge-
zeigt bekommt. Nun 1aBt man
Spock die Fumkfanganlage
und die Schilde im Raum far
Spezialprojekte ausschalten.
Die Schilde schaltet er dann
aber wieder ein.

* Raum flr Spezialprojekte:
Nun muB Spock den Com-

puter benutzen, woraufhin die

Geheimwaffe zerstort wird.

2. Mission Sentinel

Nachdem man von der USS
Demeter angefunkt worden ist,
fliegt man nach Balkos lIl. Dort
angekommen, geht man in den
Orbit und l&Bt Spock folgende
Begriffe im Computer nachse-
hen: Demeter, Balkos, Gellman
und Balkosi. Danach beamt
man sich auf den Planeten run-

Hilfe fur verlorene Seelen
bietet unsere Tips & Tricks
Telefon-Hotline, die wir in
Zusammenarbeit mit dem CPS
Versand Frank Heidak veran-
stalten. Dienstag und Don-
nerstag stehen in der Zeit von
15 Uhr bis 17 Uhr
unsere internationa-
len POWER PLAY-
Tips-Magier fur
Euch bereit und
geben  nitzliche
Tips zu allen aktuel-

Tips & Tricks-Hotline

den folgenden Numn
Ihr auf Sendung:

-

Computerspiele
089/46 13-335

Videospiele:
089/4613-336

len Spielen. Unter




man dann sofort auto-
1 gescannt wird. Um
lkommen, |aBt man
‘das griine Feld neben
untersuchen, woraufhin
Tir dann 6ffnet.

naschinenraum:

hebt man alle Ge-
die auf dem Boden
auf (Kabel, Interface-
tromkreisbehdlter, Bild-
id An/Aus-Schalter).
mt man eine kleine
s dem linken Fach
 Maschine und ein
en aus dem rechten
ie und Abzeichen
die Stanzmaschine
1altet sie danach ein.

or- und Archivraum:
 gestanzte Abzei-
man jetzt mit Hilfe
rieladegerates auf.

erraum:
3s aufgeladenen Ab-
der Schutzschild
lauptcomputer ver-
den. Allerdings ist er
funktionsunfahig. Um
parieren, mul3 man
schirm und den Strom-

alter einbauen. Da-
man die Schutzschil-
Auf die Frage, ob
Ratsel wirklich aus-
n will, antwortet man
' (Immer das Zeichen
s in den anderen
m haufigsten vor-

raum:
'm Raum muB man
n/Aus-Schalter mit
‘eige am Bakterien-
verbinden.

muf3 man warten,
. Eingeborener den

tritt. Danach befiehlt
ck, den Eingeborenen
. Wenn der Einge-
auf dem Boden liegt,
1ihm einfach.

chungsraum:
lersuchungsraum lant
’ille ein Auge auf den
en werfen.

or- und Archivraum:
‘Generator zu repa-
‘muB man die Interface-
das Kabel einbauen.
Bt man Spock den
mputer untersuchen.
. man gescannt
fragt Spock, ob man
formationen will. Dar-
ortet man mit “Nein”.
Bt man Spock den
or nochmal genauer
hen und |43t diesen

abschalten. Dadurch wird der
Ausstof3 der Bakterien sofort
gestoppt.

3. Mission No mans land

Als erstes fliegt man nach
Delphi. Dort empfangt Spock
seltsame akustische Signale,
die sich wie ein Insekten-
schwarm anhdren. Als er die
Quelle der Gerausche auf dem
Bildschirm zeigt, sieht man
eine Fokker DR-1 aus dem
1.Weltkrieg. Kurz danach wird
man von der Fokker angefunkt.
Das Wesen, das das Flugzeug
fliegt, will, daB man aufgibt.
Dieser Bitte kommt man auch
nach, da jeder Widerstand
zwecklos ist.

alten Mann von seinem Rheu-
ma befreien. Danach fragt man
ihn, wo man etwas Geld ver-
dienen konnte.

Daraufhin antwortet er, dafi3
er gerne bereit sei, ein biBchen
flr eine nitzliche Tatigkeit zu
zahlen. Daraufhin holt Kirk den
Besen raus und fegt den
Boden.

* Bar:

In der Bar angekommen,
muf man erstmal einen Solda-
ten, der Arger macht, darauf-
hinweisen, die Bar zu verlas-
sen. Danach 1Bt man Pille das
Bier in den Fassern vergiften.
Jetzt kann man ins Hinterzim-
mer gehen.

X Scannerraum
Computerraum

Genetator- und Archivraum
Stanzmaschinenraum
Bakterlenraum
Untersuchungsraum
Essensraum

[-a 04, S B S

» Gefangnis:

Um aus dem Gefangnis
rauszukommen, mul3 man erst
einen der vielen Stocke, die auf
dem Boden liegen, aufheben.
Diesen benutzt man dann, um
die Kiste (rechts, oben im Bild-
schirm) zu 6ffnen. Zum Vor-
schein kommen  einige
Schnépse, von denen man
einen nimmt. Den Schnaps
kippt man dann auf das Heu
und macht mit dem Stock
Feuer. Daraufhin kommt die
Wache in die Zelle und fragt,
was los sei. Man muB sie
davon Uberzeugen, daB es
nicht sinnvoll ist, daf3 sie mit-
verbrennt. Wenn sie das ver-
standen hat, mu3 man einfach
nur rausgehen. Auf der Stral3e
steht ein alter Mann, der von
einem Soldat umgestoBen
wird. Da der Soldat jegliche
Hilfe fir den alten Mann ver-
bietet, muB3 man ihn sich erst-
mal vom Hals schaffen (benut-
ze Soldat). Jetzt kann man den
alten Mann verarzten.

e Laden:

Da man noch kein Geld hat,
muf man erstmal schauen, ob
es irgendetwas umsonst gibt.
Dies ist zum Gluck der Fall,
und so kann man den Besen,
das Seil und das Fleisch links
auf dem Ladentisch nehmen.

* Wohnhaus:
Als erstes muB man den

* Hinterzimmer:

Um sich der Poker-Runde
vorzustellen, redet man mit
allen Leuten. Danach legt man
das hart erarbeitete Geld auf
den Tisch, woraufhin man mit-
spielen darf. Drei Stunden spéa-
ter sind alle anderen Mitspieler
am Tisch pleite. Bevor man
das Zimmer verlaBt, redet man
noch einmal kurz mit Sunder-
gard Uber den Krieg.

 Laden:

Nun ist es an der Zeit, das
erste der drei Machtobjekte zu
bekommen. Dafir laBt man
Spock die Uhr in der Mitte des
Raumes untersuchen. Wenn
man festgestellt hat, daBB es
sich um eines der Machtobjek-
te handelt, gibt man dem Jun-
gen hinter dem Tresen das
Geld und bekommt die Uhr.

* Front:

Als erstes versucht man, den
Soldat zu verarzten. Danach
untersucht Spock den Soldaten
und entdeckt das zweite
Machtobjekt, eine Kette. Jetzt
redet man mit dem Soldat Uber
die Kette, woraufhin dieser
einen dann bittet, einen Brief
an seine Freundin abzu-
schicken. Den Brief gibt man
der Bardame in der Bar und
geht wieder zuriick zur Front.
Jetzt redet man wieder mit dem
Soldat, woraufhin er dann die
Kette rausriickt.

* Kommandantur:

Um reinzukommen, mufl3
man erstmal den Hund beruhi-
gen. Dies macht man, indem
man ihm das Fleisch gibt. Da-
nach verarztet Pille den Hund,
woraufhin dieser dann friedlich
weggeht. Jetzt kann man rein-
gehen. Um den Safe zu &ffnen,
muf3 Spock in die Gedanken
des Kommandanten eindringen
(benutze Spock mit Komman-
dant). Danach laBt man Spock
den Safe 6ffnen. Das Dynamit,
was im Safe liegt, nimmt man
an sich. Jetzt nimmt man eines
der Gewehre und die Transfer-
papiere flir Sundergards Sohn
(auf dem grinen Kasten, der
auf dem Schreibtisch steht).
Um die Papiere unterschreiben
zu lassen, fesselt man den
Kommandanten und |48t ihn
von Pille wiederbeleben. Dann
bedroht man ihn mit dem Ge-
wehr, woraufhin er die Papiere
unterschreibt. Jetzt kann man
die Papiere nehmen.

* Schule:

In der Schule muB man erst-
mal mit den Hauptmann reden.
Daraufhin fangt eine Grund-
satzdiskussion Uber das politi-
sche System in Deutschland
zur Zeit des 1. Weltkriegs an.
Um dem Hauptmann zu zei-
gen, daB er unrecht hat, 146t
man die Kinder abstimmen.
Danach laBt man Spock die
Tafel untersuchen, worauf er
sie als das dritte und letzte
Machtobjekt identifiziert. Jetzt
redet man mit der Lehrerin
Uiber die Tafel.

* Hinterzimmer:

Um Sundergard einen klei-
nen Gefallen zu tun, gibt man
ihm die Transferpapiere seines
Sohns. Danach erklart er sich
bereit, ein Gerlicht in Umlauf
zu bringen. Jetzt redet man
nochmal mit ihm und bittet ihn,
ein Gerlcht Gber die Tafel zu
verbreiten.

* Bar:

In der Bar redet man dann
mit dem Schulleiter lber die
Tafel, worauthin dieser dann
ein Papier gibt, womit man die
Erlaubnis bekommt, die Tafel
zu nehmen und zu vernichten.
Dieses Papier gibt man der
Lehrerin.

* Flugzeug:

Da man jetzt alle drei Macht-
objekte hat, mu3 man sie nur
noch in das Flugzeug legen
und es dann in die Luft jagen.

* SchloB3:

In SchloB trifft man dann
endlich auf den Veranstalter
der Party, Trelane. Da er zwar

AV




ein sehr méachtiges Wesen ist,
aber trotzdem noch nicht
erwachsen, muB man ihm
erklaren, daB3 sein Verhalten
ihn nicht als Mann auszeichnet.
Jetzt funkt man die Enterprise
an und erféahrt, da3 zwei Lebe-
wesen in Kirks Nahe sind. Da-
nach sagt man Trelane, daB3
seine Eltern ihn finden und be-
strafen werden. Man bittet ihn,
seine Leute und sein Schiff in
Frieden gehen zu lassen.
Nachdem er diese Bitte erflllt
hat, sagt man ihm, da3 man
nicht mehr weiterspielen will.

4. Mission Light and Dark-
ness

Nachdem man den Hilferuf,
der von Onyius Il ausging, er-
halten hat, fliegt man sofort
dorthin und geht in den Orbit.

AnschlieBend schaut man
Onyius im Computer nach und
beamt sich dann auf den
Planeten.

* Antenne 1:

Als erstes laBt man Spock
das Kontrollgeréat fur die Anten-
ne untersuchen. Daraufhin er-
fahrt man, daB das Kontroll-
geréat seine Energie von der
Wéarme des Bodens bezieht.
Um den Boden stark genug zu

®

X Gefdngnis 6 Kommandantur
1 Bar 7 Front

2 Hinterzimmer 8 Flugzeug

3 Laden 9 Schloss

4 Wohnhaus

5 Schule

erhitzen, muBB man den geo-
thermalen Punkt finden. Dafiir
laBt man Spock den Felsen
links hinter der Antenne unter-
suchen. Jetzt funkt man die
Enterprise an, woraufhin sie mit
ihrem Phaser auf den Punkt
schief3t.

* Antenne 2:

Da jetzt alle Kontrollgerate
funktionieren, 1aBt man Spock
das Kontrollgerat der Antenne
2 untersuchen. Er stellt fest,
daB die Antenne falsch einge-
stellt ist. Nun funkt man die
Enterprise an, um den Fehler
der Einstellung vom Haupt-
computer berechnen zu lassen.
Da Spock den Fehler nun
kennt, kann er ihn verbessern.

* Omegans:

Als erstes fragt man, womit
man helfen kann. Nachdem
Azrah ausgesprochen hat, bie-
tet man einen Kompromif3 an.

* Alphans:

Bei den Alphans geht man
ebenso vor, wie bei den Ome-
gans, nur daB man die Diskus-
sion etwas weiterfihrt. Man
sagt, daf3 die beiden Kulturen
alles nur aus verschiedenen
Perspektiven sehen, daB sie
aber trotzdem die gleichen Pro-
bleme haben. Daraufhin erhalt
man ein Bakterien-Sample.

* Omegans:
Als erstes muf3 man die Pro-
jektion von Spock wieder her-

powerserv

.
stellen lassen. Dazu laBt
Spock die Maschine ur
chen. Als die Projektior
wieder erscheint, redet
ihr und sagt, dafi die zw
turen trotzdem etwas g
sam haben. Als Azrah
Ende geredet hat, frag
ihn, warum er nicht sa
wie er es vorgibt zu se
aufhin erhalt man aut
Azrah ein Bakterien-S:

* DNA-Raum:

Im DNA-Raum laB3t
Omega-Bakterien von
Hilfe des Sequencer:
chen. Danach macht
selbe mit den Alpha-
Allerdings funktioniert i
was nicht. Daraufhin
mit Jons und findet h
dafB er die Bakterienk
aus ethischen Griinden
vermischen will. Man
zuerst beruhigen, und d
sagt man ihm, daB er
Auftrag hat. Da er dann
dem noch nicht weitera
will, muB man ihn frag
die Bakterien (be
Wesen wie Azrah und
produzieren konnen
Jons dann Uberzeugt i
sucht man die Alpha-E
nochmals im Seg
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t man Jons den
r nochmals benut-
NA der Bakterien ist
iniert. Nun 1aBt man
akterienkultur her-
die man dann nimmt.
man mit dem grii-
auf die Ablagerun-
em Replicator und
eine Bakterienkultur
, die man natlrlich

S,

Bakterien am Leben
, steckt man sie in
jabeslot der Maschine
die griine Kultur, da
e Kultur verseucht
erscheint eine Ge-
ens Cicissa. Jetzt
e nur noch fragen,

n Voids

am man seinen Auf-
miral Cain erhalten
man den Begriff
Rift im Computer nach.
gt man dann dort-

g redet man mit
‘Speziell von Leut-
ura erfahrt man, dai
en Hilferuf im Haupt-
‘speichern kdnnte,
von einem anderen
eckt werden konnte,
iffe am selben Com-
angen. Daraufhin
Spock dies auch in
nputer eingeben und
*ﬁomputer nochmal be-
‘Spock stellt daraufhin
der Transporter wie-
ktioniert. Man gibt
> Erlaubnis, sich von
ke zu beamen. Wah-
‘Beamvorgang geht
etwas schief, und
nicht mehr auffindbar.
 man den Computer
. Man erhalt die
it, daB eine Aushilfs-
 den Turbolift-Schacht
ut worden ist, die zur
rung der gesamten
en soll. Jetzt kann
Briicke tber den Auf-

nner zu untersuchen.

tation:

srankenstation spricht
ille. Man gibt ihm au-
1 das Scan-Ergebnis,

woraufhin er dann ein Gas her-
stellt, das das Alien betduben
kann.

* Maschinenraum:

Im Maschinenraum fragt
Scotty erstmal, was er tun soll.
Man befiehlt ihm, alle verfig-
bare Energie auf die Schilde zu
leiten, um die AuBenhlle der
Enterprise zu schitzen. Jetzt
befestigt man den Gasbehalter
am Eingabeslot (genau unter
der Lampe). Um das Gas nun
in den Hilfs-Kontrollraum zu lei-
ten, muB3 man die Anzeige fir
die Ventilation benutzen
(ganz links im Raum).

* Hilfskontrollraum:

Wenn man nun den Hilfskon-
trollraum betritt, verschwindet
das Alien plétzlich. Jetzt muB3
man nur noch das rechte Kon-
trollpult benutzen.

¢ Transporterraum:

Da man mit den Sensoren
die Position des Aliens lokali-
sieren kann, beamt man sich
nun zu diesem Ort.

» Alien:

Wenn man in der anderen
Dimension angekommen ist,
hebt man alle bunten Steine
auf. Danach spricht man mit
dem Alien. Man fragt es, ob es
einem helfen werde und wer
der Savant ist. Danach redet
man wieder mit dem Alien.

* Savant:

Als erstes fragt man, wer das
Wesen ist. AnschlieBend nimmt
man die Tasche, die auf dem
Boden liegt. Mit ihrer Hilfe kann
man die blauen Steine beim
Alien nehmen. Jetzt redet man
mit dem Savant und sagt, dai
er kein Recht hat, anderen Le-
bewesen Emotionen zu geben.
Danch gibt man ihm die 3.Ant-
wort. Nach Gesprachsende
spricht man wieder mit dem
Savant und fragt ihn, wie man
ihn zur Einsicht bringen kann.
Man sagt ihm, daB alle Lebe-
wesen Fehler machen, um aus
ihnen zu lernen. Man redet
dann wieder mit ihm und sagt,
daB man nicht ohne Spock
gehen will, und daB das, was
der Savant mit Spock machte,
nicht dem eigenen Wesen ent-
spréche.

* Spock:

Wenn man Spock zum er-
sten Mal sieht, spricht er einen
sofort an. Danach redet man
zweimal mit ihm und fragt ihn
alles, was geht.

» Savant:

Jetzt wirft man die Tasche
dem Savant zu, worauf dieser
dann wiitend fragt, was mit ihm
passiere. Man antwortet, daB
es an der Zeit sei, einen Rea-
litdtstest durchzuflihren, und
daB man ihn nicht zerstore,
sondern daB sein Egoismus
ihn zerstore.

6. Mission Museum Piece

Nachdem man die Bitte vom
Admiral erhalten hat, fliegt man
nach Nova Atar. Dort geht man
in den Orbit und schaut Nova
und Annex im Computer nach.
Jetzt beamt man sich ins Mu-
seum. Man wird sofort vom Cu-
rator des Museums empfan-
gen. Jetzt sieht man sich im
Museum um. In der Zwi-
schenzeit wird das Museum
von Terroristen Uberfallen.

* Blro:

Im Biro nimmt man die
Lanze von der Ritterriistung,
den Cognac auf dem Tisch,
das Tablett, die groBe Flasche
und den Zettel, der unter der
Flasche liegt. Wenn man den
Zettel anschaut, entdeckt man
den Sicherheitscode fur die
Tlren (Code VVSOP2123).
Jetzt 1aBt man den Curator von
Chekov und von Scotty unter-
suchen. Danach laBt man
Scotty das Sicherheitspult drei-
mal untersuchen, worauf er die
Raumpléne entdeckt. Jetzt laBt
man Kirk das Pult des Curators
benutzen und Chekov den Rit-
ter unter die Tir schieben
(benutze Chekov mit Ritter).

* Kanonenraum:

Zunachst l&Bt man Scotty die
alte Laserkanone untersuchen,
woraufhin er zwei Kapazitoren
entdeckt. Dasselbe macht man
mit dem vulkanischen Compu-
ter. Man entdeckt ein hitzeresi-
stentes Kabel und ein Interfa-
ce-Kabel.

Jetzt legt man beide Kapazi-
toren auf den Auroragenerator
und ladt sie auf. Dies dauert
etwa 30 Sekunden.

» Roboterraum:

Als erstes versucht man, den
kaputten Roboter mit Hilfe
eines Kapazitators zum Laufen

- zu bringen. Jetzt laBt man

Scotty den Roboter untersu-
chen, woraufhin er etwas Draht
entdeckt. Scotty untersucht
auch das Transportgerat und
den Dockring. Man erhalt eine
Stahlplatte und drei magneti-
sche Klammern. Jetzt nimmt
man den Kapazitator wieder
aus dem alten Roboter.

* Kanonenraum:

Um einen Plan zu bekom-
men, versucht man, die Tur
zum Funkraum zu 6ffnen, was
aber wegen den Terroristen
nicht geht. Jetzt redet man mit
Scotty, der vorschlagt, aus den
alten Teilen eine Kanone zu
bauen. Nun legt man die Ma-
gnetklammern auf den Aurora-
Generator und verbindet sie
mit dem Draht. Danach legt
man noch die Kapazitoren auf
den Auroragenerator, da man
eine passende Energiequelle
braucht. Die Kanone ist jetzt
fast fertigt, man verbindet sie
nur noch mit dem klingoni-
schen Kontrollpult (Interface-
Kabel) und legt die Lanze als
GeschoB rein. Jetzt 1aBt man
Scotty das Kontrollpult benut-
zen. Nachdem die Tur zerstort
wurde, nimmt man die Kapazi-
toren wieder zurtick.

e Kristallraum:

In diesem Raum steht ein
ehemaliger Generator. Um ihn
zu reparieren, |adt man erstmal
den kleinen Roboter mittels Ka-
pazitator auf. Jetzt 1aBt man
ihm durch Scotty den Befehl
geben, die Klappe am Genera-
tor zu 6ffnen. Nun kann Scotty
den Generator untersuchen.
Da kein Sprit mehr vorhanden
ist, fullt man den Cognac und
den Inhalt der groBen Flaschen
in den Tank. Danach fligt man
noch das Silbertablett als Ka-
talysator hinzu. Zu guter Letzt
legt man den Kapazitator auf
das Tablett und 143t Scotty die
Maschine anmachen. Nun muB
man raus und wieder reinge-
hen, und schon ist der Kapazi-
tator aufgeladen. Jetzt nimmt
man den Kapazitator, das Ta-
blett und ein Stiick vom Kristall
und geht in den Funkraum.

)
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X Eingang

1 1. Antenne
2 2. Antenne
3 3. Antenne
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* Funkraum:

Um das Funk-
gerat zu reparie-
ren, muB man
erstmal den Kri-
stall und das
Tablett einbauen.
Jetzt hangt man
noch den Kapa-
zitator an, und

Omegans
DNA-Raum
Alphans
Gammans
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schon kann man funken. Als
erstes sagt man, daB man Ka-
pitan James T. Kirk von der
Enterprise ist. Danach fragt
man, wer Uberhaupt spricht. Es
stellt sich heraus, daB die Ter-
roristen Mitglieder der Onacan-
Familie sind. Daraufhin sagt
man, daB man noch nie etwas
von dieser Familie gehort
habe. Man wird gefragt, auf
welcher Seite die Federation
ist. Darauf antwortet man, dai3
die Federation auf keiner Seite
ist. Jetzt sagt Kirk, daf3 er nicht
wuBte, daB noch andere Leute
in die Quelque-Geschichte ver-
wickelt sind. Er fragt, ob die
Onacans ein legitimes Anrecht
darauf hatten, und er sagt, dai3
die Serinasy auch ein Recht
darauf habe. Jetzt sagt man
den Terroristen, daB sie die
Gefangenen freigeben sollten
und daB die Federation eine
Losung der Probleme finden
wirde; dafiir gibt man eine
Garantie.

7. Mission Though this be
madness

Nach dem kleinen Zwischen-
fall im Museum erhalt man
einen Auftrag; Stufe: planetari-
sche Katastrophe. Man soll
nach Atabis fliegen und dort
ein Alien-Schiff vom Landen
auf einem bewohnten Planeten
abbringen. Zuerst fliegt man
nach Atabis, wo man von
einem klingonischen Schiff an-
gerufen wird. Um seinen guten
Willen zu demonstrieren, grit
man den Kapitan des Schiffs
zurlick. Danach geht man auf
einen Parallelkurs mit dem
Alien-Schiff. Jetzt beamt man
sich runter.

« Halle:

In der Halle gibt es eigentlich
nicht viel zu tun. Man muf nur
mit allen Leuten reden und
moglichst viele Informationen
sammeln.

* Spielzimmer:

Im diesem Raum |aBt man
Spock das Schachspiel zu
Ende spielen. Daraufhin be-
kommt man einen Teddybar.

* Konigssaal:

Den Bar aus dem Spielzim-
mer gibt man dem Jungen, der
einem daraufhin die Spielklét-
ze gibt. Jetzt benutzt man Uh-
ura mit dem Kénig, woraufhin
man mit ihm reden kann. Man
sagt, daB die friheren Vorfah-
ren von Uhura die Konige von
Timbuktu waren. Uberzeugt
von dem, was man gesagt hat,
GberlaBt der Konig seinen
Thron Uhura. Jetzt knipst man
das Licht aus, daraufhin 6ffnet
sich die Klappe (ber dem

E2ZAY
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nung gibt man

Biiro dem Jungen
Kanonenraum | jetzt die guten
Roboterraum Friichte.
Funkraum

Kristaliraum . Phays:
Terroristen Als erstes laBt

man McCoy die
alte Frau erst
einfach so un-
tersuchen, da-
nach benutzt
man den Tricor-

Thron. Man untersucht sie und
entdeckt eine Lampe und ein
Stiick Kabel.

* Pflanzenraum:

In diesem Raum mulB man
die Pflanzen wieder dazu brin-
gen, Friichte zu tragen. Man
nimmt das letzte linke Fach
und untersucht es mit der
Werkbank. Um den Behélter zu
desinfizieren, schieBt man mit
dem roten Phaser auf ihn. Dar-
aufhin wird der Behalter wieder
mit Nahrstoffen gefillt. Da
diese aber nicht ausreichen,
gibt man noch die Spielklétze
dazu; sie bestehen namlich
aus nahrstoffreichem Material.
Jetzt schieBt man wieder auf
den Behélter, um die Klétze zu
I6sen.

Den Behélter tut man jetzt
wieder unter die Pflanze und
geht zweimal aus dem Raum
hinaus und wieder hinein. Jetzt
tragt die Pflanze Frichte, wel-
che man dann auch nimmt.

* Krankenstation:

In der Krankenstation redet
man mit der Frau und fragt sie,
wo das Problem ist. Sie sagt,
daB sie die Pflanzen getétet
hat und dafB ihr Sohn deshalb
nichts zu essen habe. Darauf-
hin sagt man ihr, daB die Pflan-
zen wieder lebten. Jetzt gibt
man ihr die Friichte.

* Schlafsaal:

Im Schlafsaal redet man mit
dem Jungen Uber seine Mutter.
Danach fragt man ihn (ber die
Friichte aus und sagt, daf3 man
diese sehr gern sehen wirde.
Der Junge offnet ein Geheim-
fach, und man nimmt ein paar
von den Frichten. Als Beloh-

; der. Da jetzt die
physische Lage der Frau be-
kannt ist, 143t man Spock eine
Gedankenverbindung herstel-
len.

= Krankenstation:

Zuerst |aBt man die verfaul-
ten Frichte vom Computer
(rechts im Bild) untersuchen.
Jetzt stellt man etwas Essen
her (Automat links). Das Essen
|&Bt man jetzt auch vom Com-
puter untersuchen. Man wird
gefragt, ob man es mit den ver-
faulten Frichten mischen will,
darauf antwortet man natrlich
mit “Ja”. Jetzt stellt man wieder
etwas Essen her und gibt es
der Frau. Nun redet man mit ihr
und gibt ihr auch noch das
schlechte Essen.

* Spielzimmer:

Im Spielzimmer versucht
man, Tuskin das gute Essen
zu geben. Daraufhin kommt
Moll rein und gibt ihm das
schlechte Essen. Nachdem Tu-
skin eingeschlafen ist, betaubt
man Rackaback mit dem gru-
nen Phaser. Jetzt muB man
nur noch mit Gormagon reden,
der dann den Geheimgang in
den Computerraum zeigt.

* Computerraum:

Da Phays einen Fehler hat,
muf3 man diesen beheben.
Man versucht, die Lampe in
das schwarze Feld (rechts) ein-
zubauen. Jetzt gibt man Klarr
die Lampe, da er sich damit
besser auskennt. Die Kappen,
die man von Klarr bekommt,
baut man jetzt in das Feld ein.
Jetzt verbindet man sie mit
dem Kabel. Klarr fragt, ob er
zuerst reden darf. Dies gestat-
tet man ihm. Wenn man dann
an der Reihe ist,

X Halle

fragt man alles,
was moglich ist.
Dann fragt man
Phays noch 3-
mal Uber seine
Schopfer aus.

; ;hazznmum Jetzt versucht

o man, durch das
3 Konigssaal Tor zu gehen.
4 Krankenstation | gayor man dies
5 Schiafsaal tun kann, muf
6. Spielzimmer man warten, bis

Klarr seinem

powerse

Assistenten eins
hat. Jetzt steht nich
Weg.

8. Mission... yet
Method in it :

Zuerst sagt man,
mit den anderen Uber
reden wolle. Dies tut
auch. Danach spri
der mit dem Wesen
dafB man mit den
ren wolle. Jetzt bel
die erste Frage ges

1. Frage: i

Wer durchsteht die
Qualen, um neues
schaffen?

Nachdem man die
stellt bekommen ha
man mit allen aus der
Man 143t Uhura antwe

2. Frage:
Wer kampft am
dem Chaos des Lek

Um auf diese F
worten, redet man
allen und laBt Klarr

3. Frage: :

Auf die dritte Fi
man nicht antwor
Spock, McCoy und
etwas anderes geh
Da Spock sagt, dafi3
Antwort gibt, [&B3t mi
worten.

4. Frage:
Wer von euch d
Ort lebendig ver

Man redet mit | E
sagt, daB3 man eine A
wolle. Jetzt |aBt ma
worten und sagt dem |
daB man eine Alternz
Daraufhin sagt m:
weder beide ode
Ort verlaBt.

* Brasscia:

Nachdem Sept
schlag gemacht ha
reden, folgt man
Man nimmt die Disc
der Federation an
nutzt man die Disc
aber sagt, da3 man
gen will. Daraufhil
Klarr seine Disc un
zerstoren. :

Und jetzt viel
nichtvorhandenen

Amk
Christian Weigef\ .
glan kann allen A

Einsteigern mit F
unter die Arme grei
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: , muB jeder flr sich
: abgr meiner Mei-

um den Feuerbrand und den
Sonnenhelm zu kriegen (im
ersten Stock befindet sich
ein Geheimraum hinter dem
Kamin). Im Haus des GroB-
vaters befindet sich ebenfalls
ein Geheimraum hinter dem
linken Kamin, einfach das
Feuer mit dem Wassereimer
|6schen.

Immer mehr Spiele werden
mit Screen-Grabber ausgelie-
fert. Auch mit D.I.D.s T.F.X.
kann man Bilder von seinen
schénsten Flugmandvern ma-
chen. Einfach die Tasten “Con-
trol + Zifferntaste 4” gleichzeitig
driicken. Der jeweilige Bild-
schirminhalt wird als LBM-File
im T.F.X-Verzeichnis abgelegt.
Die Fotos hat Helmut Richter
aus Nirnberg geschossen.

. LEX.

Hier ein paar
kleine Flugtips fur
angehende UNO-

Piloten von J.C.
Post aus Schnait-
tach.

Realismus

Bei den Rea-
litdtseinstellungen
wurde ich entwe-
der den Modus
“Realistisch” mit

um Schldsser und

e: um Verwundungen
kheiten zu heilen

ria: die schon zu
eine ziemlich hohe
sitzt und viel

Zauber beherrscht.

1g sollte man gleich
“ﬁpannenberg in das
der Trainer gehen, um
usammeln, damit er-
man sich den Anfang
n. Um Nelvin zu be-
. sollte man dann zum
s Alchemisten aufbre-
Wort fur den Réatsel-
t “ANTONIUS".An
sollte man sich erst
enden, das Wort
- Ratselmund heift
D”.Man sollte schon
g (mit sovielen Dietri-
moglich bewaffnet) in
s der Banditen gehen
‘uhen ausraumen,

reduzierten G-Ef-
fekten oder aber “Militarisch”
mit ausgeschalteten G-Effekten
vorschlagen. Wenn Lhr “Mili-
tarisch” mit normalen G-Effek-
ten fliegt, habt Ihr schon beim
Antippen des Joysticks einen
Blackout. Berlcksichtigt dabei
aber auch die Empfehlung des
Programms!

Flugzeuge

Das beste Flugzeug ist mei-
ner Meinung nach der Euro-
Fighter. Er hat die starkste
Bewaffnung und ist am wen-
digsten.

Die F22 ist zwar schneller,
aber wenn man einen Gegner
hinter sich kommen |&a3t, ist
man verloren. Aus diesem
Grund ist die Bordkanone in
der F22 héchstens fiir Boden-
angriffe geeignet, beim Dog-
fight heiBt es “Rakete oder
Pleite”. Mit dem EFA hingegen
4Bt sich gar mancher Bose-
wicht per Kanone vom Himmel
holen, auBerdem kann er zwei
Raketen mehr laden als der
F22. Zum F117A spare ich mir
jeglichen Kommentar.

Bewaffnung

Bevorzugt die AA-ARM vor
der AAM und nehmt die AS-
RAAM anstatt Sidewinder. Mit

dem Eurofighter nehme ich in -

der Regel 4 AA-ARMs, 2AM-
RAAMs und 4 ASRAAMs mit,
in der F22 jedoch 4 AA-ARMS
und entweder AAMs oder AM-
RAAMS.

Training

Ihr muBt zuerst das Training
abschlieBen, bevor |hr Euch
mit Tour of Duty und Flash-
points befassen kénnt. Gltickli-
cherweise sind diese Einséatze
nicht sehr schwer, und sterben
kénnt Ihr auch nicht. Hutet
Euch dennoch vor unnétigen
Ejects! Wenn Ihr ein Flugzeug
unnotig verbratet, droht Euch
das Kriegsgericht! Der Autopi-
lot erkennt Berge nicht als Hin-
dernisse an!!

Die Einsatzprofile

* Bombardieren

Im Zielanflug steigt auf 6000
ft und macht die GBUs scharf.
Setzt in zwei Meilen Entfer-
nung vom Ziel zum Sturzflug
an. Wenn |hr das Ziel genau im
Fadenkreuz habt, benutzt die
LTD: Driickt Y Y F1. Wenn |hr
das Ziel richtig eingerichtet
habt, laBt Eure Knallfrosche
los. Sollte das Ziel danach
noch nicht zestort sein, driickt
ALT L fir eine Automatik-Lan-
dung, wobei |hr aufgetankt und
neu bewaffnet werdet und wie-
derholt das Ganze, bis das Ziel
zestort ist.

* Auftanken

Das Auftanken in der Luft ist
keine grof3e Sache, haltet Euch
hier genau an das Handbuch.

* Lufthoheit

Ladet euch mit AA-ARMS
voll, und los gehts. Benutzt
auch Eure Kanone fleiBig!

* Close Air Support

Nehmt AGM65E mit und
wenn das nicht reicht, benutzt
die Kanone (an dieser Stelle
wulnsche ich mir immer eine
30-mm-Avenger).

* Intercept

Nehmt AA-Arms, AMAAMS
und ASRAAMS mit. Diese
Missionen sind ziemlich zeitkri-
tisch, also beeilt Euch!

Anti-Armor: Nicht gerade
sehr schwer. AGM 65E , CSW
oder Kanone machen Panzern
das Leben schwer.

* Shiprun:

Probleme mit nervenden
Schiffen? Die AGM 84 Har-
poon wirkt Wunder!

Manche gréBeren Schiffe
brauchen jedoch etwas mehr
als ein oder zwei davon.

* Sam Supression

AGM 122A oder AGM 88.
VergeBt nicht, auf Stealth-
Mode zu schalten!

* Anti Runway

Nein, nicht nur die Durandal
ist geeignet, auch mit der
AGM109 lassen sich befriedi-
gende Ergebnisse erzielen.

* Dogfight

Wenn |hr eine F117 fliegt,
werdet |hr kaum in Dogfights
verwickelt, “But If You DO,
You're Dead Meat!”.

Mit der F22 ist es das Wich-
tigste, den Gegner nicht hinter
sich kommen zu lassen, be-
nutzt also Eure Raketen frih.
Mit der Kanone habt lhr héch-
stens gegen die MiG 21 eine
Chance. Mit dem EuroFighter
sieht die Sache schon ganz
anders aus. Hier benutzt |hr
Eure Raketen, wenn Ihr es eilig
habt, zum Ziel zu kommen,
wenn der Treibstoff knapp ist,
oder wenn lhr einen Haufen
Gegner am Hals habt. Wenn
nur einzelne Flugzeuge anste-
hen, lat die Kanone sprechen.
Auf jeden Fall kénnt |hr immer
mit dem EFA hinter den Ban-
diten kommen.

Ein beliebter Trick ist es
auch, den Gegner auszubrem-
sen. Wenn er dicht hinter Euch
sitzt, dann stellt die Triebwerke
auf 60% und haut die Airbra-
kes rein. Wenn alles klappt,
braust der Bogey geradewegs
an Euch vorbei, und dann liegt
es an Euch, ihn runterzuholen.
Auf jeden Fall ist der Trick gut
genug, um den Gegner so nah
auflaufen zu lassen, daB er
keine Raketen mehr schieen
kann. Wenn es jedoch eine
MiG 29 ist, habt Ihr verloren,
da sie eine 30-mm-Kanone
hat. Wenn eine IR-Rakete auf
Euch gelockt ist, dann fliegt am
besten genau auf sie zu. Im
gunstigsten Fall verliert sie die
Erfassung, ohne daB Ihr “Fla-
ren” muft.

Bei Radarraketen kommt lhr
meistens ums “Chaffen” nicht
herum, es wirkt aber manchmal
Wunder, davor den Stealth-
Modus einzuschalten. Anson-
sten hilft auch der ECM, den
lhr danach wieder ausschalten
solltet. Dabei kurvt wie wild
herum, haltet Euch vielleicht
an die Anweisungen des Bord-
computers (“They are all over
you, do something, break

right”).
AV
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Codes "The even more Incredible Machine" “'e even more
@ ®

Level 2 DYNAMIX-ZZ2DBACKH Incredlble Machine
Level 3 MACHINE-ZZ3C855ZC
tz:ei 2 R PaBwaorter fir alle Hobby- | Zahlen-Buchstaben-

el 5 SHUTTLE-2Z5758116 S . ; ;
Esvel e SATURN-ZZEA2AZQC Schrauber und Tftelfixe halt | tionen sind Verschllsse
Level 7 KING-ZZ7Z6ABHE Achim Fischer aus Rodgau | fir die erreichte Punkiz:
Level 8 DRAGON-ZZ7CEAVKE bereit. Die etwas seltsamen | sollten nicht weiter st&
Level 9 ANTS-ZZ975DXDP %
Level 10 BASEBALL-ZZAGFEIFK
Level 11 BEAR-ZZB4DEYHM
Level 12 FISH-ZZCDBIVDG Level 86 GULF-5Z1831MWGES
Level 13 DALE-ZZE6BJLAR Level 87 RHOMBUS-54EZ41QKVYY
Level 14 CHESTERTON-Z1ZZ3LNI8 Level 88 OLIVE-54F461PCJIY
Level 15 SIZE-Z11BFSEPW 3 Level 89 POLYNOMIALS-5531E1RCENK
Level 16 IRELAND-Z146DTR7U Level 90 PARAMETRIC-557F91PGJSN
Level 17 WORD-Z163111SPU Level 91 SOLAR SYSTEM-55C5D1SJDLZ
Level 18 BRIEF-Z172BXBTH Level 92 MARBLE-55FD11P1A3Q
Level 19 HOT DOG-Z19Z814AMK Level 93 HEAVY-566281KIBDQ
Level 20 COUNTDOWN-Z1A8615US2 Level 94 REPUBLIC-56CZ41RECVE
Level 21 PSALMS-Z1B7116P1S Level 95 QUATRAIN-5721D1RNIT1
Level 22 TANK-Z1CFC18T1E Level 96 TYRANNOSAUR-578E42ZEPAZ
Level 23 NIGHT-Z1FA91BQGU Level 97 SULFURIC-57C951VM812
Level 24 GAMES-Z23621F2XY Level 98 DOPA-583751RCTRS
Level 25 WESTERN-Z25741YAAZ Level 99 MINARET-588DF1RU3YW
Level 26 LOG HOME-Z28AB1PTCI Level 100 DOVETAIL-58F961TIF26
Level 27 GRAPHICS-Z2E1F1VGJY Level 101 JASMINE-597821QTUNE
Level 28 KNUTH-Z3ACE2N5CZ Level 102 WRANGLE-5AZAB1UJPHG
Level 29 DONALD-Z41EE25L2M Level 103 KUDOS-5A9751TAH1E
Level 30 COMPACT DISK-Z4ACB36K2Z Level 104 CULDESAC-5B3CZ1TPQPE
Level 31 SHAVER LAKE-Z52613G1G8 Level 105 YODEL-5BACE1WANJM
Level 32 RHEUMATISM-Z55C73MK17 Level 106 XYLOPHONE-5C44223INAA
Level 33 HARPSICHORD-Z626D44DGB Level 107 MONKEY-5CFC81WNIVI
Level 34 MARKET-Z76AA5Z191 Level 108 HEIST-5DCA31RHMN4
Level 35 DESK-Z76AA5Z191 Level 109 CAPTURE-5E98E1RFWHE
Level 36 MYRTLE-Z7F5461MV2 Level 110 PURSE-5F88424B27E
Level 37 QUATERNION-Z89776253R Level 111 HOBBY-6Z3991UZ1VF
Level 38 AQUARIUM-Z91416E1J9 Level 112 DEIFY-6154B1SM27Z
Level 39 SHOE-Z9FBE75FSW Level 113 MERGANSER-624DE2ZNQEC
Level 40 FLOWER-ZA84878KW8 Level 114 SEAL-635AE1W2SLK
Level 41 STORE-ZAEZCS86TLQ Level 115 CONTRAPTION-6484F21ZHZC
Level 42 CLARE-ZB7CA7AXPA Level 116 FLAX-65F171VVLC1
Level 43 KERRY-ZCBASBKELG et Micqeets Emstitisiein | akliah
Level 44 FLANCE-ZD1AZ8G32G G

evel 119 HYACINTH-69AC52565DZ

Level 45 SEASON-ZD7918WN45 Level 120 SPIDER-6B2Z829GYCY
Level 46 TRIBOLOGY-ZESE6AHTVZ Lovel 121 VAMMER-6C8B728TZTV
Level 47 ABRASIVE-ZF83DA4D9IR 2 b bl i il
Level 48 DEFORMATION-1ZFF9AQNFD Level )b i
i ELASTIC-114B4B4G4G Level 123 GRATE-6F1FB268J82
Level 50 ADHESION-122DZBBLGK Level 124 EMULSION-7Z7A92BLYUB
Level 52 INDUCTION-15A8CEIAVE Level 126 PARADISE-734CC2C7JPE
Level 53 POLARIZATION-16A2FGACJV Level 127 SAMURAI-749952CEZBF
Lovel 54 OVERJOY-1822FHAK22 Level 128 CHAOS-765B826Z271Z
Level 55 DISCURSIVE-196FEHFR28 Level 129 BRAWL-776Z729VT4F
Level 56 CROSS-1A424IBVFU Level 130 ASIDE-78D182DSJUZ
Level 57 CHOCOLATE-1BA1AIFP8Y Level 131 AXIS-7AB442GAKAW
Level 58 PLATO-1C852JASTZ Level 132 OFFBEAT-7C2ZD2FAWZV
Level 59 WELLSPRING-1E355LGC7Q Level 133 QUIP-7D8AB2NWTF3
Level 60 HYDROPLANE-1F134LRKJ& Level 134 NEWMAN-7F2372N6D58
Level 61 PALM-215FAMKLFZ Level 135 SLOPE-81ZEF2Q5Z5Z
Level 62 SOMBRERO-22BDDPFACB Level 136 TENON-82C252YRN4N
Level 63 JOIST-24556P5YWK Level 137 CROSSCUT-848BF2YLDBA
Level 64 ASTRONAUT-25539QIFKK Level 138 NORM-865FZ2UEQFQ
Level 65 MARIONETTE-264Z6Q8VPI Level 139 HOUSE-8821Z2UGZZW
Level 66 OSMIUM-27619SSTD9 Level 140 MACARONI-897652K2Z6P
Level 67 ASSURANCE-28C88STQNQ Level 141 TALON-8B3D72SZUIR
Level 68 CALCULATOR-2A584QXTV6 Level 142 BEAK-8CEFE2IDH2W
Level 69 SUPERIOR-2B9Z7X3V12 Level 143 BIRETTA-8EFAC2SSXCZ
Level 70 PHILHARMONIC-2D872VDI82 Level 144 FREQUENT-91Z562U7XXZ
Level 71 ANGULAR-2F32ZUW146 Level 145 STREAM-9296939TSA5S
Level 72 ZIPPER-3Z7BA123Q9S Level 146 UMIAK-948Z934WSGJ
Level 73 UMPIRE-3278913ET62 Level 147 HIATUS-96D3A2T2RJ2
Level 74 RECOVER-338Z41ZEZSW Level 148 CREEK-9915C3Z9T9A
Level 75 SHADOW-34E3C11MKAC Level 149 CROQUET-9B75136LPWY
Level 76 IONIZE-362FA146QRE Level 150 ACID-9D7F22UWY9Y
Level 77 QUAKE-39BA816TYSU Level 151 BABY-9F4522S5RQl
Level 78 OCTOBER-39DZ616PPCW Level 152 SEAN-A132Z357AQS .
Level 79 BILATERAL-3BDA315F1ET Level 153 QUALM-A2D863DA7DK
Level 80 LYRIC-3E4311D4MLL Level 154 THIAMINE-A51Z73DT7UJ
Level 81 NEEDLE-41FC119NASG Level 155 TURN-A72783QKBPA
Level 82 THEORY-43EA41CSG12 Level 156 KANGAROO-ABCF23CR8B6
Level 83 LOBSTER-459161D47PZ Level 157 CONTENT-AFB7A3ILURA
Level 84 SAMURAI-46F2D1EVKDB Level 158 BELLOC-B3BD73ESABN
Level 85 SPLICE-4B6351L7NB1 Level 159 PASSWORD-B7CB13QF1G8




ert Kahlig aus Wien hat
icherweise die letzten
| Levels von Dynamix

rama fur uns gelost
2ich als Screen Dumps
ten. Ubrigens, wenn
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dible Toons

lhr alle offiziellen Ratsel des
Spiels lost, gibt's ein neues
PaBwort. Wenn |hr “WIND”
unter “Secret Password” ein-
gebt, dirft Ihr weitere Bonus-
Puzzles l6sen.
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Alone in the
Dark 2

Alex “Warhammer” Lange-
mann aus Minchen schreckt
vor nichts zurlick und hat in In-
fogrames Alone in the Dark 2
alle Geister eigenhéndig aus-
getrieben.

Part 1: Der Garten

Gleich zu Beginn des Spiels
sollte man zunéchst einmal
den Torwéchter ausschalten,
sobald dieser wieder zu sich
gekommen ist. Wenn dies
erledigt ist, nimmt man die her-
umliegende Waffe und die Fla-
sche, welche man sofort I&dt,
bzw. austrinkt. Als nachstes
geht man in Richtung des Hau-
ses, wo man die Steinskulptur
zur Seite schiebt, um weiterzu-
kommen. Der ankommende
Gegner sollte mit der Waffe
kein Problem darstellen. Nach-
dem man diesen besiegt hat,
nimmt man das Foto, geht
dann weiter geradeaus, bis
man zu einer Abzweigung
nach rechts kommt, die es ein-
zuschlagen gilt. Noch einen
Gegner beseitigt, kann man
eine weitere Flasche und die

Munition aufnehmen. Danach
nimmt man das Seil, das am
Rande einer Spielkarte auf
dem Boden liegt. Nach dieser
kleinen Abzweigung, geht man
wieder zuritick zum Hauptweg,
dem man weiter geradeaus
folgt. Ein weiterer Gegner, man
geht nach oben, darauf nach
rechts, einen weiteren Gegner
besiegen und so weit gehen,
bis der Weg aufhért, wo man
die Munition nimmt und zur
Wegkreuzung zurtickgeht.
Man geht jetzt nach unten,
totet das nachste Ungeheuer,
nimmt das Buch und folgt dem
Weg so lange, bis man einen
Haken findet, den man selbst-
verstandlich aufnimmt und zu-
sammen mit dem Seil benutzt.
Hat man es so weit geschafft,
geht es folgenderweise weiter:
Man tritt auf das Karo, geht in
die Hohle, wo es einen Geist
auszuschalten gilt, verschiebt
die Truhe, nimmt die zum Vor-
schein gekommene Karte. Lei-
der erscheint ein weiterer
Geist, desen Ende nun gekom-
men ist. Man legt die Karte von
eben nun in den Altar und
schnappt sich den Sabel. An
der nun zugénglichen Leiter
klettert man zurtick nach oben,
wo man zur Wegkreuzung

zurlickkehrt. Man begibt sich
nun nach oben, dann nach
links und so schnell wie nur
irgendmaoglich ein weiteres Mal
nach links, um keinen unno-
tigen Arger zu bekommen. Die
Lianen am Ende des Weges
sollten mit dem neuen Sabel
kein Problem darstellen. In der
Ecke wartet ein weiterer Geist
und nach dem Tod desselben
das Tagebuch.

Man benutzt jetzt ein weite-
res Mal das Seil zusammen mit
dem Haken, wobei man darauf
achten sollte, da man mit dem
Gesicht zur Tdr gewendet
steht. Unten angekommen,
nimmt man das vereinsamte
Geldstiick vom Steinboden, be-
nutzt die Kurbel, um die Briicke
herabzulassen und nimmt sich
die Tlte. Ein Stlickchen weiter
liegt ein Leichnam, unter dem,
nachdem man ihn angeschubst
hat, eine Zeitung zum Vor-
schein kommt, welche man be-
nutzt. Nun nimmt man den
Pfeifenreiniger und benutzt an
der Tir ein weiteres Mal die
Zeitung und darauf den Pfei-
fenreiniger. Man ist jetzt im Be-
sitz des Schllissels und betritt
damit den néchsten Raum.
Den Gangster an der Klippe
kann man einfacherweise die

powerservi

Klippe runterstoBen ode
mit der aufgeblasenen Tiite
schrecken. Man nimmit sic
Waffe, benutzt an der rech
Seite der Uhr die Kurbel i
folgt dem damit freig
Geheimgang, wo m
Buch und neue Munition fi
Damit gewappnet, begibt ¢
sich in den Aufzug ins

Part 2: Das Haus

Zunachst totet ma
Musiker, schnappt sich
Piratenhaken und geht
Stockwerk nach oben.
angelangt, nimmt man d
Waschbrett, das neben’da
Eimer steht und geht du
obere Tr, hinter der man
Gangster beseitigt und
ein Packchen Munition
nimmt. Mit dem Wasct
von eben dreht man di
scheiben” solange. bis alle
selbe Symbol aufzeigen
lich ein Karo. Durch |
gedffnete Tlr kann man in
Weinkeller hinabsteigen,
dem man den Gangster
tet hat. Beim Durchsuche
Kellers findet man ein
Blicher, eine Flasche uni
Portion Whiskey, welch
mitnehmen sollte. Hier |
wirft den Coin von oben i
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wodurch man zwei
rhalt. Man verlaBt
en Raum und begibt
en Vorraum, wo man
sinen Typen in Un-
besiegen muB, wo-
einen Sack erhalt,
n ein Weihnachts-
m findet, das man
rt Gberziehen sollte.
hlieBend geht es nach
aman ja das Kostlim
ruft der Koch nicht um
eiter den Gang lang,
n einige Gegner, die je-
Problem darstellen
ter geht es folgen-
Vom Treppenauf-
begibt man sich nach
ann nach links, wieder
its und ein weiteres
h =rechts In der Kiiche
. himmt man sich die
'{!Bn Wein und das Gift.
sen sollte man direkt
' rzehren Das Gift

‘man vergifteten Wein
(logisch, ne?). Vom

tue auf der Seite be-
an sich der Krone. Wie-
in der Kiche, geht
1 die zweite TUr in die
le und legt dort den
wden Wein vor die Dop-
Einen Moment spater
ich die Tur und man
rchschreiten. Hier
die beiden Tokens
ller in die Maschi-
wif sich die hintere Tir
olite. Durch diese Tlre
man ins Schlafzimmer,
ie Waffe und die
Weste mitnimmt.
_in der Halle begibt
nach oben, wo man
beseitigt und durch
te Tlr geht. Von den
an Turen benutzt man
von links, totet den
1d schnappt sich das

Weiter hinten am
ch findet man einen
r, den man natrlich
schmahen sollte. Im
den Statuen nimmt

der groBen Maschi-
ler Mitte des Raumes.

e, die man erst vorhin
hat, setzt man auf
ler Konigin. Im nach-
‘muB man zunéchst
tigen Schwerthéande
en, worauf man ein
 Pergament nehmen
en kann. Im angren-

Raum, in den man
zweite TUr gelangt,
ein

auf dem Boden, wel-
n sofort aufhebt (Falls

besagter Talisman nicht hier
herumliegen sollte, muB man
entweder die Krone auf dem
Altar benutzen oder die Proze-
dur im Billardraum wiederho-
len). Nachdem man den Talis-
man in seinen Besitz gebracht
hat, nimmt man die Nachricht
und trinkt die Flasche aus.

Im nachsten Raum offnet
man die Kiste, nimmt sich die
Waffe aus dieser und ladt sie
(die Waffe, nicht die Truhe !!).
Weiter im Spiel gilt es nun
zunachst, einen “Ninja” und
einen Standardgegner zu elimi-
nieren, worauf man einen
Schlussel und eine Granate fin-
det. Auf dem Boden liegt eine
Dublone und einen Raum wei-
ter oben findet man ein “Jack
in the Box”, womit man die
Dublone benutzt. Ist dies ge-
schehen, nimmt man das Pom-
poon und geht durch die letzte
der Taren, hinter der man den
Clown findet. Nachdem man
abgespeichert hat, kann man
durch die obere Tilre gehen:
Sobald man die Schlangen
gesehen hat, geht man zurtick,
wirft den Pompoon in die Tiir,
dem der Clown folgt. Wartet
man nun einige Spielzyklen,
kann man den Raum gefahrlos
betreten und durch eine Off-
nung in der Wand nach unten
klettern. Sollten einen dann
noch einige Gegner stéren,
einfach die Granate benutzen.
Wieder im Billardraum, benutzt
man den Schllssel mit der Tur.
Als nachstes den Piratenhaken
mit dem Gitter verwenden, den
Raum wieder verlassen und in
die Halle nach unten gehen,
wo man von Elizabeth gefan-
gen genommen wird.

Part 3: Das Madchen

Man steuert nun nicht mehr
den Helden, sondern das
Méadchen. Gleich zu Beginn
muBB man die Planken zur
Seite schieben, um in den da-
hinterliegenden Raum zu ge-
langen. Hier angelangt, nimmt
man sich den Kornsack, das
Sandwich und den Pfeffer-
streuer mit. Das Korn aus dem
Streuer gibt man dem Papagei
zu kauen und rennt durch die
nachste Tur sofort nach oben.
Im nachsten Screen findet man
eine kleine Nische, in der man
sich so lange verstecken mufB,
bis der ankommende Pirat
vorlibergelaufen ist. Ist er vor-
beigelaufen, rennt man zuriick
zur zweiten Leiter und klettert
dort hinauf. Uber eine weitere
Leiter gelangt man auf das
Hauptdeck, wo man etwas wei-
ter wieder nach unten geht, um
die dort befindlichen Fasser als
Deckung zu benutzen. Ist man
an der zweiten Luke angekom-

men, nimmt man sich den An-
zunder und klettert die gedffne-
te Luke hinunter. Im Raum des
Kapiténs 6ffnet man die Truhe
und schnappt sich die Kanone.
Im Buchregal findet man
zudem noch eine Vase und
neben dem Bett steht ein Wan-
derstock. Benutzt man die
Kanone, steht sie vor der TUr.
Nimmt man den Pfefferstreuer
in die Hand und geht auf die
Kanone zu, ist sie geladen
(man sollte nun abspeichern).
Die Vase wirft man gegen die
Tir, sie 6ffnet sich, und ein
Pirat kommt zum Vorschein.

Benutzt man nun den An-
zlnder und geht auf die Kano-
ne nochmals zu, ziindet diese
und der Pirat reicht einem
freundlicherweise seinen Léffel.
Auf dem Korridor hinter der Tiir
nimmt man die Glocke auf und
geht wieder zuriick zu der Tur,
aus der man gerade gekom-
men ist. Man nimmt sich hier
die Hahnenkralle und benutzt
die Glocke neben dem Mdbel-
stlick bei den Fenstern. Sobald
sich der Schrank o6ffnet, flitzt
man hinein und erhélt so einen
Schlissel. Zurlick im Haus
benutzt man den Schltssel mit
dem Kabinet, das in dem
Raum steht, der an den Raum
mit dem Christbaum angrenzt
(1?1?). Auf diese Weise erhalt
man eine Eisbox und etwas
Molasse. In der Halle etwas
spéter folgt einem ein Gegner,
den man los wird, indem man
in der Turéffnung zur Kiiche
entweder die Eisbox oder die
Molasse ablegt und dann ein
Stuckchen zuriickgeht. Nun
geht man nach oben und erle-
digt den Typen entweder mit
der Eisbox oder der Molasse
(eben mit dem, was man noch
in der Tasche hat). Im Billard-
raum geht man durch die Ge-
heimtir in die Zelle, welche
man durchquert, um in dem
Raum dahinter den Wander-
stock des Kapitdns auf dem
Schreibtisch neben der Zel-
lentlr zu benutzen. So erhalt
man einen weiteren Schiiissel
und ein biBchen was zu lesen.
Nun geht man in den Altarraum
und legt den Wanderstock auf
den Altar, worauf man sich in
der Halle wiederfindet (man
sollte vielleicht mal wieder ab-
speichern). In der Kiiche kommt
zur Abwechslung wieder einmal
ein Gegner, vor dem man da-
vonlauft, bis dieser auf die Nase
fallt. Dann mit der Glocke den
Speiselift holen und sich von
den Kochen gefangennehmen
lassen !

Part 4: The Jolly Roger
In diesem letzten Teil des
Abenteuers steuert man die

Arme des Helden. Irgendwo im
ersten Raum liegt der Schillis-
sel fir die Tur herum, den man
sich nimmt, um den Raum zu
verlassen. Den ersten Piraten
tétet man, um sich seines
Séabels bedienen zu kénnen.
Durch die groBe Tir kann man
auch diese Zelle verlassen.
Den Piraten im Zimmer mit
dem Papageien téten und sich
die Waffe und Flasche neh-
men. Im Korridor dahinter totet
man einen weiteren Gegner mit
der Waffe und nimmt die Knar-
re und den Rest mit. Weiter
geht es durch die Tir im Heiz-
raum. Danach gilt es erstmal,
wieder zwei Gegner zu téten
und sich danach den Poke, die
Zange und den Schlissel
schnappen. Im Korridor éffnet
man dann die Tir mit dem
Schlissel, um so in die Waf-
fenkammer zu gelangen. Dort
entledigt man sich des Unge-
ziefers und nimmt das FaB
sowie das Buch. Weiter gehts
die Leiter rauf, in den Raum mit
der Kanone, deren Drahtseil
man mit der Zange durch-
zwickt. Die Kurbel der Kanone
mit der “Push”-Option drehen
und dann weiter in den ge-
genuberliegenden Raum, wo
man das Faf abstellt, ohne die
Piraten aufzuwecken. Nun be-
nutzt man den Docht mit dem
hinteren Teil der Kanone und
zundet ihn mit dem Poke an.
Im gegenlberliegenden Raum
nimmt man sich den Goldsack
und die Flasche. Ersteren be-
nutzt man mit einer der beiden
Turen und totet die auftau-
chenden Koche. Man geht nun
weiter in den Raum mit dem
groBen Koch, wo man eine
Karte aus Metall erhélt. Wieder
auf dem Korridor: Die Karte be-
nutzt man mit der Tir, die der
Klche gegeniberliegt. Darauf
wird man von Elizabeth gefan-
gengenommen. Wieder im
Spiel, benutzt man den ver-
wandelten Wanderstock, um
zum Altar zu gehen. Mit der
Hahnenkralle totet man Eliza-
beth und verlaBt den Raum,
um auf das Hauptdeck zu klet-
tern, wo man maoglichst alle
Piraten totet. Man nimmt nun
den Piratenhaken vom Musiker
und klettert den Zentralmast
nach oben, wo man den Haken
mit dem Seil benutzt, um hin-
Uber zu schwingen. Driiben
tétet man den Ninja und nimmt
sich sein Schwert. Man springt
hinunter und geht auf den Zen-
tralmasten zu, wobei man nach
Méglichkeit den eindugigen
Jack meidet. Man benutzt die
Zange und geht zu dem
Madchen. Geht nun zur Kano-
ne, die auf den Mast gerichtet
ist, l6scht die Flamme und

AV




benutzt Kapitdans Nichols
Schwert, um den finalen Kampf
gegen “ONE EYE JACK” zu be-
stehen
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Gabriel Knight

Von Christian Giegerich aus
Aschaffenburg stammt die
Komplettidsung zu Sierras neu-
estem Gruseladventure. It's
Voodoo-Time!

Der erste Tag

Gabriel nimmt sich die Zei-
tung und blé&ttert sie durch.
Lupe und Pinzette werden vom
Schreibtisch stibitzt und vom
Biicherregal links oben eine

gelesen. Die Leselust packt
unseren Schriftsteller: Rechts
oben im Regal findet man noch
ein interessantes Buch uber
Schlangen, und im Regal links
von der Tir ein Deutsch-Eng-
lisch-Wérterbuch. Aus der Kas-
se schnappt sich Gabriel den
Kassengutschein dber 20
Dollar, danach wird Grace
mehrmals auf das Stichwort
“Messages” angesprochen. Die
Oma rief an sowie Mosley von
der Polizei, und dann war da
noch ein mysteriéser Anruf aus
Deutschland. Gabriel verlaBt
den Laden und macht sich auf
zur GroBmutter. Die wird voll-
standig ausgefragt. Nach der
Unterhaltung steigt man den
Dachboden hinauf. Dort
wandert das Notizbuch vom
GrofBvater ins Inventar, das
sich Gabriel dort genauer
ansieht (das Notizbuch!).
Eines der groB3en Probleme
im Spiel ist die Uhr: Die Zeiger
werden auf 3 Uhr gestellt, die
auBere Drehscheibe so ange-
ordnet, daB der Drachenkopf
oben steht. Danach nur noch
an dem Aufziehschlussel dre-
hen, und die Uhr springt auf.
Ihr entnimmt Gabriel Knight
Brief und Foto. Man liest nun

schaut auf gleiche Weise das
Bild genauer an. Nun steige
man wieder hinab zur Oma
und fragt sie Uber “Heinz Rit-
ter” aus, bevor man geht.

Nun zum Polizeiprasidium.
Der Desksergant wird von Ga-
briel Gber “Mosely”, “Photo-
graphs” und “Crime Scene”
ausgefragt. Er will uns jedoch
nicht verraten, wo sich der Tat-
ort befindet. Auf zum Jackson
Square: Dort betritt Gabriel den
nordwestlichen Teil des Parks.
Wenn er sich dem Schauspie-
ler nahert, verfolgt dieser ihn.
Nun muB man es schaffen,
zum Polizisten hinunter zu
kommen, ohne, daf3 sich ande-
re Parkbesucher den beiden
nahern, sonst geht das Ganze
von vorme los. Unten angekom-
men, fangt die Nervensage an,
den Polizisten zu drgern, wor-
auf dieser ihn durch den Park
jagt. Gabriel nutzt die Gelegen-
heit und hoért am Motorrad den
Polizeifunk ab: Nun weiB3 er,
wo sich der Tatort befindet! Auf
der Greater New Orleans Map
fahrt man sogleich dorthin und
trifft Mosely. Nach der Zwi-
schensequenz wird das platt-
gedrlckte Gras (rechts) per
Lupe naher untersucht. Mit der

powerservi

Stlick Schlangenhaut
Zeichen auf dem Boo
den mit dem Notizb
schrieben. Nachdem
Blutstelle naher ange
und etwas Schlamm v
Nahe des Sees aufge
hat, kann der Platz w
lassen werden. Nac
Dixieland Drug Sto
Schild auf der Theke
trachtet und der Lade
wird auf's Stichwort “St.
Eve" angeredet. Nach
Gabriel das Foto des
ten gezeigt hat, wird der
kaufer auf “Voodoo Mui
angeschwatzt. Ort
Police Station. Nun
Mosley’s Blro, wo man
tiber “Patterns” und “Oth

terns” ausfragt. :

Man erfahrt, daB

Franks (ber die ents|
de Akte verfligt. Gabri
also das Biiro und sp
Polizistin mit dem Aufri
chen-lcon darauf an,
sie sie uns heraussuc
schaut sich die Akte
gibt sie Officer Franks
Wieder in Mosley’s Biir
unser Freund von uns
ein Foto fur das ne
schieBen zu lassen, \

Lektiire von Heinz Ritter durch- | den Brief im Inventar und | Pinzette pickt Gabriel dort ein | Officer Franks hereinruft.

K MEDIEN SERVICE Tol 0301.27 605, Fox, 6301+
t Tel. 0201-27 06 95, Fax. 0201-27 06 95
o v a e Burozeiten: Mo — Fr von 10.00 Uhr — 13.00 Uhr, 15.00 Uhr — 17.00 Uhr
5 Gash of Steel 109,05 Gr, Canyon Scen. (F5 4.0 64,95 Links Pinehuris SVGA 59,95 Ringworld 99,95 1 Terminator 2029 99,95
PC Programme 3,5 Glassic Adveniio 119,08 kg 3098 Fombard Rac Faly . 20,08 Flotieon di A #9.95 1 - Operation Source 6495
Govra Misi 139,95 Gunsmp 2000 it A 13995 39,95 Fobocop 3 ot Anl 7835 3 Testdrive 2 3935
4 1869 dt. Version..... 119.95 8995 Gunsnip 2000 Sce .. 78,95 Lord oi e Fings 2 .. 89 Fome A0 dt. Anl. 189,835 3 The Greate 9995
6 a0 Construction Kit 2 139195 o Cigaaica i Anl .89 .95 Hannbal di.. ; 119,95 Lost Admiral ... = 139,95 nsible Soccer di. Ani.............B4,95 3 Tony La Hoosa Basebail 2 89,95
4 688 Antack Sub dt. Anl 39.95 Complete Chess System. 8995 Hardbal : 39,95 155t Serst ol the Raint. ..89,95 Ssrpenl Isle Uh 7 m e 119,85 tNL Stadiums ............... 89,9
2 7 Cities of Gok 94,95 Conquered Kingdoms ... 9.95 Harcoail 3 89,95 Lost treasures of Int (149,95 Scrabbi Ll e9/as 4T 108,95
ces of the pacific & Gontraptons dt An) 990 Harrier Assatit AVEE 109,95 Lost treasures of Infoc. |.99.95 Secrai Wsu? o, Lufiw. 109.95 1 T 753
Mission Disk dt 119,952 Grazy Cars 3.t Anl 9.95 4 Harrier Jump Jet dt. A 139.95 Lost Vikin 189,95 E j62 49,95 5 Triple Action Pak 3095
Ady. Collecian di ki 2005 Croapers 1985 4 1 109,95 Lotus Fin Chalisnga 8908 P38 od, P80 39,95 inki. Ghostbustars /Targhan/
4 Airbucks 1.2 ...... .89.95 Cursa ol encnanna e N L] 4 Harpoon Battleset #3 dt 20,85 M1 Tank Pla\eon al Anl 49,95 arve & Volley. . 29,95 Titus the fox
4 Airb. North American Ed 119.95 Cy 118,95 Batt 39,95 118195 30,95 5 Tiote Action Pak 29,95
5 Air Land Sea di. Al 10995 3995 59,95 Viags Canche 3 4485 adow of the Comet 11985 Ak Bhies BrereG s
4 Airport Fa:mg 2u FS . 84105 89,95 ..60,95 Magic Candie ..99.95 adow Presidaft 95 5 Triple Pack 1 o 59,95
g Nonn L the 119.95 Oag e m Amaﬂ ARG +...108.85 04.85 9,95 adow Worlds st e O 98 3 Trbie pac“ £9.05
118,95 1L.59.95 11995 9,95 erlock H. dt. Vers. ...l 119,95 T Thttan Binsai 095
§ At e B 119,05 1995 2095 9,95 lege .. 9,95 A T B sk £
3 American Gladiaiors. 7995 0995 4 89,95 00/95 ogs of war (S 5905 B iy e
H At of War ot Ani 120,05 0995 3 89'35 it Satvice 2 T 114,65 34 oy 9995
£ fnahet World dt. Anl 8995 18,65 89,95 ¥ im City/Populous 3 89,85 i Lo o
3 Argner Mc Laan Pool dt 83,85 985 4 -89.85 ] im Gty for Win. . An Tags 41«2 Llmaoq Aol Eaoe
4ATAC LA 129,85 19.95 1 149,95 ¥ 4 §m City Deluxe Edition.. 99,9 2 Litma 7 L. V " B
4 AT 104 95 Discover 5 0485 1 Huma -89.68 ; 4 S % 11998 (o P e T ) P
4 ATran Cunslm::hcn - 4 Dagfight dt 3995 1 149,85 i 4 8mife 119,95 2 U 71l - Serpent isle oL, 119.95
4 B17 Fl*ln?F r. dt. Anl. 120,95 Dmﬁ:?;‘Dragm\Ed( Ani 29,05 6995 % lnapwalkar 99,95 < Siver Seed (Sarp. Isle D) 54,95
4 Bards Tale 3 dt. Ani 2085 Dream Tei i 8905 79,85 B9 Soft Karaoke 118,85 § Ulbma *”fnw?d'-ﬂ"‘ 8 109.58
4 Bards T_Constr, S di. Ani 89/95 DUNE Ii dt. Version....... 80/95 mperum T a0ie8 X 2occer Siars di 7885 2 Ullima Underworid df....... .. 108,95
5 Bevds Tale Tril. dt, Anl 109,85 Dynatuaster i MR imp. Pursuit (X Wm%— .. 48,05 i 29 -ound G-apmcss Aurcr B4.95 2 Ulbma Underworid 2 dt... 109,95
BAT 11995 matech dt. Anl 99,95 neradible Mach, ot Vers 09,95 e St p Beyond dt 499 ce Cru LRI 4 UNBDOIS .o 139,85
e o deaiiny. : 118,95 E.gmbeu Dalure (Flipper] 99,95 1. Sports Challenge dt.... 89,95 Opulallan Seaim 9, Pace Hulk d RN 119,95 2 Unlimited Adventures .._..........89,95
atmans Helum e | 29188 Esshockey Jf 19,95 Shiar 2 hompl. dt 84:95 Qrigin Screen Save 79,35 ce Legend 99,95 2 Utopia Doubla Pa 89,95
LA 200 ElFish ... 88,95 siand of Dr. Brain 995 Pamh: Isiands o A 89195 kBl Em lus/Megairaveiler/ 4 V far Vicary 9995
indows dt.................59.95 E|ygmma Verﬁw 99,95 ack Nicias Golf 29,95 4 P X Whn man 4 V for Victory 2. 9,95
al nscnassum Anl soesnriions SO0 Empue Seiine DOS. 119,95 immi White Snooker ot 89,95 4 i § SpaceQ st sdgd (1:4) ....0........ 139,95 4 V for Victory 4 104,85
4 Bal SYGA ot Ani. 99,95 TS Deluxe Windows. 119,95 Jos & Mag-Caveman X 2 Space Guest 5 kbmpl. dt 104.95 2 Vaihalla dt. An
4 43,95 En ire Ogluxe Miss. Disk 59,06 inja dt. Anl 79,85 EEY 4 Special Forces dt, Anl 129,85 2 Veil of Darkness 95
Battie lsle Da!a Disk 2 ci 69,95 EPIC d ..89.95 john Madden Footbail 2 B985 09 2 Spelicasting 301 B9.95 4 Wiar in the Gulf 95
Batrle 99,95 Em: ma um 05 . Version 18,85 8, 4 Spelfjammer ... i B9.95 4 Warl
oy o ia bk 79,95 p. 62 — The Games di. 95 59,95 9, 5 Seo = Collaciion i AR ~"60.98 4 Warlords 2 i
ot at Krondor kpl, o 119,65 \45 ‘of beholder 3. : 85 19,85 39,35 5 runs Masters di, Anl... 1. 89,95 2 Waxworks kompl, df 95
irds of Prey dt. An. .. 109,95 E1s Sinke EagleEdi Ani 95 e 89,85 3995 4 Slar Control 2.t Anl -99.95 3 Wayna Gretzky il 104,
itmap Brofl a!s Coll. dt. 89,95 2 Sl soyei v 139,95 aca 39,95 Populuus Edwmn 44,95 4 i 99,9 4 When two Worlds War 19,95
y Biows i 79.95 S ko 13995 lf}xrar\cia kpl it 59,95 i 0588 4 St 11895 5 Wind Entertainm Pack 85
udokan dt. Anl.. 29,95 F-18 Staalth Fighter dt 499! 1 ag and of Myra 89,95 G ck 149,95 1 Stesithunder 39, 4 Wing Commander di. Ani 95
desl. M. Prof 2.0 it 95,95 FALCON 3 0 df A ! 2L . POWLATS Batetech 9,95 4 Strike Commander di 12995 4 — Secret Miss, 16 _Bundie 55
inciesl. M Pml Ed. dt. 119,05 FALCON 3.0 Miss. dt. Anl. 79,95 1L Powerhits Mow ....89,85 4 Strike C Spepch Acc. P .49.8 4 W_Comm.2 dt. & Sp. P: 95
urmine komgl ot ... 119,95 ALC. 3.0 MIG29 : 1 Poworhits Science Fictior ... 78'95 4 Strongroid.. lpoes —&pec. Oper, | &3 Bundie 85
uzz Aldrin |. Space dl_...........129,98 antasiic Worids dt. Anl g, 1 7995 2 Blom Master 139,95 4 W, Eomm Del. Ed. dt 12995
GABBAr DAILXE :............oo..ooomi 89,95 ieids of Glory di. An 9, 1 .95 5 114.95 4 W Comm, Academy ot 95
Calffornia Games 29,08 {agnback koM i \ %8 1 ueaﬁyghmr et Ani 8995 3 Winiar Challange dt An 93
Gampaign dI, Anl 104,85 lightplanner ... B4, 4,85 .95 4 Stunt Isiand 120,95 3 Wirter st Veton 39,05
Lcampaitin Deia Olsk of 49,95 lightsimulator 5 04 195 a ummer(‘hak P ) 1 Wit o 95
b S ek, Ak 109,95 ootbaliman. 3 19, 9,95 .95 2 RGO 2 Word Legend di. AR &40
Carners at Wi 99,95 Formula | Gran 139, ! 95 4 Super Telnis di Ani, 04,98 E Word T o SRS
Carriors at War Ganaty Kit 99,95 Fradd) meas kpl 89,95 995 R 2 Syndicate kompl. di.. 119,95 T o TP ¢
Gamer Stnke (S, Pacilc)....... 109 95 Front Page Footbal » 09.95 : 3 4 4 Tah Scenery 2. P& 6495 3 WW§ resteame 8
2 Casties ]l dt. Anl..........0 99,95 Eront Page L 9995 Links Hyalt Dogido: 4995 3 1 a Braak Pinbail 955 b b W'“ sling 2 85
Colca BT 3 A (2995 B4.05 Links Pinehurst 49,85 4 49/65 11888
ent.. Def. of Home d 29,95 4 89,05 Links Troon Ned. ... 49,85 4 Thok Foroe |942 di. Ani 139,95 * ;EW"'q D. {imp. Pursut 49,95
hess Maniacs. 139,95 4 Gamwayz Homeworid 89,95 VG, 58,85 3 Team Suzuk 2995 4 Xenobots di. Ani 109,85
4 Chessmaster 3000 BA.65 1 Goblis 69,95 Lini Ban SVGA i 5065 3 Tennis Cup 2 2095 4 "?ﬂﬁlﬂf Air Combat 44,95
4 Ghessm. 3000 1, Wind 89,95 3 GranﬂF' xC 39,95 Links Innisbrook SVGA 59,95 gerous dt. A 29, 4 Terminator Chess, 120,95 1 Yol Joe! kompl. di. ... 89,95
4 Civilisation dt. Version 139,85 3 Grand Prix Uﬂhmued - i 99,95 inks Mauna Kea SVGA ....... 58,85 Rick Dangerous 2 dt Au! 29,85 1 Terminator 2 4 29,85 2 Zak Mc Cracken 39,95
Zaichenerkidrung: 1 = Action, 2 = Adventure, 3 = Spor lung . 8 = Anwendungen - Wir fihren eine sehr grofie Auswahl an Amlgd ielen: ATARI-ST-Programme; Super Nintendo; Game Boy, CD-ROM-Programme.
Gesamikatalog gegen eine smuqomm e P Ll i s S i A S eriolgt per Nachnahma zzg!. 8.~ DM odér Euroschecks bis 400,~ DM. Ab 200,- DM versandkostenfrei
CD ROM SUPER NINTENDO WIR REPARIEREN IHREN COMPUTER
Titel Preis Titel Preis Version Amiga, PC, C 64, Monitore, Drucker und was sonst noch defekt ist!
: . !
Dayof Tentacle ~ 83—  dt Version  Restofthe Best 119~ dt. Anleitung ks ’N ‘*:f;" ZE é" fs;f ‘-é” SE ’f EN iUP ERSERVI %5- %
History Line Blues Brothers 189~ dt. Anleitung Lt T Ze en Computer zu Hause ab ugd 4l frmgen 48
1914-1918 69~ dt Version  Congos Caper 99~ dt. Anleitung repariert mit aﬁ’gﬁ;’:‘f‘; éuﬁfﬁ‘s 02""5 T Aufprels.
Der Praktizer 89~  dt Version King Arthurs World 119~  dt. Anleitung :
Dune 89~ dtVersion  Shanghai2 129~ dt. Anleitung HOTLINE 0201/27 06 95

Alle Bestellungen, die montags in der Zeit von 11.00 bis 12.00 Uhr bei uns telefonisch eingehen, erhalten 10 % NachlaB !



verservice

Foto geschossen
antworten wir Mosely
hile | go and check
I’ und verziehen uns so
drauBen, wo wir uns die
en, unter den Foto-
und wieder zurilick
ach wieder in Mos-
tro und das Bild
lassen. Um den Tag
en, fahren sie in den
en zurlick und spre-
Grace auf “Request Re-
und “Check out Malia
n. Die Nacht bricht
- und Gabriel hat den
1 Alptraum wie in der

g

Gabne[ aufwacht, streckt
e die gewlinschten In-
nen von Malia Gedde
worauf ein neuer Ort
Greater New Orleans
eint. Nachdem er die
urchgeblattert hat,
riel den Book Shop
ht sich erneut auf zur
' Station. Der Sergant
h Mosley befragt, wor-
antwortet, er sei in
iro. Bevor Sie aber
Bliro betreten, drehen
- Temperaturanzeige
der Tir) auf gut 80°
Wenn man nun das Biiro

, es Mosley hei3 und
in Jackett aus. Ga-
pricht Mosley auf “Cof-
1, worauf der ihm Kaffee
geht. Unser Schriftsteller
.von Stuhl und schnappt
sley’s Polizeimarke, die
kett hangt. Nun zurlck
‘Jackson Square. Im std-
hen Bereich des Parks
in Hot-dog-Verkaufer
dem wir unsere Bu-
utschrift andrehen. Als
dafiir erhalten wir einen
dog, den wir gleich an
penden Jungen rechts
ben. Der bedankt sich
aftr und wird uns
nen Gefallen tun. Weiter
dostecke des Parks, wo
ler die Kirche abmalt.
lind weht ihm aber bald
att weg (im Zweifelsfall
eites Mal das Bild betre-
d steckt es in einen Git-
in, wo das Kunstwerk flr
Valer unerreichbar ist. Ga-
ht wieder zum Stepp-
. den er mit dem Ausru-
len-lcon anspricht. lhn
er, das Bild aus dem
u holen (Antwort 1). Das
unge auch gleich und
spater hat man das

m Gepéck, das man
gleich dem Maler zur(ck-
r will sich revanchie-
bekommt die Zeich-
Musters, die wir am
bgezeichnet haben

sowie die Kopie der Polizeiakte
in die Hand gedrickt. Er ver-
spricht uns die Rekonstruktion
des Gesamtmusters, die wir
am 3.Tag abholen kénnen.
Nun zu Malia Gedde (Greater
New Orleans Map). Dort klin-
gelt man und gibt sich als Poli-
zist aus, worauf man dem But-
ler die Polizeimarke zeigt.
Prompt wird Gabriel hineinge-
lassen. Nachdem Gabriel auf
Malia getroffen ist, wird sie auf

Laveau” ausgequetscht hat, er-
scheint der Friedhof St. Louis
Cementery ebenfalls auf der
Karte, wo wir sofort hinfahren.
Der Wérter wird nach “Maria
Leveau” und “Other Marked
Tombs” angefragt. Von den
Kritzeleien an der Friedhof-
mauer macht Gabriel eine Ab-
zeichnung im Notizbuch. Nur
noch den am Boden liegenden
Ziegelstein einstecken, dann
fahrt man zu Moonbeam. Die

The Darkest Kni
is Still Ahead

A B

die Stichworter “Voodoo”,
“Lake Pontchar train”. Zum
SchluB noch “Flirt with her”,
worauf Gabriel seine wahre
Identitat preisgibt und sofort
hinausgeworfen wird. Véllig fer-
tig macht er sich auf zum “Hi-
storical Voodoo Museum”. Dort
fragt man Dr. John nach den
Punkten “Voodoo”, “Historical
Voodoo” und “Modern Voodoo”
aus (wichtig: wirklich ausfra-
gen!). Nun erscheint die “Mo-
onbeam Residence” auf der
Karte. Nachdem Gabriel
Dr. John auf das Thema “Marie

R: I K

befragt man nach “Voodoo”,
“St. John’s Eve”, “Animal
Masks", und “Grimwald” (wie-
der ausfragen; WICHTIG!).
Nun miBte die Gute einen klei-
nen Schlangentanz auffiihren,
bei dem sich Gabriel den
“Snake Skin aus dem Schlan-
genkafig holt, der mit der Lupe
naher betrachtet wird. Nach
dem Tanz gibt Gabriel die Zei-
chen, die er auf dem Friedhof
abschrieb, zu Moonbeam. Die
miBte uns nun eine Uberset-
zung liefern. Der Weg flhrt uns
jetzt zum “Dixieland Drug

Store”, wo man das erstemal
Madame Cazaunoux begeg-
net. Der Verkdufer wird jetzt
wegen “Animal Masks” und
“Willy Jr.” befragt. Er will 100
Dollar fur die Krokodilmaske
haben, die wir leider noch nicht
haben. Nachdem Gabriel im
Book Shop Grace gebeten hat,
Nachforschungen tber Mada-
me Cazaunox zu betreiben, ist
auch dieser Tag Geschichte.
Diese Nacht plagt Gabriel wie-
der ein Alptraum.

Der dritte Tag

Nachdem sich Gabriel zwei-
mal die Zeitung angeschaut
hat, muBte ein neuer Ort, die
Tulane University, auf der
Greater Map erscheinen.
Grace wird Uber “Messages”
ausgefragt auBerdem wird
nach der Telefonnummer von
Ritter geforscht. Nach einer
kleinen Weile miBte ein Nach-
bar den Buchladen betreten
und versuchen, Gabriel das
Bild seines Vaters abzukaufen.
Grace wird ignoriert und das
Kunstwerk fur 100 Dollar ver-
scherbelt. Im Gabriels Zimmer
nimmt er das Haargel aus dem
Bad und die Taschenlampe
vom Schrank rechts. Das Tele-
fon wird benutzt (rechts neben
der Schreibmaschine) und die
Nummer 555-1280 angerufen.
Madame Cazaunoux meldet
sich. Am Ende des Gespréachs
bekommt Gabriel noch den
Namen des Hundes mit (Ca-
stro). Als nachstes wird mit
dem Tierarzt telefoniert (555-
6170). Hier den Punkt “Dog
Dancing Lessons” anwahlen.
Nun die Antwort wahlen, in der
“Castro” vorkommt, und sie er-
fahren Madame’s Adresse. Im
Dixieland Drug Store kann nun
die Maske erworben werden.
Zusatzlich erhalt man ein
Flaschchen Gambling Oil.
Beim Maler am Jackson Squa-
re bekommt man die fertige
Zeichnung, wonach man die
Nordwestecke aufsucht, wo
man auf eine Wahrsagerin tref-
fen sollte. Kaum hat Gabriel
diese mit dem “nehmen” Icone
berlihrt, fuhrt diese uns einen
Schleiertanz vor, bei dem sie
einen roten Schleier verliert.
Gabriel steckt diesen ein und
betrachtet ihn mit der Lupe ge-
nauer: Ein Stick Schlangen-
haut hangt daran, das mit der
Pinzette aufgepickt wird.

Nachdem Sie den Schleier
an die Frau zurickgegeben
haben, schaut diese in die Zu-
kunft, bekommt Angst und
rennt davon. Alle Schlangen-
hautstlicke werden jetzt mit der
Lupe verglichen, doch leider
gibt's keine Ubereinstimmung.
In Mosley’s Biro (Polizeige-
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baude) lauscht man jetzt dem
erfolglosen Verhor von Crash.
Danach wird erneut der
Jackson Square und der Stand
der Wahrsagerin aufgesucht.
Letztere miuBte jetzt wieder
zuriickgekehrt sein. Gabriel
spricht sie per Ausrufezeichen-
lcon an, worauf ein schickes
Zwischendemo folgt. Als nach-
stes wird das Gedde-Haus auf-
gesucht, wo man erféhrt, dai3
Malia beim Friedhof ist, wo
man auch gleich hinféhrt und
zwei Bilder nach rechts lauft.
Nach einem Schwatzchen mit

Malia geht's ab zur Tulane-Uni-
versitat, wo man dem Vortrag
tber Voodoo lauscht, und da-
nach das Buro von Professor
“Hart” betritt. Der wird Uber die
Bedeutung von “Cabrit Sans
Cor” gefragt und das Bild des
Mordopfers wird ihm ebenfalls
gezeigt. Nachdem man ihn
Uber “Black Voodoo” und “St.
John's Eve” ausgefragt hat,
zeigt man ihm das Bild des
Musters, von der er eine Kopie
anfertigt, um uns zu unterst(it-

zen. In der St. Louis-Kirche in
der Nahe des Jackson Squa-
res betritt Gabriel den Raum
rechts. Dort steckt er das
schwarze Hemd ein und nimmt
ein Priesterunterhemd aus dem
Fach auf der linken Seite des
Schranks. Nachster Halt: Ma-
dame Cazaunoux’ Wohnung.
Dort mu3 man sich tarnen, um
hinein zu kénnen, und zwar als

Priester! Gabriel zieht das
Hemd uber und bandigt sein
Haar mit Gel. Er klopft an und
gibt sich als Priester aus, wor-
auf er in die Wohnung gelas-
sen wird. Die Frau wird nach
“Cabrit Sans Cor” gefragt, wor-
auf sie ihr die Bedeutung ver-
raten (“Goat without Horns”).
Sie erzahlt weitere
Details. Als nachstes fragt sie

Gabriel Gber “Human Sacri-
fice”, “Real Voodoo Queens”
und “Secret Voodoo Hounfour”
aus. Jetzt bekommt man ein
Schmuckstiick gezeigt, von
dem man mit dem Schlamm
vom Tatort einen Abdruck an-
fertigt. Ortswechsel: Napoleon
House.

Dort spricht man den Bar-
keeper auf “Voodoo” an, und
fragt ihn anschlieBend tber
“Bar Patrons” aus. Als letztes
wird er noch auf “Sam and
Voodoo” angesprochen. Sam
(der Dicke am Schachbrett)

wird das Gambling Qil ange-
dreht. Hierzu werden Antwor-
ten wie “Ever wonder why
Frank ever wins?”, “This po-
werful Voodoo Oil...” und “This
Oil could...” verwendet. Sam
spult das Oil hinunter und ge-
winnt anschlieBend das Spiel.
Jetzt setzt er sich an die Bar,
wo wir ihm den Schlammab-
druck geben. Er wird uns bis
morgen eine Kopie von dem
Schmuck anfertigen. Zurtick im
Book Shop wird Grace erneut
auf “Messages” angesprochen,
danach betritt man sein Zim-
mer und wéahlt am Telefon die
Nummer (erst auf “On” stellen!)
49-09-324-3333, um Wolfgang
Ritter in Deutschland anzuru-
fen. Ein weiterer Tag ist been-
det, wenn man wieder den
“Verkaufsraum” betritt.

Der vierte Tag

Die Zeitung wird (wie immer)
durchgeblattert. AuBerdem soll-
te man von Grace “Veve Clip-

riel besucht kurz das N
House, um sein Schm

spaht und Crash sieht,
mit dem Trommler s¢
Der Typ schlendert
schlieBend in Richtung Kil
Also ab in das Gottes
Dort setzt man sich h
Crash und zeigt ihn
Schlangenarmreif. Nul
man ihn auf “Drumme
Drums” und “Voodoo
four” an. Auf einmal
Crash Gerdusche aus, die
seit dem Urknall nich
gehort hat, und sinkt le
der Bank zusammen.
schaut sich den Punk r
an. Junge, ist der aber
Per “Offne Icon” reiBt
das Hemd auf und be
eine Schlangentatowie
Crash’s Brust. Die wird
lich mit dem Notizbuc!
zeichnet. Zuriick im Bui
ist der Tag zu Ende.
briels Uberraschung
Malia noch vorbei. Diesn
Gabriel keinen Alptrau
dern mit Mrs. Gedde
schone Nacht! :

Der fiinfte Tag :
Ein dringender Anru
Professors erreicht G
AuBerdem ist ein Pécl
aus Deutschland eingetro
Gabriel tiberfliegt den Brief
nes GrofBvaters (Inven
bittet Grace darum, Né
schungen (iber “Rada D
zu treffen. Nun sollte ma
ber abspeichern, bevo
zum Voodoo-Museum
Dort ist es namlich sto
keiner ist anwesend, a
Phyton, die Gabriel
Tode wirgt. Mit letzter
schaltet Gabriel den Ven!
ein (Schalter links nebe
Tir): Die Schlange
sich, und Dr. John ersct
der TUr. Es sieht s0 aus,
es ein Mordanschlag au
riel war! Witend verlait
Museum. Zuriick im B
den, pickt Grace etwas
genhaut aus Gabriels G
und schmeif3t es in de
enbecher. Doch wir pikk
Teil per Pinzette wieder F
und schauen es uns r
Lupe naher an: Da
gleicht dem Stiick, das
am. Tatort fand! D
Schlange ist also in den
verwickelt. Oder gar Dr
selbst? Nun saust Gabr
Tualne University, in da
des Professors’
Schreck! Er hat die
blasse Farbe wie Crash



eblos in der Lehne des
. Da kann man leider
"achen auBer die auf
eibtisch liegenden
von Professor Hart ein-
échster Halt ist der
Dort steht eine neue
im Voodoo-Code an
d der Grabkammer.
hreibt diese ab und
ie mit der ersten Voo-
richt im Inventar. Nun
1 selbst etwas an die
chreiben. Gabriel war-
ler Warter ins néchste

3 die Nachricht “DJ
key madoule” an der
interlassen. Die fehlen-
chstaben L, M, U und Y
an aus den Licken der
Buchstaben heraus-
(z.B. in E?E muB man
’ainsetzen usw.). Das |
, wenn man in der
~ "Next Message”
! enn Sie alles richtig
“haben, aBt Gabriel
cht schlieBlich ste-
ach erfolgreicher Arbeit
‘wieder mal zur Poli-
n. Mosley wird auf
Case" angesprochen.

gt, und Gabriel fahrt
um Buchladen, um
n Tag zu beenden.

.einem alltaglichen Blick
ng, versucht Gabri-
‘nach drauBen zu off-
n Kuvert hineinge-
ommt. Es enthélt ein
Mosely sowie den
zu Mosley's Buro.
gibt die Skizze der
ntatowierung Grace
' Bemerkung, er gehe
abend auf eine Party
elt dann auf Grace's

t an. Letztendlich hat
schéne Phyton auf der
ﬁierl Versuch, Mosley’s
Revier zu betreten,
und Gabriel macht
um Jackson Square.
Sudwestecke hat ein
sein Zelt aufgeschla-
wissen, daB er friher
ationen bedient hat,
zeugen ihn, seinen
latz wieder aufzusu-
ck beim Polizeirevier
Verkaufer, beim er-
ersuch zu Mosleys
urchzudringen, vor. Die
2n kaufen kraftig ein.
verlast das Revier kurz
rt gleich wieder hin.

Nun wartet man, bis der Poli-
zist einnickt. Dann schleicht
man sich an die Tir und
schlieBt sie mit dem Schllssel
auf. Es kann sein, daf3 man
mehrere Versuche bendtigt,
aber spatestens beim 3.Ver-
such muBte es klappen. Drin-
nen 6ffnet Gabriel die Schreib-
tischschubladen und steckt das
Peilgerat inclusive Peilsender
ein. Nun fahrt Gabriel (wider-
willig) erneut zum Voodoo-Mu-
seum, wo er in der Kiste neben
der Tur einen Peilsender an-
bringt. Wieder beim Jackson
Square, benutzt Gabriel das
Buch “Rada-Trommeln”, das er
am Morgen von Grace bekam,
mit dem Trommler im Stdost-
teil des Parks. Nun werden die
Stichpunkte (die Reihenfolge
ist wichtig!) “Call Conclave”,
“Tonight” und “Swamp” an-
geklickt. Nun geht |hr auf “Exit”",
worauf ein Ort auf der Karte er-
scheint: der Bayou, wo lhr so-
fort hinfahrt. Hier wird der Emp-
fanger des Peilsenders be-
nutzt. Hier geht man immer in
Richtung des Punktes auf der
Anzeige. Wenn der Punkt in
der Mitte steht, habt Ihr den
Voodoo-Schauplatz erreicht.
Hier sollte man sich tarnen:
Gabriel stilpt die Krokodilmas-
ke tber und zieht sein Hemd
aus. Die zwei Fragen, die ihm
Dr. John stellt, beantwortet er
mit “Damballah” und “Ogoun
Badagris”. Es folgen einige,
tolle Zwischensequenzen.

Der siebte Tag

Gabriel benutzt das Telefon,
um erneut Onkel Wolfgang in
Deutschland anzurufen. Fragt
ihn nach “Tetelo”, “Talisman”,
“Tetelo’s Remains” und “Afri-
can Homeland”. Nun wird die
Gedde-Gruft auf dem Friedhof
aufgesucht. Gabriel hat Gllick:
Jemand hat die Platte aufge-
lassen. Er drickt den roten
Knopf und betritt die diustere
Grabkammer. Um etwas Licht
in die Sache zu bringen, schal-
tet Gabriel die Taschenlampe
ein. Man schwenkt die Lampe
nun auf die Mitte des Schranks
und o6ffnet das Fach mit dem
Veve-Muster. Da erschrickt
wohl jeder: Mosely! Ohnméch-
tig fallt Gabriel zu Boden. Eine
unbestimmte Zeit spater er-
wacht Gabriel wieder und
nimmt die Taschenlampe wie-
der an sich. Er éffnet das Fach
erneut und siehe da: Mosely ist
verschwunden! An seiner Stel-
le liegt aber eine Brieftasche in
der Schublade, die nattrlich
eingesteckt wird. Eine néahere
Untersuchung im Inventar for-
dert eine Kreditkarte “American
Repress” zu Tage. Driickt nun
den roten Knopf, um aus der

Atari Software

Airbus 320 DA Sim 89,50
B-17 Flying Fortress DA SIM 69,50
Battle Command gut DA SIM 58,00
Big Business DV SIM 54,50
Block Gold gut - Berghau DY SIM 62,50
Bundesligo Manager Prof. 2.0 DV SPO 69,50
Compaign DV STR 65,00
Coptain Plunet DA AT 59,50
Chuck Yeager Flight Simulator 2.0 DDA SIM 49,50
Civilization DV STR 69,50
Epic, gut DA SIM 67,00
F-15 Strike Eogle 2 DA SIM 74,00
F-19 Stealth Fighter DA SIM 75,00
F-29 Retaliator DA SIM 57,00
Final Fight DA AT 59,00
Fire ond lce DA ACT 62,50
Formel One Grand Prix DV SIM 76,00
Gobliiins DV ACT 62,50
Great Courts 2 DA SPO 64,00
Kaiser DV STR 92,50
Kick of 2, Player Monoger und Final Wyst DA SPO 62,50
Knights of the Sky DA SIM 74,00
Lemmings 1 und 100 Level oh no more DA STR 69,50
Lemmings 2, nev DA STR 62,50
Lemmings 2 oh no more Data DA SR 50,00
Lin Wus Challenge DT s 52,00
Lotus 2 DA SPO 59.50
Lotus 3 DA SPO 55,00
M- Tank Platoon DA SIM 75,00
Nam Vietnom DV STR 67,50

Atari Hardware

Joystick Gravis Clear, sehr gut HW 44,50
Joystick Grovis Schwarz, sehr gut Hw 64,50
Laufwerk extern 3,5 obscholibor DA HW 189,00

Amiga Hardware

1MB Speicher A-500 plus DA HW 99,00
1MB Speicher A-600 DA HW 119,00
1M8 Speicher A-500 mit Uhr DA HW 65,50
1MB Speicher A-500 ohne Uhr DA Hw 55,50
1.3 Kickstart ROM DA Hw 45,00
B Speicher ir Festplatien DA HW 189,00
2.1 Kickstart-Rom, Disketten u. Buch DV~ HW 130,00
2.04 Kickstart-Rom DA HW 65,00
2,5MB Speicher mit Uhr Amiga 500 DA HW 199,00
2,5MB Speichererw. Amiga 500 DA Hw 185,00
25MHz Coprozessor fir Turhokorte HW 155,00
4 Player Adagter Amiga HW 24,50
Action Cortridge Super 4 Profi DV HW 175,00
BTX-Set, Hondbuch und Software DA ANW 75,00
Diskettenbox 100 Stiick Rollbox HW 33,00
Disketten Sentinell 20D 50 Stiick Hw 64,50
Diskettenbox 100 Stiick Prakiika HW 29,50
Diskettenbox 80er, clear/schworz HW 24,00
Diskettenguader fir 15 Disketten Hw 12,50
Festplatte 120 M8 Kompletsystem,

Steckpldize bis zu 8 MB vorhanden

- sofort einsatzfahig, DA HW 745,00
Festplatte 130 MB Kompletisystem,

Steckplitze bis 2u 8 M8 vorhanden

- sofort einsatzfihi, DA L 799,00

Festplatte 170 MB Komplettsystem,

ausgeriiste! wie ondere Fesiplaiten DA HW 1099,00
Fesilotte 210 N8 Komplettsystem,

Steckpltze bis 2u 8 M8 vorhanden

- sofort sinsatafahig, DA HW 1299,00
Fesiplatte 250 M8 Kompletisystem DA Hw 1499,00
Festplatte 540 M8 Komplettsystem,

ousgeristet vie andere Fostplatien DA~ W 729900
Festplatte intern 120 MB mit Zubehor DA~ HW 177,00
PC Hardware

Diskettenbax 100 Stick, Rollbox HwW 3450
Diskettenbox 100 Stick, Prakiika HW 30,00
Disketienbox BOer, Clear / Schwarz HW 29,50
Joystick Gravis Analog Pro Super HW 7950
Joystick Gravis Clear, sehr gut Hw 69,50
Joystick Gravis schwarz, sehr gut HW 69,50
Joystick Trust Moster Flight HW 172,50
Joystick Trust Master Weapon HW 169,50

Neu - CD32 Hard-und Software

Arabian Nights, DA 57,00
D-Generation, DA 57,00
Labyrinth of fime, DA 57,00
Liberartion, DA 57,00
Microcosm, DA 64,00
Pirates Gold, DA 57,00
Seek and Destroy, DA 57,00
Zool, DA 57,00

D32 mit 2 Spielen, 1 Jahr Garantie 645,00

MNarc DA 55,00
On the Road DV SIM 59,50
Pofrizier DV STR 49,50
Pazifik Island, gut DV SIM 49,00
Piroes, sehr gut DA STR 49,50
Pitfighter DA AT 59,00
Populous | DA STR 47,00
Powermanger DA SR 69,50
Powermonger Dato Disk 1 Weltkrieg DA STR 39,50
Railrood Tycon DV SIM 76,00
Realms DV STR 69,00
Rings of Meduso, Invest und Transworld DV STR 69,50 1
Robocop 3 DA AT 59,50 \
Sensible Soccer 92/93, gut DA PO 62,50
Silent Service 2 DA SIM 76,00 "
Skull und Crossbanes DA AT 59,00
Starbyte Supersoccer DV SPO 59,50
Stratego DA STR 59,00

Team Spart - Soft und Hordware:
Greot Courts 2, Manchester United Eurape,

4 Apache 1 Joysticks und 4 Ployer Adop ~ SAM 129,00
Team Yankee DV SIM 69,00
Tennis Cup 2 DA SIM 69,50
Terminator 2 DA AT 59,50
Top Leage 5 Spiele DA SAM 72,00
Turricon 2 DA ACT 57,00
Ultima 4 ROL 64,50
Winzer DY SIM 62,50
Wrestle Mania DA AT 62,50
Maus Monhatien HW 64,50
10 Spiele unserer Wahl, gut sortiert SAM 165,00
Festplatie intern 40MB mit Zubehbr,

Controller, Hondbuch und Saftware

fir AS00/AS00 plus, DA Hw 565,00
Handsconner Prof., 400dpi, Amiga DA HW 357,00
Joystick Competition Pro, schwarz oder clear HW 29,00
Joystick Compefition Pro Deluxe HW 33,00
Joystick Compefition Pra Mini,

schwarz, clear oder Deluxe HW 32,00
Joystick Gravis dlear, sehr gut HW 64,50
Joystick Gravis schworz, sehr gut HW 59,50
Kickstart-Umschaltplatine Automatisch,

schaltet per Mausklick zwischen

verschiedenen Kickstarl-Versionen

um Amiga 500, 500+ und 600, DA HW 45,00
Loufwerk extern, 3,5", obschaltbar DA HW 139,00
Lautwerk infern, 3,5 DA Hw 135,00
Maus Amiga Hw 45,00
Mous Manhatten HW 44,50
Maus Techno Zydec mit Mouspad HwW 62,50
Nefzteil Amiga 500 HwW 97,00
Turbokarte 68020, 1M, 32Bit DA Hw 375,00
Turhokorfe 68020, 1MB, 32Bit und 25mHz (0,

sofort einsatzfiihig fiir A500/A500plus, DA HW 495,00
Turbokarte 1MB, 328it und 25mHz (O,

safort einsatzfihig fir ASO0/AS00plus, DA HW 495,00
Turbokarte 68030, 1MB, 328it Neu DA Hw 499,00
Turhokarte 68020, 4MB, 32811,

sofort einsatzfihig fiir AS00/A500plus, DA HW 545,00
Turbokarfe 68020, 4MB, 328it und 25MHz 0,

safort einsatzfiihig fiir AS00/A500plus, DA 675,00
Turbokorte 68030, 4MB, 328t Neu DA Hw 699,00
NEL: Turbosystem 68020, abschalibar, outoconfigurierend,

jetzt nochiriglich bis 4 MB oufriistbar, DA 255,00
Maus Detaluxe Durchsichti - qut HW 69,00 ‘
Soundbloster 16 ASP mit Microphon DA HW 450,00
Soundbloster 2.0 Deluxe Edition,

enthilt zusatzlich:

Lemmings und Indianopelis 500 DV HW 179,00
Soundbloster Pro Deluxe und 2 Spiele, enthiil:

Lemmings und Indianapolis 500 DV HW 275,00
Soundkarte AdLib Gold 1000 DA HW 375,00

Die Computersoftware Miller
Gesamtliste - fiir noch mehr
Spafl am Computer. Hunderte

von akivellen Softwaretiteln
auf einen Blick. Jetzt einfach
kostenlos unfordern!
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Amigu P( Gunship 2000 Scenario Disk DA 105 54,00 Skull and Crosshones DA AT 4500 Rainbow Islond DA AT 29,50
Honibl DY SR 6950 7950 Sloep Wolker DA AT 5900 6900 Red Zone DA S0 15,00
1869 DV SR 6950 8500 Horpoon 1.2.1 DA SR 7000 8500 Soccer Kid DA AT 5500 Resolution 101 DA SIM 35,00
1869 (nur Amiga 1200) DY SR 6950 Horpoon Baleset 3 oder 4 DA SR 300 3300 Space Hulk DA AT 500 7500 Fick Dangerous 2 DA AT 7,50
3D Konstruktion Kit und Video DV ANW 79,50 Harrier Jump Jet DA SIM 89,50 Space Max, Winzer und Block Gold DV SAM 700 B350 Rocket Ranger SIM 34,50
30 Konstrokion Kit 2,0 und Video New DV~ ANW 11950 129,50 Hero Quest und Mission Disk DV ROL 6500 Space Quest 3 DV ROL 79,00 Roulette Royol DV SIM 0,50
688 Attock Sub DA W 5000 3950 History Line 1914 - 1918 DV SR 7950 8200 Space Ques! 5, sehr gul DV ROL 75,00 Rune the Gaunile AT 50
7 Colors DA SR 4000 Hockey Manager, neu - neu - nau DY S0 6950 79,00 Spoce Shuttle DA S 4500 45,00 Seven Gates of Jombola AT 19,50
Mrain DV Mo 7950 1250 Hockey Monager Weihnochis-Edition 7250 8250 Spaceword HO DOS oder Windows SR 79,50 Shock Wave, gut DA AT 45,00
ATAL Flogsimulation DA SM 6950 7950 Hook DV AV 500 7500 Spacial Force, gut DA S 7400 7950 Storglider 2 <IN 35,00
Rbodoned Ploces DV w950 7250 Humans, gut ¥ NI G700 M50 Space HO DOS udnr Windows DY ST 79,50 Sieel DA AT 18,00
Abodoned Ploces 2 nd T-Shirt New DV ROL 6950 Humans 2 DA SR 5500 6450 Spri of Advent ADV 4500 69,50 Super Manaca Grand Prix DA L) 30,00
Aees of Pocific DA SIM 15,00 Imperator DA SR 69,00 Swm(oilimon 3 Bpldl Inhalt: Slmllyll Super Soccer Supercars 2 DA AT 3300
ces of Pacific Mission W 7, Indiana Jones 3, gut OV AV 4500 65,00 Tie Sreak und Indianopolis 500, M 6950 6950 Switchblode AT 33,00
newe Finsiitze fir Aces of Pacific DA s 45,00 Indiana Jones 4, gut DA ADV 79,50 87,00 Starbyte Super Soccer DY SP0 5950 69,00 Sitchblade 2 Aa 39,50
L Aces over Europe DV SIM 75,00 Indian Jones 4 Action Game DA AT 5500 67,00 el Empire DV SR 4500 7400 Terminator 2 AT 29,50
H Adams Family DA AT 58,50 Indy Car Racing DA PO 15,00 Steigenberger Hotel Manager DV STR 5400 69,50 Tayotu Celicia 6T Rally DA ACT 30,00
~ Adventure Collection, Inhalt: Spirit of Adventure, It Came From Dessert Dato Ant Heats DA STR 33,00 Stratego DA SIR 4500 7500 Torricon 1 DA AT 29,50
Immortal und Soul Crysia, DA AV 7700 It Came From Dessert Dato, gut DA SR 69,00 Sirestlighier 2 DA AT 5700 6400 Turricon 2 0A AG 7,50
y AH 73 Thunderhawk DV SM 4500 7500 Joguar X) 220 DA °0 5950 Sirike Commonder Mission | DA <IN 350 1V-Sports Foatball DA PO 3950
E Air Commander, 5 Flugsimulationen DA SIM 89,50 James Pond Underwater Agent 2DA AT 5900 69,00 Strike Commander, gut, nev DA SIM 85,00 Warheod DA AT 45,00
) i Force Commander 0A SR 5500 John Moden Football DA %0 6250 Sirike Commonder Speech Disk DA s 35,00 Winter Oympiode 5P0 2450
Rirbus 320 DA SM 7900 89,00 Jonathan, gut DY AV 7950 7950 Supet Frog DA AT 5900 ¥-0ut, gut DA A 29,50
irbus 320 US DV SM 8950 89,50 Kaiser 0V SR 9250 89,50 Superteris DA SR 8950 7700 100 DA Al 50
Aifred Chicken DA AT 5300 ¥GB, gui DV ROL 6950 69,50 Syndicate, super DV STR 69,00 79,00 Tool DA ACl 45,00
i OV ROL 7400 8500 KingsCuest 5 DV AV 7500 79,00 Team Yonkee 0V M 69,00 Tork | oder 2 oder 3 oL 1,50
Ancent Art of War Skies DA SR7500 8200 KingsCluest 6 kav ROL 7900 8250 }ams [up'; m :m 3«,;3 ""23 A d i
AnsioB (auch A1200) DV 20 6700 8950 Knighs ofthe Sky DA SM 4500 8500 erminator 2, neu Virgin DA a 5500 64,
Arabien Nights DA AT 5800 Loy 5 DV AV 6900 7900 Terminaior 7 DA AT 5950 nwendersortware
Archer Modeans Pool DA SIM 5500 Legend of Kyrandio DY ROL 69,00 7900 Their Finest Hour (8.0.8.), gut DA SIM 6950 6900 Pelikan Press Mal-Animotion DV ANW 139,50
Assassin DA AT 700 Lsgend of Volour DY ROL 7950 7950 Time Soldier DA M 6250 Viruscoge 2.0, gut DV ANW 69,00
AVBR Harriar Assult SIM 7700 8400 Lemmings 1 und 100 Level oh no more DA STR 6500 8450 Titus the Fox DA AT 5700 6900 Workbench 2.1 (4 Disketten,
Awesom, Biest 2 und Killng Gome Show DA SAM 59,50 Lemmings 2 neu DA SR 6200 7900 Top Leoge 5 Spiele DA M 7200 7200 enthilt 3 Handbicher) DA ANW 79,00
B-17 Flying Fortress DA SIM 7400 92,00 Lemmings 2 oh no more Dato DA SR 50,00 Tornado super DA 7400 7400 X-Copy Proff, und Hordware, neu DY ANW 1350
Bandit Kings of China DA SR 59,50 Linecker Collectionn, 4 Sportspiele A SPO 65,00 Transurkfica DV SIM SF 00 6500 -
Bone ofthe CosmicFurce DV 0L 6950 600 Lethol Wepon DA AT 6900 650 Trisan Fiball Digial, new DA S 79,50 [osungshehe
Bat 2, gut DV ROL 7700 7950 Links 386 Course Banf 5PO 45,00 Troddlers DA SR 57,00 5
Battle Command DA SIM 45,00 Links 386 Golf, sehr gut DA SPO 89,50 Trolls DA A 45,00 Lissung Amperstar DA 156 24,00
Battle Iske, sehr gut OV STR 69,50 74,00 Limks Course Hyoft D.B.C. SPO 39,00 Trolls nur Amigo 1200 DA ACT 47,00 Lissung Bords Thale 3 DA ANW 27,00
Batte ske + Doto Disk DV SR 7950 8100 Lonherd, gut DA s Turrcan 3, DA AT 6250 Lzsung Dungeon aster DA AW 1750
Sattle ke Dota Disk DY SR 4500 4500 Loom DV AV 6950 Uliima 5 DA ROL 4500 Lisung Evira | DA ANW 17,50
Battle Isle Data Disk 2, new DV SR 4500 4500 Lord of the Rings DV ROL 6700 7200 Ultima & DV ROL 67,00 Lissung Elvira 2 DA ANW 17,50
Batlechess 4000 DA SIM 67,00 Lothar Matthius DV S0 5900 6900 Utima 7 DV RoL 85,00 Lisung Eye of Beholder | DA AW 24,50
Bottlehawks 1942 SIM 4500 39,50 Lofus 1, 2 und 3 im Pack DA PO 64,50 Ultima 7 Teil 2, sehr gut, DA STR 79,50 Lsung Eye of Beholder 2 DA ANV 24,50
Black Gald, gut Bergbou DV M 5000 69,00 Lotus 2 DA 0 4500 Utima Underworld DA ROL 75,00 Lisung Fate Gates of Down DA AW 35,00
Bill Tomato Gome DA AT 45,00 Lotus 3 DA 0 5500 Uliimo Underworld 2 DA ROL 75,00 Lgsung Indiana Jones 3 DA AW 1750
Birts of Prey DA SIl 7400 87,00 Lure of the Tempress DV ROL 4500 7500 Uridium 2 DA AT 55,00 Lisung Indiana Jones 4 DA ANW 17,50
Blaster DA AT 5900 M-1 Tank Plotoon DA S 5500 8300 Utopio, gut DY SR 6950 Lasung Kings Quest 5 DA Al 17,50
Body Blues DA AT 5700 5900 Mod TV, sehr gut DV SIM 4500 83,00 V-For Vitory 23 od. 4 SR 9,00 Lasong Lary 5 DA AW 17,50
Bundeslign Monoger Proff, 2.0 DY SPQ 69,50 75,00 Manchester United Europe DA SPO 45,00 Veil of Dorkness DV ROL 79,00 Lissung Manioc Mansion DA AW 17,50
Bundesliga Manager Praff. Edifion DV PO 89,00 Manioc Monsion DV ADY 6400 67,00 Vikings = Kingdoms of England 2 DA SR 6250 7900 " Lissung Might ond Magic 3 DA ANW 7,00
Burning Steel DV STR 79,00 Mega Lo Mania, sehr gut DV SR 5500 77,00 Virtual Reality Vol. Ted. 2 (4 Spiele) SAM 69,50 Lissung Mankey Islond 1 DA ANW 17,50
Burning Steel Doto Disk 1 DV SR 3,00 Megasports - 30 Sportspiels DA S0 6500 War inthe Gulf DY SM 700 7500 Lsung Mankey [sond 2 DA ANW 2450
Buming Steel Doto Superschitfe DV 5T 00 Mecenario 3 DA SM 4500 Worlords, gut SR 6300 6900 Lisung Polce Quest 3 DA ANW 18,00
Burntime DV ROL 6700 77,00 Michael Jordan Flight DA SIM 77,00 Worlords 2, super STR 79,50 Lissung Spirit of Adventure DA ANW 17,50
Compaign DV SR 6500 6950 Might und Magic 3 DV ROL 7200 7900 Waoworks DV WL 6950 6950 Lasung Ulima 6 DA nuw 1750
Compaign 2, neu DY SR7500 BN Might und Magic 4, qut DY ROL 15,00 Whales Voyoge (nur fir Amiga 12001DA  ROL 65,00 Lisung Zock Mc Kracken DA 1750
Coptoin Planet DA AT 5850 Monkey Island 1, sehs gut OV AV 4500 8200 Whales Voyage DV ROL 6950 7500 Weitere Lisungen ouf Anfroge, fost alle lwunvﬂwh verfiigharl
Corrier Strike DA STR 85,00 Monkey Islond 2, sehr gut DV ADv 7950 8500 Wild West World DV SR 8200 89,00 A 2
Casor Deluxe SR 5950 600 Moriol Kombot DA AT 5500 Wing Commander DV (PC-DA) S 5950 6950 Gunshge PC-Software
(osies, gut DA SR 4500 7;m Nick Falto Golf DA 0 7500 79,00 Wing Commander, Miss 1und 2 DA . gll,:l. arr,gg d Neuhei il Mi
Costes 2 DA SIR 7500 Nigel Mansell DA 0 4500 6500 Wing Commander 2 gut DV m. Speech! 87, -
Castles Doto Disk (neve Missionen) DA SIR 3300 300 Hn‘mnr Glory STR 84,00 Wing Commander 2 Mission | DA s 42,50 un euheiten - in E|1'er inute
Chompionship M\lmgnl 93DA SPO 62,50 On the Rood DV SIM 5950 69,50 Wing Commonder 2 Mission 2 DA s 42,50 Centurion-Defender of Rome DA STR 33,00
Choos Engined AT 5400 On Step beyond DA a5 2% Wing Commonder Englisch £ SIM 4500 Drocula DA ROL 0
Choos strikes boc 2, Teil Dung, Moster DY~ ROL 44,00 Overdrive DA PO 4950 Wings of Death DA AT sB00 Bviva Arcode Gome DA AT ©00
Chessmaster 3000 SIM 7400 Patrizier DV SR 6950 7950 Winzer DV SIM 9,00 Front Poge Foaball ‘93 pre! 950
Chessmoster 3000 fir Windows DA SIl 9,00 Poific Islond, gut DV SM 6900 7200 Wolfschild DA AT 0 Canirees Ganbaty T s g
Cuck Rock 2 NJeu DA AT 4500 PC Mouse+Batle IslesBattle Isle Datal ~ SAM 69,50 World champ. Baxing Manoger DV 90 5000 e L T Hh fios
Chuck Yeager Flight Simultor 2.0 DA SIM 49,50 33,00 Penthause Hot Numbers DA SR 400 7500 Wrestle Monia DA AT 4500 69,00 Manioc Mansion pdate Karte 4
Civilization DY SR 7500 9500 Perfext General DV SR 7500 79,50 Wrestle Mania 2 DA M 900 6900 NHL Hockey DA 50 77,00
Commanche, gut DV SIM 89,50 Pertoct General Dota Disk DA SR 4500 4700 ¥-Mas Lemmings, neu! DA SR 900 3700 North nd South SR 3,00
Commanche Data Disk | oder 2 DV SIM 49,50 PGA Golf Course Disk fiir Windows DA U5 35,00 X-Wing gut DA Sim 89,50 0il Imperium DV SIM 33,00
Compat Air Patrol EV SIM 6250 7500 PGA Golf fiir Windows, neu DV PO 79,00 Yenobts DA SIM 75,00 Privateer DA SiM 84,00
Complete Chess System DV SIM 4,00 PGA Tour Golfund Leveldisk DA @0 7250 7500 Yol Joe! DV AT 5900 6400 Privateer Speech Pock DA SN 350
Conquestator OV STR 69,50 7500 Pinball Dreams DA SIM 51,00 6450 Tock MC Krocken DV ADV 4500 6300 Prince of Persia 1 ROL 50
Conquestator Dato Disk DV :Tl g:,SD 49.% Pinbell Fonfosy DA SIM 57,00 Toal DA AT 4500 69,00 Seal Team, gut DA SIN 77,00
Course of Enchontio DV 0L 50 79, Pinboll Dreoms und Pinbll Fontosies 59,00 2, 3 un L 9,00
Cover Girl Poker DA SR 350 3950 Firacy on the High Sea SR 5700 m&",'::;:,,’n:k o 2 f,: 50
cm*m DV, unser Tip des Monots  STR 5;5503 rq,sng Pirate, sehr gui DA SR 4500 4450 X Wiag p Grade 0V i P
Darkseed DA RO 00 75 Pirates Gold), noch besser,DV SR 84,00 i f
o e gt P ey e e Giinstige Amiga- Sof!wure g (g s ) 0 S 4950
Deep Core DA AT 5500 Police Quest 3 DV fol 79,00 10 Spiels unserer Wokl gut sor 165,00 Rebel Asseult PC CD-Rom, saper At 7950
gk Shdlii v % g:':l 75";%?! Pools of Darkness DV SEIu'IF g:,g ADV Destroyer Simulator DA SIM 3,50
lesert Strike Super DA i Populos 1DA 3 ony DA ACT 45,00 = Acti = Adventur
Deuteros DV Sk 45,00 Populos 1 Editor und 500 Welten DA SR 42,50 :?i:n Breed Deluxe Edition DA A 9,50 AcT‘M Action d ADV = Adve .
Dogfight, gut New DA M 6950 8950 Populos 2 und Dota Dik, schr gut DA SR 7250 Ancrchy DA AT 000 ANW = Anwender
guq, DL:, ?;:v Action-Game Ag 2k 6;;'%2 1;:5‘0101 204 SIR ngg ;;gg Arnie AT 9,50 DA = Deutsche Anleitung
rogons Lair A ; | rmonger DA SR8, | Bards Thole 3 DA ROL 34,50 . .
Dune 2, seht gut OV SN 6500 6950 Povertonger Daia Dik | Welkieg D4~~~ SR 9950 Raics DA o 1950 DV = Anleitung und Programme in Deutsch
gnnn, der u';;mﬁdmrﬁ 10V e SR :;;g ;nm Minve' DA S0 55,00 o %enlminn Defender of Rome DA ST 33,00 HW = Hardware LSG = Lasung
Jungeon Master u os strikes bad ROL 1 rince of Persia ACt ok 47 loud Kingsdoms DA ACT 25,00 =) . ped
Dynablosters und 4 Player Adopter DA SR 6250 69,50 Pro :tm n..u.m 4 5piele DA P0 6500 Colrodo DA SR 33,00 ROL = R_""e“’?"""* SAM = Sammlung
g:e."'humva!" :L\‘ﬂw Commander DA SAM 69,50 :::h 1X, gt DA AT 4;.00 Course of RA DA SR 45,00 SIM = Simulation SPO = Sport
e Plus, Megotrov over DA SR 59,00 Domocles DA Sk 39,50 = : ol
und Wing Comimonder DA AN 7500 Quest ond Glory Samnlung DA oM 7500 DeathHightof Krynn DV 0L 4500 STR = Strategie IUS = Zusatz
Elite 2, echtes Kult-Spiel, DV STR 64,00 74,00 Quest for Cory 30V ROL 75,00 Dominction DA A 35,00
flvira 2 gut DV ROL 7400 8500 Qwok DA AT B Ehvira Arcode Game DA AT 00
J Empive Delyxe DV STh 7700 Rocefno Space, nsu DA Sl 5% Emiyn Hughes Soccar DA 50 3500 Bes"e“"elefon'
Epc, gut DA SM 6200 7250 Raikaod Tycon DV S 7600 F-16 Combo Pilt DA SIM 3,50 .
d frben des Throns DV SR 6200 7500 Rampart DA SR 59,00 59 uu F-16 Folcon DA SN 3,50
fspano Gomes 92 DA 0 6700 Reach for the Skies, néu DA SR 6500 6700 F-16 Falon Misson | DA SN 2950 082 32 / 64 09
Eurapean Football Chomp DA SP0 57,00 Realms DV STR 69,00 F-16 Fakcon Mission 2 DA SIM 29,50
l e ﬂ ::: mﬁ ] ;gl mg gm Red Boron DY : Mo TS0 7900 Full Metall Plonet DA SN 3500
Eye r 20V L i ! Red Baron Mission Disk 1 DV U8 45,00 Future Wars DA STR 33,00 e
Eye of the Beholder 3, neu DV ROL 84,00 Regent DV STR 9,50 Gem'X DA STR 7,00 VERSANDKOSTEN'
FI7A nr:ighrhr:; DA gm 29,50 97,00 Rings ..l‘rum Investund Tronsworld DV~ SR~ 69,50 77,00 Gremlins 2 DA AT 30,00 gegen Vorkasse DM 5,00
F-15 Strke Eagle 2 DA M 4500 7900 Fingwo ROL 69,00 ntenational lcs Hockey DA 50 40,00 i
15 Sirike Eage 3, gut DA S 79,00 Ri o e Drogon V. L M 8200 ikl T 2,50 Post-Nachnohme DM 9,50
F-16 Fokon 3.0 DA ¢ ?M gm Rabin Hood DV SR 4500 Kholoan DA ST 50 Ausland Vorkasse
F-16 Falcon 3.0 Mision Disk DA 0 j Robotop 3 DV AT 5950 Kick off 2 DA 50 35,00 2
F-19 Stealth Fighter DA SM 5500 89S0 Roma AD 92 DV SR 500 7950 Kid Gloves DA AT 27,00 o 5 ‘.'de' bar DM 15,00
folln Empire DY WoIN MN Snbmdh e Kol Rl W50 Slthﬂh?'slmﬂﬂﬂ
Fisldes of Glory Super DV BAl Secret Waapon of the Lufiwal SIM 65,00 Lost Ninjo 2 oder 3 AT 29,50 n
Final Fight DA AT 5900 Sensible Soccer §2/93, gut DA 0 6250 6450 Leander DA AT 50 { I:I ;- .w""sm k D"} 2; 0
Fire and lce DA AT 4500 Shadow President RoL 77,0 Letirix DA SR 700 Ab 4 Spiele Versandkosten freil
m m Volume 1 - 4 Spiele DA SAM 5450 Shadow ol;‘i-eh!unt 204 A0 4500 Line of Fire DA AT 39,50
w BOL 5900 69,00 Shadaw of the Beast 3 DA ACT 45,00 Manchester United Europe DA 35,00 1 s
Flight of the Inruder DA Mo 5500 Shadowworld 0V ROL 6700 8200 Muds DV i PO 3,50 BESTELLZEITEN:
Fiies Atock on Earth DY SIM 79,50 Sheslock Holmes DV ADY 85,00 North and South SR 50 Mo - Sa: 10-21 Uh
Formel One Grand Prix DV SH 7500 8950 Silan Service 2 A M 4500 7700 Olympa Callecion 0 50 0 = o r
Footboll Manager 3 DV S0 6900 7900 Sily Putty DA AT 5500 Onslought AT 2950 Bestellungen bis 15 Uhr werden am selben
Freddy Pharkas DV ADY 67,00 Sim Ant, gut DY SIM 82,00 87,00 P.P. Hommer DA A 0,50 T dferti hll
Ghengis Khan, gut DA R 750 Sim Gty und Populus SR 6950 7950 Pants Kick Bosing DA SN 3500 ) MRS ST PEMORND !
g:slnw K:ml,fgmi ST ;ggg R Sim ity AD:lm.n 1 .ﬂ Zlulunﬂ DA %US gg :g e P6A Tour Golf 5P0 45,00 Auf Wunsch werden die Spiele firDM 2,50 je
| {Kick off 3) DA | ; Sim Gty Deluxe DA M ! Finnball Mogic DA AT 30,00 :
Gobliins DY AT 6250 6500 Sim City 2000, engl. SIM 79,50 s o W50 SPIE' vor dem Versand getestet!
Goblins 20V AT B50 750 Sim Earth DY M 7950 7950 Rype ] AT 2,50 Bitte kostenlose Gesami-Preisliste anfordern!
Goblins 3 DV ACT 69,50 79,00 Sim Farm DY S 7500 7950 RTypa 2 DA ACT 25,00

Gunship 2000, gut DA SM 950 8500 Sink or Swim DA o Railroad Tycoon DA SIM 45,00 e Preilisten veriieren ihre Gitighsi, Preisindeungen und Irrimes vorhehlten.
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- entkommen. Nun
in den Buchladen,
n muB man ja mal
hland! Gabriel ruft
blro an (585-1130)
cht einen Flug nach
land. Er bezahlt mit
editkarte. Auf der
New Orleans Map laBt
Flughafen anwahlen.
Gabriel sofort nach
1d ab. Bei SchloB
2rg angekommen, wird

enmadchen Gerde
ig ausgefragt, danach
Schlafzimmer (die
auf) betreten. Links die
e Inschrift unterhalb
enkopfes lesen, da-
hts wieder hinunter.
r Eingangshalle aus
nach rechts, und

die Hande.
i das Fe‘nster

Ebenfalls auf
'rﬂode steht

anach betritt er die
ie Schale wird auf
gestellt, und das Salz
reut. Dann schneidet
riel mit dem Messer
lunde in den Arm und
Blut in die Schussel
Jetzt kniet sich Gabriel
| (Altar benutzen)
it aus der Schriftrolle vor
e auf Gabriel benut-
h erfolgter (oder miB3-

. und hat den
Alptraum, der je ein
habt hat!

g
nimmt den Schlissel
‘Nachtschrankchen
el3t damit die Biblio-
Nun folgt ein Biicher-
nicht ganz einfach
: Sie mussen die
Regale zuerst mit
en-lcon ein paarmal

betrachten, bis Gabriel das ent-
sprechende Buch findet. Zuerst
sucht Gabriel im hinteren, mitt-
leren Regal das Buch “People’s
Republic” heraus und liest es
kurz. Danach findet er im Regal
rechts hinten “The Primal Ones”,
und stobert genauso im linken
Regal “Ancient Roots of Africa”,
auch “Sun Worship pers” im hin-
teren linken Regal bleibt nicht
verschont. Als letztes Buch fin-
det er im hinteren, rechten
Regal (unterste Ebene) den
Schméker “Ancient Digs of Afri-
ca” und darin das “Snake

Mound Book", das er einsteckt.
Wieder in der Eingangshalle,
wird Gerde per Ausrufezeichen-
Icon angesprochen und Mose-
lys Kreditkarte dazu benutzt,
um nach Afrika zu fliegen.

Der neunte Tag

Gabriel findet sich im tiefen
Afrika wieder. Um das Héhlen-
labyrinth zu betreten, mu man
nach hinten laufen. Eines vor-
weg: Das ganze Labyrinth
besteht aus 12 Kammern, von
der jede einzelne abgesucht
werden muB. Die Kammern
sind auBerdem in Kreisform
angeordnet. Drei Rdume nérd-
lich des Eingangs befindet sich
der Snake Rod, ein sehr wichti-
ger Gegenstand, der Euch
spater noch das Leben retten
wird. Nachdem dieser aufge-
nommen wurde, geht lhr fol-
gendermalen vor:

Jeder Raum wird abgeklap-
pert und alle Platten mitgenom-
men. Die Platten, die sich nicht
I6sen lassen, laBt Ihr natdrlich
stecken. Kleine Orientie-
rungshilfe: Raum 7 ist der mit
dem Steingesicht. Auf den
Platten sind verschiedene An-
zahlen von Schlangen ange-

ordnet. Je nachdem, wie viele
Schlangen darauf zu sehen
sind, missen in den dazu pas-
senden Raum gesetzt werden.
Habt Ihr alle Platten richtig an-
geordnet, geht in Raum 3 und
speichert unbedingt den Spiel-
stand! Nun steckt Gabriel den
Snake Rod in die Platte hinein,
worauf alle Mumien lebendig
werden! Das ist die schwierig-
ste Stelle im ganzen Spiel. Nun
muBt Ihr es schaffen, in Raum
sieben zu gelangen und geht
am besten den Weg nach
oben. Raum 3 und 4 durften
kein Problem sein, in Raum 5
lockt man die Mumie zuerst
nach rechts, umgeht sie ge-
schickt und schnell ins nachste
Bild. In Raum 6 schwingt man
sich per Lianen, die an der

Decke hangen (Lianen benut-
zen) ins nachste Bild, wo man
die Bekanntschaft von Wolf-
gang Ritter macht, der die Mu-
mien ablenkt, wahrend Gabriel
den Snake Rod mit der Platte
im Aufzug benutzt. Abwaérts
geht's!

Onkel Wolfgang springt im
letzten Moment dazu. Unten
angekommen, geht Gabriel
nach rechts und schaut sich
den Opfertisch bis aufs klein-
ste Detail an. GroBonkel und
GroBneffe schieben zusam-
men die beiden Eisenstangen
in den Altar hinein. Da bemerkt
Wolfgang, daB man ein Herz
braucht, um an den Talisman
zu kommen.

Man geht nach links und will
gerade mit dem Messer die am
Boden liegende Mumie auf-
schneiden, als sich nebenan
Onkel Wolfgang selbst das
Herz herausreiBt. Nach einer
weiteren Zwischensequenz

und dem Talisman in der
Hosentasche, fliegt Gabriel
Knight nach New Orleans.

Der zehnte Tag

Gabriel liest die Zeitung und
bemerkt, dal Grace nicht an-
wesend ist. Er liest den Zettel
auf dem Schreibtisch durch
und fahrt zusammen: Aus sei-
nem Zimmer kommt Mosely,
quicklebendig! In Gabriels Zim-
mer fragt man ihn Gber “Making
a Plan”, “Grace”, “Fill me in”
und “Secret Voodoo Hounfour”
aus. Nachster (und letzter)
Halt: St.-Louis-Kathedrale. An
der linken Wand betritt man
den rechten Beichtraum und
steckt den Snake Rod in das
Loch der linken Wand. Das
Ding entpuppt sich als Aufzug.
Bevor wir diesen jedoch verlas-
sen, verstecken wir den Peil-
sender und den Snake Rod fir
Mosely unter der Bank. Nun
betritt man einen Flur, der an
die Afrikahohlen erinnert. Es
sind wieder, im Kreis angeord-
net, 12 Raume. Uber den
Turen steht die Ordnungszahl
des jeweiligen Raums. Wenn
ein Zimmer betreten werden
will, muB das Pad neben der
Tur benutzt werden. In Raum
7 nimmt Gabriel zwei Masken
und zwei Umhange mit. In
Raum 4 wird das schwarze
Buch eingesteckt, Raum 2 je-
doch darf (noch) nicht betreten
werden, da Dr. John darin ist.
Um den herauszulocken, geht
man in einer der Tlren rechts,
um den Zeremonienraum zu
betreten. Hier benutzt man die
Trommeln (“Summon”, “Brother
Eagle”). Nun den Raum wieder
verlassen (unten rechts). Nun
wird am besten auf vollen
Speed gestellt. Schnell in
Raum 2 und die Keycard von
der Wand schnappen. Flugs
wieder raus, in Raum 1 und
sich die Taschen mit Geld fuil-
len (3mal). Wer Punkte sam-
meln will, kann auch noch
Raum 11 betreten. Mit der Key-
card wird Raum 8 gedffnet, wo
man Grace findet. Mosely ist
ebenfalls angekommen. Per
Tailsman erweckt Gabriel
Grace aus der Starre. Mosely
und Gabriel stiilpen die Tierko-
stime Uber. Bei der folgenden
Zeremonie wird gewartet, bis
Malia auf Grace losgeht. Der
Talisman wird mit Malia be-
nutzt, dann wird das Teil zu
Mosley geworfen. Als Malia
Gabriel in der Mangel hat,
schnappt dieser sich das graue
Teil vom Altar, worauf sich die
Erde auftut. Gabriel versucht
noch, Malia zu “nehmen”, was
jedoch vergeblich ist. Somit ist
das Ende von Gabriel Knight:
Sins of the Fathers erreicht!

Mwm



e 2 ATOR Rampage BERD ROUND The TERMINATOR Rampage™ SUBLEVEL 3: MAIN OFFICES
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Legende: 1= AMMO
O= Tur 2 = REPAIR PACK, 2 x MED PACK, 2 x QUICK FIX
A= 3=3xMEDKIT

=1 4 =6 x AMMO, 6 x SHEL

5 =4 x AMMO, 4 x SHEL

6 =7 x AMMO

7= VTEC PART(5)

Legende: 1= AMMO
O= Tar 2=7 x AMMO
B=1 3 =2 x AMMO, MED KIT, REPAIR KIT

The Terminator
Rampage

Uwe Schuster aus Borsdorf
beliefert uns mit den ersten
zwolf Etagen der 3-D-Ballerei.
Wenn sein Computer durch-
halt, geht's im nachsten Monat
weiter.

nf] ¥ Y}
=

Legende: 1=AMMO
2 =VTEC PART(4)

O=Ti
2" 3=3xMED PACK, 3 x REPAIR KIT
Legende: 1=AMMO El=1t 4 = 2 X SHEL, AMMOQ, M-16 COMBAT RIFLE
O=T 2 = QUICK FIX, 2 x MED KIT, MED PACK, 2 x REPAIR PACK 5 =3 x SPAS-12 SHOTGUN, 3 x SHEL
= Tur E
B=1 3 = VTEC PART (12) 6= ACCESS
M=t 4 = 5 x AMMO, U2 8mm 7 = MED KIT, MED PACK

5= 2 x STIM STICK, VTEC PART (12) 8 =2 x M-16 COMBAT RIFLE
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Legende: 1 = AMMO 1= AMMO
o 2= SHEL o 2=SHEL
Be=Ti Q=T
@@=y 3=SHEL 3 x AMMO B=i " 3=6xQUICK FIX
F=t 4 =2 x AMMO, 2 x SHEL, SPAS-12 SHOTGUN, AK-47 ASSAULT RIFLE M=t 4=3 x AMMO, 4 X SHEL
5 = VTEC PART(3) 5=2 x MED PACK, REPAIR PACK
6 =3 x AMMO, 3 x SHEL, SPAS-12 SHOTGUN 6 = ACCESS
7 =2 x REPAIR PACK, MED KIT 7 = VTEC PART(1)
8 = ACCESS 8=3 x MED PACK, 2 x REPAIR KIT
9 =2 x REPAIR KIT, 2 x MED PACK 9= 4 x AMMO, 4 x SHEL
10 = 3 x AMMO, 3 x SHEL
The TERMINATOR Rampage™ SUBLEVEL 8: DESIGN OFFICES
£ R ATOR Ra page B D 0

Legende: 1= AMMO

Legende: 1= AMMO O= Tir 2 = SHEL

O=Tur 2=SHEL @=1 3 =5 x AMMO, 4 x SHEL, AK-47 ASSAULT RIFLE
B=y 3=2 x REPAIR KIT, ACCESS, STIM STICK M=t 4 = 2 x REPAIR PACK, REPAIR KIT, QUICK FIX, STIM STICK, SHEL
F=1 4 = SPAS-12 SHOTGUN, 4 x SHEL, 2 x AMMO 5 = VTEC PART(8)

5 = SPAS-12 SHOTGUN, 2 x SHEL, 2 x AMMO 6= 2 x REPAIR KIT, 3 x MED KIT, MED PACK

B = VTEC PART(6) 7 = VTEC PART(2)

7 =3 x MED PACK, AMMO 8 =5 x AMMO, 4 x SHEL, ACCESS

8= STIM STICK 9 =4 x ANIMO, 3 x SHEL, AK-47 ASSAULT RIFLE, SPAS-12 SHOTGUN
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The TERMINATOR Rampage™

SUBLEVEL 9:

Legende: 1= AMMO
2 = SHEL
3= ACCESS
4 = MED PACK, AMMO
5 = REPAIR PACK
6 = MED PACK

ARBORETUM

The TERMINATOR Rampage™

SUBLEVEL 11:

Legende: 1= AMMO
2 = SHEL

O=Ti
21" 3=2x REPAIR PACK, MED PACK, 2 x QUICK FIX
A=t 4 = REPAIR PACK

5=2 x AMMO, 4 x MED KIT
6 =4 x AMMO, 3 x SHEL
7=ACCESS

CAFETERIA

The TERMINATOR Rampage™

SUBLEVEL 10: GYMNASIUM

Legende: 1= AMMO (in diesem Level nicht vorhanden !}

O=Tuar 2= SHEL

@= 3 =3 x REPAIR PACK, MED KIT, STIM STICK

Fl=t  4=8xSHEL, 3 x AK-47 ASSAULT RIFLE
§=2 x REPAIR KIT, 2 x STIM STICK, QUICK FIX, MED KIT
B = ACCESS

7 = 20 x SHEL, 2 x M-16 CONBAT RIFLE

1nl_1_._(_‘,hl:ism Esser

AMIGA PC AMIGA PC

Aces of the Deep DV 77.00* Sim City 2000 pv -- 8490
Alone in Dark 2 v - 84.90 Simon the Sorcerer DV 67.90 84.90
Ambermoon DV 69.00 -- Stardust DA 3800 --
AnstoR DV 66.00 66.00 Stronghold pv -- 79.00
Aufschwung Dst DV 61.90 63480 Terminator Rampage DV --  79.00
BWing (zuXWing) DV -- 4400 The Manager DV 4990 49.90
Battle Isle 2 DV 79.90* 78.90* . Tornado DA 59.00 67.00
Das Schwarze Auge2 DV -- © 79.90* Tornado Mission Disk DA --  39.00
Der Planer DV - 7800 Uhima8 DA -- 79.00*
Der Schatz im Silbersee DV 82.00* 82.00 “Winter Dlympics DV 67.00 67.00
Die Siedler - Dy 79.90 ;ggg" Zeppelin } DV 67.90 79.90
Doom EV - .00” \
Elite 2 ‘ DV 5300 67.00 €D -ROM (PC)
Flightsimulator b DV - 149.00 Battle Isle 2 DV 79.90*
Hand of Fate DV . 7 6100 Bertelsmann Lexikon ~ DV 12000
Hired Guns DA 61.00 8490 Comanche v 89.90
Incredible Toons Dv - - 69.00 CoverGirl Poker pv 67.90
Jurassic Park DV 5590 67.80 Cyberrace DV 84.00
Kingmaker DV 67.00 67.00 F1511 EV 86.00
Kolumbus pv 72.00 78.00 Fantasy Empires EV 68.00
Larry 6 pv -- 67.00* Iron Helix ov 78.00
Lords of Power DA 72.00° 76.00 Lemmings Compilation DA 68.00
Master of Orion DA -- 8700 Maniac Mansion 2 pv 92.00*
Mortal Combat DA 53.00 55.00 Might & Magic 3-5 v 87.00
NHL Hockey DA -- 76.00 & Rebel Assault edd 8200
Railway Challenge Dv -- 6990 Strike Commander DA 84.00
Rally EV - 8780 Stronghold DV 79.00
Sam & Max Dv -- 86.00 TFX DA 89.90
Seek & Destroy DA 3890 - Winter Olympics pv 73.00

Wir versenden ausschliefilich im Sicher - g

heitskarton ohne Mehrkosten

@@Wﬂ@@

* bei Drucklegung
des Magazins noch nicht lieferbar.
Versandkosten : Bei Vorkasse DM 7.00 / bei Nachnahme

Post DM 10.00; UPS DM 15.00; Ausland nur Vorkasse per EC-Scheck DM 17.00
Bei Software ab DM 350,- Bestellwert liefern wir versandkostenfrei (nur im Inland)

Preisénderungen und Druckfehler vorbehalten

ESSER-SOFT KOLN : 0221/5861 17
Goldfasanenweg 14 : 0221/584946
50829 Koln : ESSER#SOFT

Telefon
Telefax
BTX
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Th'e TERMINATOR Rampage™

| Legende: 1= AMMO
. 2=SHEL
O=T
@o1 " 3= AK47 ASSAULT RIFLE
H=t 4 =3 x REPAIR KIT, STIM STICK
5 = REPAIR PACK

6 =3 x MED KIT, REPAIR PACK, AK-47 ASSAULT RIFLE

7 =MED PACK
8= ACCESS

10 = 4 x SHEL

9= AK-47 ASSAULT RIFLE, 8 x AMMO,SHEL

SUBLEVEL 12: RECREATIONS

AREAS

ht & Magic 4
Teil 1 und 2

xander Trubetzkoy aus
ad Honnef besitzt als alter
&M-Fan natrlich beide Teile
r Xeen-Saga und klart uns
r die Sondermissionen auf.
‘'enn man sowohl Clouds of
n als auch Darkside of
installiert hat, erhalt man
| dem Endspiel von Dark-
) weitere Auftrdge, die es
g machen, standig zwi-
hen den beiden Welten hin-
d her zu wechseln.

Wechseln von Darkside
die andere Seite, benutzt
die Pyramide in SchloB3-
(26, 24); alle anderen Py-
miden in Darkside sind funk-
nsunfahig. Die Pyramiden
der anderen Seite kénnen
e komplett benutzt werden.
 gibt noch einen alternativen
rehgang zwischen Shangri-
| und SchloB Alamar, aber
er Weg ist eher umstand-

Mit dem Portalspruch kann
an nur Stadte in der Welt
isen, in der man sich bei
endung des Spruchs befin-
in Wechsel von einer
n die andere ist nicht
glich. Diese besondere Ein-
wrankung gilt nicht far den
ch Loyds Signal; der funk-
rt unabhangig von der

Zu den einzelnen Aufgaben:
Nach dem Endspiel von
Darkside findet sich die Party
in der Stadt SchloBblick mit der
Anweisung wieder, beim Dra-
chenpharao in der gro3en Py-
ramide vorbeizuschauen. Dort
erhalt man dann vier weitere
Auftrage:
1. Prinz Roland muB3 aus dem
Gefangnis befreit werden.
2. Die vier Maschinen an den
Ecken der Welt sollen aktiviert
werden.
3. Die Element-Schlafer in
Darkside missen geweckt
werden.
4. Der Weg zu der Wolke lber
dem dunklen Turm soll
geodffnet werden.

Der einfachste Auftrag ist die
Aktivierung der vier Maschinen
an den Ecken der Welt von
Clouds of Xeen. Man erreicht
sie Uber den Teleport-Spruch.
Einfaches Anklicken der Ma-
schinen genugt.

Die Befreiung von Prinz Ro-
land ist etwas aufwendiger. Er
wird im Kellergeschof3 von
SchloB Alamar festgehalten.
Um ihn befreien zu kénnen,
muB man sich zuerst zwei
ID-Karten besorgen. Die erste
ID-Karte befindet sich im
Drachenturm in der Welt von
Clouds of Xeen (D1 10,5). Den
Schlissel zum Turm findet
man im Kellergescho3 von
SchloB Alamar. Direkt beim
Eingang zum Turm erhalt man

den Auftrag, ein Drachenei zu
besorgen, das im oberen Ge-
schof3 des Turms versteckt ist.
Vorsicht, wenn man das Dra-
chenei abliefert, verwandelt
sich der Auftraggeber in einen
Drachen.

Der wichtige Aufgang befin-
det sich in der Mitte. Die Auf-
gange links und rechts flihren
nicht weiter, man trifft aber jede
Menge Drachen und kann
ordentlich Erfahrungspunkte
sammeln. Uber den mittleren
Aufgang gelangt man auf die
Wolken Uber dem Turm.
Neben einigen Drachen findet
man jede Menge Stellen, an
denen Partymitglieder um eini-
ge Level steigen kénnen. Bei
der Statue gibt man als Antwort
“Unendlichkeit” an und erhalt
die erste ID-Karte. Mit der geht
man zurtck zu Schlo3 Alamar
und zeigt sie im KellergescholB3
vor. Daraufhin 6ffnet sich ein
Raum, in dem eine weitere ID-
Karte verlangt wird. Diese be-
findet sich im Dunklen Turm in
der Welt von Clouds of Xeen
an den Koordinaten B3 11,0.
Den Schlissel zum Turm findet
man ebenfalls in dem besagten
Raum.

Im Dunklen Turm bekommt
man es mit Golems zu tun, die
aber nicht besonders wider-
standsféhig sind. Um die Trep-
pen benutzen zu kdénnen, miis-
sen alle Gongs einmal ge-
schlagen werden, was aber
neue Golems auftauchen laBt.
Im obersten Level muB3 ein
Zahlenratsel geldst werden.
Das Ergebnis lautet “120”. Nun
kann man die |D-Karte an sich
nehmen. Der Zugang zu den
Wolken ist im Moment noch
versperrt. Also kehrt man zu
SchloB Alamar zuriick und be-
freit Prinz Roland. Von ihm er-
héalt man den Auftrag, den Weg
zu den Wolken Gber dem
Dunklen Turm zu &ffnen, damit
dort die Vereinigunszeremonie
zwischen ihm und Kénigin Ka-
lindra stattfinden kann. Von ihm
erhalt man noch den Schiiissel
zur sudlichen Sphinx in der
Welt Clouds of Xeen.

Die Sphinx findet man an
den Koordinaten A2 11,9. Ins
ObergeschoB gelangt man nur,
wenn man einen Namen an-
gibt, dessen Buchstaben im
UntergeschoB zu finden sind.
Der Name ist flir Star-Trek-
Fans nicht unbekannt; er lautet
“Picard”. Von Picard kann man
die “Melodie des Offnens “ er-
halten, wenn man ihm im Aus-
tausch ein “kleines Etwas” gibt.
Wenn man es noch nicht be-
sitzt, kann man es sich von
Halon, dem Erfinder an den
Koordinaten B3 9,6 besorgen.
Mit der “Melodie des Offnens”

kann das Siegel im Dunklen
Turm gebrochen werden. Der
Weg zur Wolke Uber dem
Dunklen Turm ist damit frei.
Am Ende eines langen Wegs
findet man den Drachenpha-
rao, der die benétigten Kompo-
nenten flr die Vereinigungsze-
remonie aufzéhlt. Den “Wiirfel
der Macht” und das “Zepter der
Zeitverzerrung” hat man bereits
in seinem Besitz (Endspiele
von Clouds of Xeen und Dark-
side of Xeen). Als letzte Aufga-
be bleibt Ubrig, die Element-
Schléfer zu wecken. Den lan-
gen Weg zum Drachenpharao
kann man sich auch sparen
und sofort darangehen, die
Element-Schlafer zu wecken.

Diese findet man an den vier
Ecken der HimmelsstraBe in
Darkside. Am schnelisten ist
der Aufgang Uber die Himmels-
treppe in SchloB Kalindra. An
den Ecken der WolkenstraBe
befindet sich je ein Feld fir
Wasser, Feuer, Erde und Luft.
Auf die Frage, was man sucht,
gibt man das entsprechende
Element an und gelangt auf
eine Zwischenebene. Dort be-
kommt man es zuerst mit eini-
gen hartnackigen Elementen
zu tun, die nur mit Zauber-
spriichen (Implosion, Sonnen-
strahl) zu Uberwinden sind.

Die Schlafer lassen sich
durch einfaches Anklicken
wecken. Bei dem Element Luft
ist Vorsicht geboten. Wenn die
Party nicht ausgeruht ist, ver-
schwindet der Schweben-
Spruch und die Party stiirzt ab.

In jeder Element-Ebene fin-
det man ein Ausgangsfenster,
Uber das man wieder auf die
Himmelsstra3e gelangt.

Wenn alle Schlafer geweckt
worden sind, kann man sich
auf den Weg zum Drachenpha-
rao auf den Wolken Uber dem
Dunklen Turm machen. Die
Warnung, méglichst oft an den
vorgesehenen Stellen zu ra-
sten, sollte beherzigt werden.
Beim Drachenpharao ange-
kommen, kann man sich
zurucklehnen und die beein-
druckende Vereinigungszere-
monie genief3en. Beim Kampf
mit den Elementen ist es auch
notig, so viele Punkte wie mog-
lich zu haben. Leider reicht das
Geld fir das Training bei wei-
tem nicht aus (eine Stufe ko-
stet gegen Ende 300.000 Ein-
heiten und mehr, man benétigt
knapp 50.000.000 Geldeinhei-
ten. Am einfachsten I6st man
das Problem mit einem Disket-
tenmonitor. Dazu muf3 die je-
weilige Sicherungsdatei mit der
Endung .SAV editiert werden.
Ab der Stelle 14.843 findet
man den Eintrag fiir den Geld-
vorrat der Party.
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A-Train /dt B595 9295 — — Der Schatz im Silbersee /dt 87.95 87.95 Pinball Fantasies /dt 61.95 6295 ——
Aces of the Pacific & Die Siedler /dt 79.95 79.95 V.mé. Pirates! Gold /dt —.— 89.95 —.—
Mission Disk. /dt - 79.95 - Disposable Hero /dt ~ 49.95 B Pizza Connection /dt V.mé. V.md. —.—
Aces over Europe /[dt —.— 72.95 —.— Doom —.— 79.95 —.— Police Quest 4 /dt —— 6995 V.mo
Alien Breed 2 /dt 4795 —— —— Dracula Unleashed = — — —.— 8785 Privateer /dt 89.95 V.mb
Alone in the Dark 2 /dt —.— 92.95*92.95 Dune 2 /dt 5295 6295 - Privateer Mission Disk. /dt —— V.mf, ——
Ambermoon /dt 72.95 V.mdé. —.— Elfmania /dt 49.95 —— —— Privateer Speech Pack /dt ; 38.95
Anstoss /dt 68.95 68.95 V.mé. Elite 2 - Frontier /dt 53.95 69.95 Railroad Tycoon Deluxe /dt —— 79.95 ——
Archon Ultra 58.95 —— Epic Pinpall fdt .+ —— 7495 —— Rebel Assault —.— —.— 87.95
Aufschwung Ost /dt  61.95 68.95 —.— Eye of the Return to Zork /Jdt —.— 80.95 89.95
Battle Isle & Data Disk. /dt 6695 73.95 —— Beholder 1-3 /dt —— —.— 94.95 ‘Sam & Max /dt —.— 94.95 V.mo.
Battle Isle Data Disk. 2 /dt 47.95 47.95 -— | F-117A Stealth Fighter 2.0 /dt 65.95 8995 81.95 Sensible Soccer 93 /dt 4795 5895 — —
Battle Isle 2 /dt V.md. V.mé. V.md. Fields of Glory /dt 89.95 — Shadow Caster /dt —— 75.95
Body Blows Galactic /dt + 48.95 —— —— Fire & lce /dt 4795 5995 —— Silver Ball /dt 49.95
Bubba 'n’ Stix /dt  47.95 — = Flashback /dt 6295 £9.95 - Sim City 2000 —.— 76.95 —.—
Bundesliga Manager Flight Simulator 5.0 /dt —— 13500 —— Sim Farm /dt - B5.95 —=
Professional 2.0 /dt 69.95 6995 — — Formula 1 Grand Prix /dt 7495 8995 —— Simon the Sorcerer /dt 71.95 92.95 —.—
Burning Steel Edition /dt =~ —. -— 9495 Gabriel Knight /dt —.— 69.95 82.95 Star Trek /dt (Amiga 1200) 71.95 8295 V.mé.
Burntime /dt  68.95 79.95 81.95 Goall /dt 5295 5895 —— Star Trek 2 /dt —- 8295 V.méd.
Campaign 2 /dt 71.95 85.95 —.— Goblins 3/dt  71.95 85.95 109.00 Strike Commander
Cannonfodder /dt 51,95 —— —.— Gunship 2000 /dt  67.95 83.95 99.00 & Mission & Speech /dt —.— 89.95 —.—
Chartbreaker /dt  V.md. V.mé. —— Hattrick! /dt  V.mo. V.mé Strike Commander /dt —— 8995 ——
Christoph Kolumbus /dt 7395 8295 Historyline 1914-1918 /dt 6995 6995 6195 Strike Commander
Civilization /dt 7695 8995 — — Inca 2 /dt —, 92.95 119.95 Mission Disk. /dt —— 3895 ——
Cool Spot /dt 47.95 —— —.— Indiana Jones 4 - Stronghold /dt —.— 87.95 87.95
Comanche & Fate of Atlantis /dt 87.95 94.95 7495 Sub War 2050 /dt —.— 89.95 —.—
Mission 1und 2 /dt —— —.— 99.00 Indy Car Racing /dt —.— 74.95 —.— Syndicate /dt 61.95 79.95
Comanche /dt —— 9495 —— Iron Helix /dt —.— —.— 82.95 Syndicate Mission
Comanche Mission Disk. 1 /dt 49.95 Jurassic Park /dt 5795 7195 71.95 Disk. /dt V.mé. 35.95 —.—
Comanche Mission Legend of Kyrandia 2 /dt V.mo. V.md. V.mé TEX. fdt Vimd. 92895 88.00
Disk. 2 /dt —.— 58.95 —.— Leisure Suit Larry 6 /dt —— 69.95 V.mé. Task Force 1942 /dt —— 83995 99.00
Das Schwarze Auge /dt 74.95 82.95 69.95 Links 386 Pro /dt — 9295 — Terminator Rampage /dt —.— 87.95 —.—
Das Schwarze Auge 2 /dt  V.md. V.md. V.md Lords of Power /dt  74.95 80.95 Tornado /dt 6195 69.95 B82.95
Day of the Tentacle /dt —.— 94.95 94,95 Lothar Matthdus /dt 6495 V.md, —— Tornado Mission
Der Patrizier /dt  69.95 82.95 89.95 Lucas Arts Classic Disk. 1/dt —.— 36.95 —.—
Der Planer [dt —.— 8295 —.— Adventures jdt ~—— —— 109.00 Turrican 3 49,95 —— ——
Der Rasenmaher-Mann /dt = —— —— 87.95 Mad Dog McCree ~ — .- -— 7395 Ultima 7 /dt 84,95
Master of Orion /dt —.— 84.95 —.— Ultima 7 Teil 2 /dt —— 8195 ——
Mechwarrior 2 V.md. V.mé. Ultima 8 ; V.md. V.md
Microcosm jdt —— —— V.m& Ultima Underworld 1 & 2 -— — 89,95
Might & Magic 3-5/dt —— —— 94.95 Ultima Underworld /dt —— 7695 —.—
' Mortal Kombat /dt 51.95 51.95 —.— Ultima Underworld 2 /dt : 76.95
Mr. Nutz /dt 49.95 —— —— Uridium 2 /dt  47.95
NHL Hockey /dt —.— 79.95 —.— Wing Commander 2 &
Pacific Strike fJdt —— V.mé. V.mé Speech Pack /dt —  69.95 -
Pacific Strike Speech Pack /Jdt —— V.mo. V.md Wing C. 2 Special Oper
' , Pinball Dreams /dt 61.95 63.95 —.— lund2/dt —— 4595 —
! Wing Commander 2
Amiga | BM-PC  Atari ST Deluxe Edition 99.00
Alien Breed Special Edition 21.95 —— —.— Wing Commander Academy /dt  —— 6595 —.—
Assassin Special Edition /dt 21.95 —.— —.— Winter Olympics /dt  63.95  72.95
Eye of the Beholder 1/dt 36.95 36.95 —.— Wiz'n'Lizfdt 5985 —— ——
F-15 Strike Eagle 2 /dt 30.95 30.95 30.95 MNE O e e
F-16 Falcon /di 25.95 . 6 L X-Wing Mission Disk
b [ 1 + Upgrade Kit /dt ‘ 57.95
ﬁ L X-Wing Mission Disk.
2-B-Wing /dt —.— 43,95 ——

Gunship /dt 23.95 23.95 —.—

Indiana Jones 3 /dt 36.95 36.95 —.—

Loom /dt 36.95 36.95 —. —

M1 Tank Platoon /dt * 28.95 28.95 28.95

Mad TV /di 36.95 36.95 —.—

Maniac Mansion /dt 36.95 36.95 —.—
Pirates! /dt 24.95 24.95 —. —

Railroad Tycoon /dit 30.95 30.95 —.—
Secret of Monkey Island /dt 36.95 36.95 —.—

F-19 Stealth Fighter /df 32.95 32.95 32.95
Great Courts 2 /dt 24.95 24.95 24.95
r\a \’E C// Zeppelin /dt 7495 79.95
Eﬂ/‘ Alone in the Dark 2 /dt
Ambermoon /dt
Anstoss /dt
Die Siedler /dt

Silent Service 2 /dt 30.95 30.95 Doom

Wing Commander —.— 25.95 —. Mortal Kombat /dt

Wing Commander /dt 39.95 —.— —.— Rebel Assault

WWEF European Rampage /dt 21.95 24.95 21.95 Sam & Max /dt
ak McKracken /df 36.95 36.95 —.— strike cumma“dEr Idt

Zool /dt 23.95 23.95 —.— Syndicate Mission Disk. /dt

Gravis analog Joystick Pro
Gravis PC Game Pad

Deutsche Anleitung oder Version

= Sound Blaster Deluxe Edition /dt 02871/86 31
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt 18 30 88

3 Sound Blaster 16 Basic Edition /dt 180637 =18 54 43

§ Sound Blaster 16 ASP Multi CD /dt 399.00 H e FAX 02871/ 86 31

;E" 1. MB-Erweiterung fiir Amiga 500 49.95 o

;En 2. Laufwerk 3,5" fiir Amiga 139.00

)

= Gravis Game Pad

g (Amiga & Atari ST)  36.95

£

S

o Sb Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
“':: konnt lhr gleich bestellen:  Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 8, — DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwer! liefern
£ N wir grunasétzlich portofrel. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.
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Geht Euren Rollenspiel-Mannen vorschnell die Puste aus?
Habt Ihr zu wenig Credits auf dem Stab?
Mit POWER PLAY kein Problem mehr: Wir zeigen Euch,
wie lhr Eure Spielstande manipuliert.

arko Pusch aus Koenigs-
| hat herausbekommen, wie
1 sich die von Computer
Computer verschiedenen
vOrter ausrechnen kann.
u muBt Ihr allerdings zuerst
rste Level durchspielen.
diesem PaBwort sind die
2n drei Stellen das wichtig-
Diese solltet |hr einfach in
elcodes (siehe Tabelle)
tt der Kreuze eintragen,
chon darf jedes Level
wahlt werden.

i

1 Levelcode

~Triceratopsgehege ~ B14AG+++
osaurusgehege ~ 3B5FB+++
imusgehege ~ 0377D+++

. -----  kein Code
Plerodomegehege  0179D++4
chiosaurusgehege ~ 607AF+++
Visitor-Center ~ EBBFD+4+
BBBFF+++

ABI90T+4+

4B903+++

A1 i
Al 4y
A 1F 86 D

E - FB OF

NHL Hockey

Andreas Theimer aus
Véhringen zeigt Euch, wie Ihr
die Spielerwerte in EAs tollem
Eishockeysimulator nach Belie-
ben verandern kénnt.

Wenn man eine neue Liga,
zum Beispiel test anlegt, wird
automatisch ein Unterverzeich-
nis mit dem Liganamen im
Hockeyverzeichnis angelegt. In

agmrsRERgazaasEant
BEEIFUIIBEECALEZE

=3ag

TESEBNYIIEEDE

dHBERELS

EARESAEIEEESF0;
S I SEERESKEFIITEE
b P S B -E

=
SAXEPEEUSESESRE2NRYED
EEs33Es

BB

o8 D ID

8 €5 16 40 1

diesem Verzeichnis, zum Bei-
spiel test.lp, befinden sich alle
Dateien, die flr diese Liga rele-
vant sind. In diesem Verzeich-
nis befinden sich auch die Da-
teien att.db und key.db. In
att.db sind alle Eigenschaften
der Spieler enthalten, zum Bei-
spiel speed, shot power usw.,
und in key.db werden alle
Daten zur Saison gespeichert,
die den jeweiligen Spieler
betreffen, z.B. wieviele goals,

assists er in dieser Saison
gemacht hat. In key.db steht
auch das Offset, wo in der
Datei att.db die Eigenschaften
des entsprechenden Spielers
stehen.

Dies méchte ich nochmal an
einem Beispiel verdeutlichen,
dazu nehmen wir Steve Yzer-
man von den Detroit Red
Wings. Wenn man in der Datei
key.db nach dem Namen des
Spielers sucht, die in dieser
Datei nach Vereinen angelegt
sind, kann man das Offset
einfach ablesen. Nach dem
Namen des Spielers folgt ein
Byte BA (in HEX), nach diesem
Byte beginnen die Daten fur
die laufende Saison. Die nach-
folgende beiden Bytes be-
zeichnen das Offset in der
att.db Datei.

Siehe Tabelle 1

Das Offset flir Steve Yzer-
mann ist 08 09, nun mufl3 man
die Zahlen noch umdrehen,
also 09 08, das ist das richtige
Offset flr die Datei att.db.

Siehe Tabelle 2

An der Stelle 0908 in der
Datei att.db beginnt mit 00, d.h.
der Spieler ist Rechtshander
und 01 wiirde Linksh&nder be-
deuten. Die nachsten 14 Bytes
sind fur die Eigenschaften des
Spielers verantwortlich. Hier
habe ich fast alle auf Of ge-
setzt, was 100 entspricht.
Somit hat der Spieler die be-
sten Eigenschaften. Es macht
aber keinen Sinn, in jeder Ei-
genschaft das Maximum zu er-
reichen, zum Beispiel bei Ge-
wicht und Agressivitat, da sonst
der Spieler sehr oft auf die
Strafbank wandert.

Wir winschen Euch beim
Ausprobieren viel Spaf3, jedoch
sollte man vorher noch eine
Sicherungskopie der Daten
machen, am einfachsten mit
copy *.db *.bak, damit Ihr im
Notfall die Orginaldaten fir
Eure Liga habt.

Tabelle 1

004880 18 13 43 53 74 65 76 65 00 00 00 00 00 00 00 00
004890 00 00 00 59 7a 65 72 6d 61 6e 00 00 00 00 00 00
0048a0 00 00 00 ba 08 09 00 00 a0 12 00 00 68 16 00 00
0048b0 30 30 38 34 18 03 44 53 74 65 76 65 00 00 00 00

|..CSteve........ |
|...Yzerman......|
B o h...|
|0084..DSteve....|

Tabelle 2

0008e6
0008f6

000906
000916

Oa Oa 0d Oa Oa Oa 05 08 08 01 09 09 09 09 00 08
08 04 08 0a 08 03 Oa 08 05 Oa 08 Oa 05 01 04 04
04 04 00 Of Of 05 Of Of Of Of Of Of Of Of Of Of

0f 01 0d 0d 0d 0d 00 Oa 0d 04 Oe 07 Oe 0d Oe Oa

AV



Elite 2

Michael Nelles aus Rhein-
bach hat in David Brabens
umstrittenen Elite-Nachfolger
einen kleinen Bug erkannt, der
es Euch ermoglicht, Tausende
von Lichtjahren mit nur einer
Tankfillung zuriickzulegen. Be-
kanntlich 1aBt sich die Ster-
nenkarte mit der SHIFT-Taste
(plus Cursor-Tasten) recht flink
durchforsten.

Dabei kann es passieren,
daB beim Durchsuchen weit
entfernter Systeme die Anzei-
ge bei einem System von “Out
of Range” oder “AuBer Reich-
weite” in “Erforderlicher Treib-
stoff: xx t" umspringt, obwohl
es 1000 LJ entfernt ist. Dieses
Phanomen (vielleicht ein
Sprung im Raum-Zeit-Gefl-
ge?) lant sich einfach ausnut-
zen, indem lhr den gewunsch-
ten Treibstoff nachtankt und
flugs zu diesem System
springt. Andersrum funktioniert
die Sachen, ebenfalls — ins
alte System kommt lhr also
immer wieder zurlck. So las-
sen sich Reisen in die Seiten-
arme der Galaxie oder ins
Zentrum in Sekundenschnelle
bewerkstelligen.

e Merat wie z.B. Eure Pokaisplek
* ~ einnahmen, dann braucht Ihr
_ diese Zahl nur noch Euren

i w'rter Zuergt; ﬁﬂlﬁe
‘man sich iber seine Finanz-
lage im izlamnsam. Dazu no-
tiert man sich unmittelbar vor
. chern im “Finanz-

dem. _
lage™Meni alle Werte, am be- 9

sten die “Tatsachlichen” wie
z.B. die “Pakalspnal‘einnam
men” oder das “Fernsehhono-
yra»r?’-.f Die%é’wiene,sucﬁti Ih
dann mn» Hilfe des “Edit"-Be-
fehls in Eurer Save.ANS
: abt Ihr eine Zahl ge-
die denseiben Wfart

Subwur 2050

Von Jirgen Kénig aus Feld-
kirch-Tosters stammt folgender
Unterwassertip: Mit einem
HEX-Editor schnappt Ihr Euch
die ersten drei Zeilen der Save-
Datei und andert einfach die in
der Grafik gekennzeichneten
Werte um. Voila!

Vorstellungen nach beliebig

~ verandem und urplétzlich habt
~ lhr Euer Konto um eﬂfche'-'
i Muli:enen erschwert, e

-urspr Spielstand :-

6537800. 000000
1500000.000000
1100000.000000

- -1737200.000000
- 700000.000000

Guthaben
Spielertransfer
sonst. Kosten

-250000.000000
-329000.000000

430000.000000
-1296900.000000

I

- nur die Zahlen vor dem Punkt

- mit Eurer zukunftlgan Millio
unentfuppe!

Ein Beispsei sleht mit “Edi t" ungeféhrsfo aus:

Fernsehhonorar tats.
Fernsehhonorar kalk.

powertip

Aber Vorsicht! Es gelten
und den sechs Nullen, die

solltet Ihr namlich so lassen
wie sie sind. Viel SpaB noch

-edmerter Splelstand -

6500000.000000
6100000.000000

+5,0
+5,0 &

660000.000000 Werbeeinnahmen tats. 9900000.000000 +9,3 |
~ 600000.000000 Werbeeinnahmen kalk. .9300000.000000 +9,3 | =
0,000000 0.000000 :
~  0.000000 0.000000
_ -570000.000000 -570000.000000

-1737200.000000
5700000.000000
2000000.000000
-129000.000000
430000.000000
-1296900.000000

+5,0
+2,25
+0,2

0000(0000) 6A 6B 00 00 00 00 00 00 O

0016(0010) 00 0O 00 00 0O 0O 00 0O

0032(0020) 01 00 02 00 20 20 20 20 2
S

Gemier  MisSion

00 Ubung

01 Nord Atlantik

02 Antarktis

03 Stidchinesisches Meer
04 Japanisches Meer

Gebiete :

0

( L o . )
Inserentenverzeichnis
A 3 GmbH 33 Joysoft 101  Okay Soft 88
' : Orchid Technology 3. UB
B.A.T. 29 -
Bachler it K:arosoft 12 Power Soft Versand 31
5 _ Kingsoft 9
Bomico 45,47,2. US
- ~ Logitech 99
gau a"ddp'ay o 1?2 Soft & Sound 105
i 119 Magic Line 59 Softsale 59
Cybersoft 13 Markt&Technik 34,123,125 Software 2000 7
~ Media Point Rose 11  Software Corn_ér 109
EMP 83 Media Vision 27  Spielraum Versand 99
~ Micro Magic 100 4.,
t p Game 53
s 31 Microprose YRR AT o
Morris Philip L AUS | po e 43
galaxyG | 2: Motorpresse Verlag aal
AR Y S Muller 64/65
Games Unlimited 99 Verkosoft 43
Gross Elektronik 99 Versand 99 43
_ : - Nestlé 39 : o
Ippen & Pretzsch Verlag 115 Novatek 61 Wial Versand 86/87
L y
m4!€4 73



alls von Jiirgen Kénig
irch-Tosters stammt
ive Editier-Cheat zu
Besonders in den
issionen konnt Ihr die
eltek-Kanonen gut
n.

' nehmt Ihr Euch wie
_einen  Spielstand
v) und editiert nun

sucht die Datei nach
FWEAPGUNS. Habt
Zeile gefunden, kann's
. Fir die Waffen wer-
der nachsten Zeile Zah-

Zzwischen 01 und 09,
Position zwischen 01
vergeben.

Meson Blaster
Particle Cannon

~ lonic Pulse Cannon
Mass Driver
Plasma Gun
Laser
Tachyon Cannon
Skeltek (1)
Skeltek (2)

Ihr nach unbegrenzten
findet zuerst das Wort
. Finf Stellen weiter ist
\ccount angegeben,
‘am besten mit drei
hreiben l1aGt.

-

Schirmer aus Miin-
lit uns zudem noch
rtanwahl zur Verfi-

' Euch in Eurem Spiel-
nfEh das Wort RNDM,
HEX-Paare zuriick
Zeile nach oben. Hier
r aktuelle Standort er-
(Zum Beispiel Perry
- 29). Andert die-

DETROID.SAV

WAFFEN:

Vom Anfang der Datei 2x PAGE DOWN
0480(01E0) 40 00 00 00 46 57 45 41
0496(01F0) 18 09 02 00 00 Q9 01 0O
1x PAGE DOWN

0000(0000) 00 Q9 07 00 0O 09 0S 00
0016(0010) ......

0032(0020) 4C 00 00 00 06 01 OA 00
CREDITS:

Vom Anfang 3x PAGE DOWN

7 55 53 00 00 00
S 04 00 09 03 00

O b

50 4E
00 00

00 4C 4E 43 48 00 00 00
01 09 00 00 43 48 00 00

FWEAPGUNS

% WAFFENART

POSITION

sen Wert nach Belieben (siehe
Tabelle) um. Um die Sache zu
vervollstdndigen, muB jedoch
ein weiteres Byte geandert
werden. Sucht dieses Mal das
Wort PLAYSCOR und geht
vom R vier Zeilen nach unten
und sieben Paare zuriick. An
dieser Stelle muB derselbe
Wert stehen, wie an obiger
(zum Beispiel 29) und natdrlich

0256(0100) 4F 49 4E 46 4F 00 00 00 09 43 41 52 47 4F 00 00 +INFO  ECARGO 4 E
0272(0110) 00 00 43 43 52 47 49 06 00 00 08 B0 93 04 00 32  CCRGI muf dieses Byte auch gean-

L R dert werden.

Hex-Wert Quadrant System Location

00 Humboldt Troy Achilles Mining Base

01 Clarke Perry Anapolis Refinery Base

02 Humboldt Pyrenees Basque Mining Base

03 Fariss Palan Basra Refinery Base

04 Potter Auriga Beaconsfield Refinery Base

05 Clarke Tingerhoff Bodensee Agricultural Planet

06 Humboldt Junction Burton Agricultural Planet

07 Clarke Hyades Charon Mining Base *

08 Fariss Capella Drake Pirate Base *

09 Fariss New Caledonia Edinburgh Refinery Base

0A Potter New Constantinople Edom Agricultural Planet

0B Potter Auriga Elycia Agricultural Planet

ocC Potter Shangri La Erewhon Pleasure Planet *

0D Fariss New Caledonia Glasgow Refinery Base

OE Potter Raxis Graccus Refinery Base

OF Humboldt Troy Hector Mining

10 Clarke Midgard Heimdel Agricultural Planet

11 Humboldt Troy Helen Agricultural Planet

12 Potter XXN_1927 Jolson Pleasure Planet *

13 Potter XXN_1927 Joplin Refinery Base *

14 Fariss Regallis Kronecker Mining Base

15 Clarke Lisacc Lisacc Mining Base

16 Potter New Castle Liverpool Refinery Base

17 Fariss Nexus Macabee Mining Base

18 Humboldt Padre Magdaline Pleasure Planet

19 Potter Aldebaran Matahari Pleasure Planet

1A Potter Hind's Variable N. Meadow Refinery Base

1B Fariss Telar Megiddo Pirate Base

L Clarke Ragnarok Mijolnar Agricultural Planet

1D Clarke Tingerhoff Munchen Refinery Base

IE Potter DN_NI1912 N1912_1 Pleasure Planet

1F Potter New Constantinople New Constantinople Government Base

20 Potter New Detroit New Detroit Industrial Planet

21 Humboldt Pyrenees New Iberia Agricultural Planet

22 Potter ND_57 New Reno Pleasure Planet

23 Clarke Nitir Nitir Agricultural Planet

24 j Humboldt Pentonville Oakham Pirate Base

25 Potter Saxtogue Olympus Pleasure Planet *

26 Potter Hind's -Variable N, Oresville Agricultural Planet

27 Potter Oxford Oxford University Planet

28 Fariss Palan Palan Agricultural Planet

29 Clarke Perry Perry Naval Base  Military Starbase

2A Humboldt Pollux Remus Refinery Base

2B Humboldt Varnus Rilke Refinery Base

2C Humboldt Varnus Rodin Agricultural Planet

2D Fariss Castor Romolus Mining Base

2E Fariss Rygannon Rygannon Mining Base

2F Humboldt Prasepe Saratov Mining Base

30 Clarke Rikel Siva Agricultural Planet

31 Fariss KM_252 Smallville Pirate Base

32 Humboldt Junction Speke Pleasure Planet

33 Clarke Surtur Surtur Agricultural Planet

34 Potter Manchester Thisbury Refinery Base

35 Potter Raxis Trinsic Agricultural Planet

36 Fariss Sherwood Tucks's Pirate Base Pirate Base

37 Fariss Valhalla Valkyrie Mining Base

38 Humboldt Junction Victoria Agricultural Planet

39 Clarke Rikel Vishnu Mining Base

3A Potter Manchester Wickerton Refinery Base

3B Fariss Delta Prime Derelict Derelict *

oy AVS
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Sim City 2000

Matthias Klopfe aus Schwein-
furt kommt abgebrannten
Maxis-Architekten zu Hilfe.
Speichert Euer neu angelegtes
Spielfeld am besten sofort
ab und édndert das HEX-Paar
an Stelle 27 (Hex) in 01. Bei
langer gespeicherten Spiel-

standen

ist dies nicht zu

empfehlen, denn wenn an
Stelle 27 ein anderer Wert als

00 oder 01 steht, kann es Pro-

bleme geben.

Disk Editor

Objekt Bearbeiten
cluster 14.379, Sektor 230,557

00000000: 46 4F 52 4D 00 00 E2 DD -
00000010: 00 00 02 AC 81 00 02 Ol -
00000020: 08 02 82 00 01 07 Slm-
00000030: 00 01 03 BO 00 03 02 49 -

00000040: 01 03 82 00 01 02 82 00
00000050: 01 OF 82 00 01 04 FF 00
00000060: 01 07 8A 00 01 07 8A 00
00000070: 01 07 8A 00 01 07 8A 00
00000080: 01 07 8A 00 01 07 85 00
00000090: 81 00 02 03 E7 81 00 02
000000A0: 01 21 82 00 01 06 82 00

Datei

C:\5C2000\dune.sc2

Fantasy
Empire

Allen verzweifelten
Fantasy-Empire-Spie-
lern kommt Kai
Schacht aus Bremen
zu Hilfe. Um Euch
den Super-Charakter
zusammenzubauen,
sucht Ihr Euch in der
Datei NPC1.DAT den
Namen Eures Charak-
ters und zahlt die Stel-
len, wie in der Tabelle
aufgefiihrt, ab. Setzt an
die Positionen einfach
Eure gewlnschten Wer-
te, und schon ist der
Superkampfer fertig.

22
02
FO
ol
FF
01
0l
02
01
01

Verbindung Anzeige

43
82
27
81
96
00
07
07
37
1B
0l

Info Werkzeuge Hilfe

44 48 4D 49 53 43 FORM..T. SCDHHISC
00 01 01 85 00 02 ...Nd..."é.

10 82 00 01 01 B2 ..é

00 02 AF C8 82 00 ..

82 00 O1 OA 82 00 ..

82 00 01 07 8A 00 ..

8A 00 01 07 8A 00 .é..

8A 00 01 07 8A 00 .e..

8C 95 00 02 02 E2 .e..

82 00 01 68 82 00 i.
FF 00 FF 00 FF 00 .

Cluster 14 379
Datei-Offset 39, Hex

NAME 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 AA AA Al Al A2 A2 BB

BBO0OBIB1B100B2B2B200C1C1C1 00C2Q2§; OOQ_I_

D1 D1 00 D2 D2 D2 00 EE EE EE E0 FF GG HH 1I 11 KK LL 00
MM NN TEXT TEXT TEXT TEXT TEXT TEXT TEXT

FF/GG/HH/1/JJ/KK/LL=Str./Int./Wis./Dex./Con./Cha

AA |= Welten gesamt BB |=Sclachten gesamt
Al |= gewonnen Bl gewonnen
A2 = verloren B2 |= verloren

C1 |=Helden verloren D1

=Helden getotet

C2 |=Truppen verloren D2

=Truppen getdtet

[EE |=Erfahrungspunkte |LL

=Gesicht (00-FE)

MM |=Status 00=Lawul |NN |=Beruf 00=Nichts 01=EIf
01=Neutral 02=Zwerg 03=Kampfer
02=Chaotic 04=Mystiker 05=Kleriker

06=Magier

Mit freundlichen GriiBen,

g2 L W

KHaroSoft

MS-DOS

Aces of the Deep, komplett deutsch + 79,50
Aces over Europe, komplett deutsch 79,50
Alone in the Dark II, knrrplett deutsch 95 00

AnstoB3, komplett deutsc!
Archon Ultra, engudaulsche Version 64, 50/39 DO

Aufschwung Ost, komplett deutsch 74,50
Battle Isle |, komplett deutsch 89,00
Bazooka Sue, komplett deutsch + B450
Bloodstone, Anleitung deutsch 67,50
Blue Foree, komplett deutsch 76,50
Bundesliga Manager Gold, kompl, dt.  + 86,50
Burning Steel, komplett deutsch 89,00
Burning-Steel-Data ,Superschiffe” und

WUSAL AL je 39,90
Buming Steel Scenario Editor, kpl. dt. 39,90

Civilisation, DOS u. Windows-Vers. Jpldt. 159500
Comanche, Max.-Overkill, kpl. deutsch a5,

Comanche Scenery Disk |, kpl. deutsch 5500
Comanche Scenery Disk Il, kpl. deutsch 55,00

Cong, of the Longbow kpl dt. (Restp.) 39,90
Dark Sun, komplelt deut 89,00
Das Schw. Auge Il Slamanschwei"‘ kpldl 89,00
Day of the Tentacle, komplelt deutsch 95,00
Delta V, engl/komplett deutsch + 76,50/89,00
Der Plamn komplett deutsch 86,50
Die Slm!ler. komplett deutsch + 89,00
79,50

i&hockey Manager, kpl. dt., incl. Video 95,00
Eider Scrolls, angukpl dauw:h + 76,50/ 89 00

Elite Il, komplett deut:
Empire de Luxe, kpl.di. DOSMWIMOM}G?GSG
Empire de Luxe Datadisk 49,50

Evasive Action, Anleitung deutsch 82,50
Eye of the Beholder |, kompl. deutsch 39,90
Eye of the Beholder 11 u. Ill, kpl.dt., je 89,00

Fantasy Empires, komplelt deutsch 89,00

F 16 Falcon 3.0, Handbuch deulsch 99,00
F 16 Falcon Zusalzdisk MIG 29, Hdb. dt. 59,00
F 16 Falcon Zusalzdisk F 18 Hornet 59,00

Flight Sim. 5.0, komplett deutsch 35,00
Scenery N. YOl‘k“(i FS 5.0),engl/dl. 54,-/76,50
Scenery ,Paris” (f.FS 5.0) engl./dt. 54,-/ 76,50
Scenery ,San Francisco” (Mallard)f FS 5 69,00
Scenery ,Washington D.C."(Mallard)f. FS 5 69,00

Scenery ,USA-East” (FS 4/5 u. ATP) 89,00
Scenery ,USA-West" (FS 4/5 u. ATP) 89,00
Scenery D1, Kisten/Mittelgeb./Rheinland/

Frankfurt/Berlin® f. FS 4 und 5, je 49,00
Scenery ,Tyrol1. FS 4 u. 5 69,00
Fields of Glory, komplett deutsch 95,00
Freddy Pharkas kemplett deutsch 74,50
Gabriel Knight, komplett deutsch 76,50
Gobliins 111, deutsch 86,50
Grand Prix (MICROPROSE), Handb. dt. 95,00
Harpoon Il 88,50
Inca Il, komplett deutsch 95,00
Incredible Machine 11, kompl. deutsch 76,50

Incredible Toons, komplett deutsch 76,50

Indiana Jones Ill, kompl. deutsch VGA 39,90
indiana Jones IV, komplett deutsch 97,50
indy Car Racing, Handbuch deutsch 79,50
Innocent, Handbuch deutsch 89,00
Jurassic Park, komplett deutsch 74,50
Kings Quest V u, VI, kpl. deutsch, je 88,00

Kolumbus, komplett deutsch 86,50
Larry VI, komplett deutsch

Legend of Kyrandia Il, kpl. deutsch
Lemmings |l, Handbuch deutsch 89,00

Links pro 386er, Handb. deutsch SVGA 89,00
Links pro Course Mmma Kea/Pinehurst/

gs/The Belfry W
Flras1ona 47,00
Lollypop, daulsche Version 81,50
Loom, kemplett deutsch 39,90
Lost in Time, komplett deutsch 95,00
Lothar Matthaus, komplett deutsch 74,50
MAD - TV, komplett deutsch 39,90
Magic of Endoria, komplett deutsch 89,00
Master of ORION, Handbuch deutsch 95,00
Mech Warrior Il 82,50
Monkey Island |, komplett deutsch 39,90
Monkey Island Il, komplett deutsch 89,00
Mortal Combat, Anleitung deutsch 59,00
NHL-Hockey, Handbuch deutsch 86,50
Nomad, Anleitung deutsch 57,00
Pacific Strike, Handbuch deutsch 92,50
Pac.Strike Speech Pack, Anltg deutsch 42,50
Patrizier, komplett deutsch 89,00
Pinball Fantasy, Anleitung deutsch 64,00
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 69,50
Pirates Gold, komplett deutsch 95,00
Pizza Connection, komplett deutsch 86,50
Police Quest IV, komplett deutsch 76,50
Prince of Persia I, Handbuch deutsch 73,50
Privateer, Handbuch deutsch 92,50
Privateer Speech Pack, Anltg. deutsch 39,90
Privateer Spec. Operation |, Anleit. di. 42,50
Quest 1. Glory lIl, kpl. dt. (Restposten) 39,90
Quest {. Glory IV, komplett deutsch 76,50
Railroad Tycoon De Luxe, Handb. deutsch 82,50
Railroad Tycoon, Handbuch deutsch 39,90
Red Baron incl. Mission Disk, kpl. deutsch 83,75

Return to Zork, Anleitung deutsch 82,50

Sam & Max, kompleti deutsch 89,00
Sensible Soccer, Annleitung deutsch 69,00
Shadow Caster, Handbuch deutsch 86,50
Sherlock Holmes, komplett deutsch 88,00
Silent Service Il, Handbuch deutsch 39,90
Silver Ball, Anleitung deutsch 52,50
Sim City 2000, engl./kpl. dsu\sch 81,50/ 95,00
Sim Life, komplett deutsch 95,00
Simon The Sorcerer, komplett deutsch 95,00

Skat 92, komplett deutsch 69,00
Softwaremanager, komplett deutsch 86,50
Space Quest IV u. V, kpl. deutsch, je 79.50

Jorgen Vieth

Startrek 25th Anniver., kompl. deutsch 76,50
Startrek |l, Anleitung deutsch 89,00
SS-N 21, Handbuch deutsch 86,50
Starlord, komplett deutsch 95,00
Steel Sky, Anleitung deutsch 72,60
Strike Commander, Handbuch deutsch 95,00
Strike Commander Speech Pack 42,50
Str.Comm. Tactical Operation, Anltg. di. 42,50
Stronghold, komplett deutsch 89,00
Si , komplett deutsch 92,50
Syndicate, Ioofwlal‘l deutsch 89,00
Syndicate Datadisk, kompletl deutsch 39,90
Terminator Rampage, kompl. deutsch 89,00
Tornado, incl. Mission Disk 1,Handb.dt. 86,50
Tornado Mission Disk 1, Anleit. deutsch 42,50
Turrican I, deutsche Anleitung 74,50
TFX, Tactical Fighter, Handbuch deutsch 95,00
Silver Seed (Data z. U.VII, T.2),Anltg.dt. 43,50
Uttima Underworid I, Handbuch deutsch 82,50
Unlimited Adventures (SSI), kpl. deutsch 89,00
Ultima VIil, komplett deutsch 92,50
Speech Pack zu Ultima VIII, kompl.dt. 42,50
Viclory at Sea 89,00
Warlords Il 89,00
Wing Comm. Academy(Sland alone),Anl.dt. 64,00
X - Wing, Handbuch deutscl 95,00
X - Wing Mission II, kon‘plell deutsch 47,00
X - Wing Upgrade Kit, komplett deutsch 62,50

Soundblaster pro,De Luxe Edition”,Hdb.dt. 215,00
Soundblaster pro 16 Multi-CD, Handb. dt. 375,00
Soundblaster pro 16 ASP Multi-CD,Hdb.dt. 444,00
Waveblaster 424,00
Soundbl, 16proBASICICD-Qualitatjo.ASP,dt. 279,00
Y-Kabel f. 2 Joyslicks an Soundblaster 29,00
Aktiv-Boxen f. alle Soundkarten 49,95
SBS-300 Aktiviautspr. v. Creativ/Y AMAHA 219,00
ORCHID ,Gamewave 32", Handb. deutsch345,00

ORCHID ,Soundwave 32°, Handb. dt. 539 00
Gravis-Gamepad

Gravis-Joystick, schwarz TB 50
Gravis-Joystick Analogpro*(5 Feuerknopfe) 86,50

Gravis-Eliminator Gamecard f. 2 Joysticks 64,50
CH-Virtual Pilot,Flug- u.Fahrsim -Steuerung175,00
CH-Flight Stick pro 149,90
CH-Gamecard Automatic 31, 2 Joysticks 84,50

CD-ROM

Alone in the Dark & Jack in the Dark, kpl.dt. 99,00
Battle Isle Il, komplett deutsch ,00
Bertelsmann Universal Lexikon, kpl. dt. 129,50
Burntime, komplett deutsch 85,00

Buring Steel, incl. 3 Missions, kpl. dl. 95,00
Comanche incl. aller Missions, kpl. dt. 105,00
Cyberrace, Handbuch deutsch 89,00
Daemonsgate, Anleitung deutsch 89,00
Dark Seed 89,00
Das Schwarze Auge, komplett deutsch 76,50
Day of the Tenlacle, komplett deutsch 95,00
Discoveries of the Deep 89,00
Dracula Unleashed 89,00
Dungeon Hack 76,50
Eye of the Beholder Trilogie, kpl. deutsch 95,00
F1511 95,00
F117und F 1511 95,00
Gabriel Knight, Anleitung deutsch 85,00
Gobliins |11, komplett deutsch 109,00

Golden 7(K.Quest V/Larry V/Red Baron/H.of China/

Great Course |/Shanghai Il/Sargon 5),deutsch97,50
Granemeyer CHAOS CD, kompl. deutsch 49,95
Humans u. Humans Race, Anleil. deutsch 65,00

Inca II, komplett deutsch 119,00
Indiana Jones IV (Talkie) 89,00
Iron Helix, kemplett deutsch 85,00
Joumeyman Project, deutsche Version 89,00
Jurassic Park, komplett deutsch 74,50
Kings Quest V u. VI, je 88,00
Labyrinth of Time 76,50
Larry V1, deutsche Anleitung 85,00
Legend of Kyrandia, deutschvenglisch 82,50

Der Rasenméahermann, Handbuch deutsch 89 00
Lollypop 76,50
Lost in Time, deutsch/englisch 109,00
Lost Treasures of Infocom | u. Il 64,00/ 59,00
Lucas Aris Classics(Loom/Zack Mc.K./Maniac I/

Indiana Jones IIIannkay 1).kpl. dt. 109,00
Mad Dog McC 89,00
Malony's, COMIC komplett deutsch 69,00
Man Encugh 82,50
Microcosm, Anleitung deutsch aA.

Might & Magic 3-5, komplett deutsch 97,50
Monkey Island |, komplelt deutsch 105,00
OSKAR (Jump & Run), Anleit. deutsch 59,00
Der Palrizier, komplett deutsch 98,00
Police Quest IV, Anleitung deutsch 85,00
Protostar, Anleitung deutsch 72,50
Rebel Assault, Sprache engl./Texte di. 89,00
Return of the Phantom 95,00
Return 1o Zork, Handbuch deutsch 89,00
Risc of the Robot a.A.

Seventh Guesl, Anltg. dt. m. PAL- V|dec 139,00
Shadow er + aA.

Sim City 2000 + aA

Space Quest IV 83,75

Startrek 25th Annyvers Anleitung deutsch1 05 00
Stronghold, komplett deutsch

Sl.per Strike Commander incl. Miss., dt. 92 50
The Greatest(Shuttie/Dune Vi.ofthe Tsmplr‘) 79,50
Tornado, incl. Miss. 1, Handbuch deutsch 86,50
Turrican Il, komplett deutsch 69,00

TFX, Handbuch deutsch 109,00
Ultima Underworld | u. Il 95,00
Winter Olympics, komplett deutsch 79,50
Wolfpack 89,00

+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten!

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 6,- * UPS-NACHNAHME 15,- * POST-NACHNAHME 9,-
AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,-

MO - DO 8.30 - 18.00, Freitags 8.30 - 16.00 Uhr:

™ 02103 - 3 10 41 oder 02103 - 4 20 88
ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 « 40704 HILDEN

Kein Ladenverkauf, nur Versand
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Ultrasound

Zur Ehrenrettung der Ultra-
sound, in bezug auf die
Soundunterstiitzung bei
Spielen, méchte ich Eurem
Test noch folgende Punkte
hinzufiigen:

1. Fur die meisten Spiele
(X-Wing, Ultima Underworld
1 und 2, Wing Commander 1
und 2) gibt es mittlerweile
Treiber, die neben der Ro-
land LAPC 1/MT 32 gleichzei-
tig digitalisierte Soundeffekte
der Soundblasterkarten un-
terstitzen. Wer jemals X-
Wing mit dieser Karte in der
General MIDI / Soundblaster-
Kombination gespielt hat,
wird sich bestimmt keine an-
dere Karte mehr kaufen.
AuBerdem haben sich die
meisten Spieleproduzenten
inzwischen bereit erklart, die
Ultrasound auch direkt zu
unterstiitzen. Die Treiber
kann man sich per Modem-
besorgen, iiber:

CompuServe GOPCVENB

area #14 71333,350

StarFire Germany 49-9131-
538303 V32bis

und fir Leute ohne

Modem, (iber die Firma:
TransTech
GrissetstraBe 11
74182 Obersulm
Tel.: 7130 6664
Fax.: 07130 9120

2. Jeder, der die Registrier-
karte einschickt, erhalt ko-
stenlos die MIDI-Sequencer
Programme MIDIsoft Recor-
ding Session und Power-
chords fiir Windows. Bei ei-
nigen Anbietern erhélt man
diese bereits beim Kauf der
Karte.

AuBerdem muB gesagt
werden, daB es derzeit wohl
keine Soundkarte gibt, die
fiir diesen Preis eine derarti-
ge Akustik erzeugt, ganz zu
schweigen von den einzigar-
tigen 3-D-Sound Méglichkei-
ten (Demos gibt es in den
obengenannten Mailboxen),
welche hoffentlich auch bald
in Spielen zu finden sein
werden. Anbei wére noch zu
erwahnen, daB die Kunden-
betreuung durch die Firma
Gravis, ebenso wie die Be-
treuung durch die Firma Lo-
gitech, absolute Spitze sind.

Gerd Wolz, Starnberg

Ein besonderes Dankeschon
an Gerd! Natirlich ist Euch
Doc Dise fiir Beitrage solcher
Art zutiefst dankbar. Hat je-
mand von Euch Hardware-In-
formationen, die anderen even-
tuell weiterhelfen konnten,
dann wiBt |hr was zu tun ist.
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Wer aufmerksam Compu-
terzeitschriften liest, konnte
den Eindruck gewinnen, dai
das Speichermedium CD-
ROM die Lésung aller Pro-
bleme ist. Nur der aufmerk-
same Leser wird auch zwi-
schen den Zeilen (ber eini-
ge Ungereimtheiten stolpern,
mit denen sich Entwickler
und Techniker immer wieder
abringen. Denn technisch
gehdren die schneckenlah-
men CD-ROM-Laufwerke
noch immer zu den Sorgen-
kindern der Entwickler. Bei
der Entwicklung einer CD-
ROM-Applikation gibt es Pro-
bleme, daB sich die Balken
biegen: Langsame Zugriffs-
zeiten, haarstraubende Feh-
lertoleranzen, immerhin
schon ein halbes Dutzend
unterschiedlicher Standards
(mit steigender Tendenz), die
zudem noch in unterschied-
lichen Geschwindigkeiten
drehen und der relativ groBe,
aber doch beschrankte Platz

Rickwiirtsgang

Ich habe ziemliche Proble-
me mit ULTIMA UNDER-
WORLD 2. Die Steuerung
spinnt bei mir namlich
immer, d.h. sobald ich versu-
che, nach vorne zu laufen,
so tut sich gar nichts (rechts
und links klappt alles). Das-
selbe geschieht, sobald ich
versuche, mich nach hinten
zu bewegen. Versuche ich
aber, die ganze Geschichte
mit dem Joystick zu steuern,
klappt alles tadellos. Wo also
liegt das Problem (diesen
Arger habe ich sonst mit kei-
nem anderen Spiel — ULTIMA
UNDERWORLD 1 4Bt sich
ohne Probleme steuern)? Ich
besitze einen 486/DX2 mit 66
MHz und 8 MByte RAM,

S0 00O PRPRPOOININOOIOOEOOEOOOOROOODOOPDPOOOOROORORERES S

von 650 MByte. Eine ganz
andere ungeklarte Frage ist
der CD-ROM-Abfallberg, der
sich langsam, aber sicher mit
der zunehmenden Verbrei-
tung der Billig-CD-ROMs an-
hauft. Also das gelobte Me-
dium Compact Disc ist ganz
sicher noch nicht das Gelbe
vom Ei. Dieser Meinung ist
auch Vorausdenker und
Spieldesigner Chriz Crawford
der dem Medium CD-ROM
keine finf Jahre mehr gibt.
Nach seiner Meinung wird
dann spatestens die unfle-
xible CD-ROM durch digitale
Kommunikation wie ISDN
abgeldst. Eines kann man
mit GewiBheit sagen: Die
CD-ROM ist das Medium der
nachsten zwei Jahre und
dann wird sich zeigen, ob die
unbeschreibbare Scheibe den
Giirtel enger schnallen muB.

@1&%

escevecsescccecscced

sowie 256 KByte Cache.
Meine Spiele mit Mausunter-
stitzung steuere ich mit
einer LOGITECH-Maus. Ich
habe auch schon versucht,
einen Update-Patch zu in-
stallieren. Damit lieB sich ein
friilheres  Problem bei
UNDERWORLD 2 beseitigen
(das Spiel hielt zwischen-
durch mitsamt Cursor und
Musik an), doch bei diesem
Problem versagt er jammer-
lich.

Caroline Bach, Karlsruhe

Ich gestehe, daR ich in die-
sem Fall auch kein Allheilmittel
kenne: Vielleicht hast du im
Setup eine falsche Einstellung
der Soundkarten angegeben,
die sich in irgendeiner Form mit
der Maus Uberschneidet. Pro-

biere also einmal, Underworld
2 véllig ohne Soundkartenun-
terstitzung in die Gange zu
bringen. Als generelles Pro-
blem kénnte auch eine Neuor-
ganisierung des Speichers wei-
terhelfen, eventuell der Befehl
memmaker ab DOS 6.0. Falls
also jemand unserer Leser ein
ahnliches Problem bei Under-
world 2 entdeckt hat, wére es
sehr nett, wenn wir auf diese
Weise Caroline weiterhelfen
kénnten.

Affeninsel

Ich habe ein paar Proble-
me, die mir schon einige Zeit
zu schaffen machen. Ich be-
sitze einen 486 DX 33 mit
CPS-Audioblaster pro 4.0
und einem CD-ROM Lauf-
werk. Obwohl CPS den Au-
dioblaster fiir 100% AdLib
kompatibel erklart, gibt es
bei Monkey Island 1 Proble-
me: Wenn ich versuche, es
zu starten, erscheint die Mel-
dung "RUN-TIME ERROR
R6003 -integer divide by 0".
Ich habe auch versucht, das
Spiel mit den Optionen a fiir
AdLib und g fiir Gameblaster
(laut Handbuch) zu starten,
ohne Erfolg. Eine andere
Version von Monkey Island 1
hatte die gleichen Erschei-
nungen. Mit meinem vorheri-
gen Creative Labs Soundbla-
ster funktionierte es ein-
wandfrei. Auch andere
AdLib-Spiele haben Proble-
me mit dem Audioblaster
(Ausnahme Strike Eagle II).
Kdnnte es sein, daB meine
Soundmaschine kaputt ist,
oder kann ich den Fehler ir-
gendwie beheben?

Mein néachster Fall: Kiirz-
lich kaufte ich mir den hoch-
gelobten Gravis Competition
Pro-Joystick (ohne Game-
card), aber manche Program-
me werden durch den An-
schluB3 eines solchen sehr
gebremst (Hundefels 3D,
aber nicht verraten). Bei
Gods rennt der Held sténdig
nach rechts, und ist nicht zu
stoppen. Bei Commander
Keen 4+5 funktioniert der
Stick ganz nach Erwartung,
die Teile 1-3 hingegen regi-
strieren ihn erst gar nicht.

Ich hoffe, du kannst mir
helfen, und ich danke dir
schon im voraus.

Bjorn Kilimer

Nachdem CPS haarscharf
am endgtltigen Konkurs vor-
beigeschlittert ist, stehen die
Zeichen in der Hamburger
Firma nun auf Sturm: DaB die
CPS-Soundblaster in irgendei-
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ner Form nicht AdLib-kompati-
bel sein kénnte, kann einfach
nicht sein.

Die Joystick-Erkennung und
Auswertung ist eine Sache fiir
sich: Gods gehért dabei sicher
zu den chaotischsten Abfragen
der neuen Softwaregeschichte,
die einzige Moglichkeit, das
Spiel in feste Hande zu bekom-
men, ist mit einem einstellba-
ren Joy zu arbeiten. Da das
Rennen um den Hundefels
sich mit der Tastatur eindeutig
besser spielen 1aBt, wirde ich
Dir zu einem Verzicht auf den
gelobten Gravis Joy raten.

Bevor ich loslege, muB ich
erst mal sagen, daB ich die
Rubrik "Doc Diise" echt
stark finde!! Aber nun zu
meiner Frage: Ich habe vor,
mein altes 386er Mother-
board zu vermébeln und mir
einen 486DX2/66 zu kaufen.

1. Lohnt es sich, die Fest-
platte tiber einen Local-Bus-
Controller laufen zu lassen ?

2. Ich bin ein extremer
"Spieler" und spiele gerne
Spiele wie Strike Comman-
der oder Comanche. Da aber
zu der notigen Rechenpower
auch eine ansténdige Local-
Bus-Grafikkarte gehort,
werde ich mir wohl auch
noch so ein Ding zulegen
miissen. Du hast mal die
BOCAS VGAXL1 fiir "Spie-
ler" empfohlen. Ist das
immer noch so das Beste?
Wenn ja, wie teuer ist sie in
etwa und wiirde sie liber-
haupt mit meinem Monitor
arbeiten? In der Beschrei-
bung des Monitors stehen
folgende Angaben: Auflésung:
31 kHz: maximal 640x480,
35kHz: maximal 800x600/
1024 x 768

Christian Feuerstein, Hattingen

1. Ein Rechner kann nicht
schnell genug sein, so lohnt
sich ein Local Bus Controller
allemal. Da Du anscheinend zu
einem neuen Motherboard
greifen muBt (aufgepaft: eini-
ge Boards kénnen 386er und
486er Prozessoren verarbeiten,
eventuell brauchst Du also nur
den Prozessor), solltest Du
schon zu einem Local Bus
Board greifen und dabei darauf
achten, daB gleich ein Local-
Bus-Controller auf dem Board
installiert ist. Die Boards mit in-
tegrierten SCSI-, IDE-Control-
lern sind logischerweise teurer
als die normalen Boards, da
Du aber keinen Local-Bus-
Controller mehr brauchst, hast
Du den Differenzbetrag schnell

LAY

wieder raus. Nebenbei ersparst
Du Dir eventuellen Arger mit
dem neuen Controller und hast
einen Local-Bus-Steckplatz
brig, den Du beispielsweise
mit einer Local Bus Netzwerk-
karte flllen kannst. Bekommst
Du kein preisglinstiges Board
mit integriertem Controller, soll-
test Du zwischen dem Local-
Bus-Controller und einer
schnellen Festplatte abwéagen,
denn der schnellste Controller
nitzt Dir nichts, wenn die Fest-
platte nicht mitzieht-und daran
hakt es meistens.

2. Die beste Grafikkarte auf
dem Markt ist die VGA-XL1 si-
cher nicht, da teurere Karten
bessere technische Spezifika-
tionen bieten als die Boca-
Karte. Der Vorteil der XL1 ist
ihr gutes Preis-Leistungs-Ver-
héltnis und die relativ hohe Ge-
schwindigkeit in DOS-Applika-
tionen, also im groBten Bereich
der Spiele.

Sound-
Geplinkel

lch habe vor, mir eine
Soundkarte mit "General
Midi"- und Roland-MT-32-
Kompatibilitat zu erwerben.
Zur Auswahl stehen die So-
undblaster 16ASP mit Wave-
blaster und die Soundwave
32 von Orchid. Welche der
beiden Soundkarten tént in
Sachen Instrumentenwieder-
gabe (vom ROM) besser, und
welche hat weniger Kompa-
tibilitatsschwierigkeiten mit
Spielemusik (z.B. Anspre-
chen eines falschen Instru-
mentes oder sonstiges Wirr-
warr?). Wird es in wenigen
Wochen wieder etwas noch
Besseres (oder Billigeres)

geben?
S. Sutter, Uzwill (Schweiz)

Der Markt der General Midi
kompatiblen Soundkarten, die
mit Wavetable Sounds arbei-
ten, wird standig groBer:
Neben der Soundwave 32 und
der Creative Labs Karte gibt es
bereits die Spea media FX, lie-
ferbar ist auch eine GM-kom-
patible Karte vom taiwanischen
Billiganbieter Aztech. Grund-
séatzlich muB man allen Karten
bescheinigen, nicht 100prozen-
tig zur echten Roland kompati-
bel zu sein. AuBBerdem bietet
keine der Doppellésungen So-
undblaster Pro kompatible Ef-
fekte. Dies laBt gerade einige
exzellente Stereoceffekte
schmerzlich vermissen. Zur
Zeit sind also die Soundblaster
16 ASP mit Waveblaster-Auf-
satz, die Sound-, Gamewave

32 und die Spea media FX in
diesem Bereich etabliert. Jede
Karte hat ihre eigenen Macken
und emuliert das Original Ro-
land General MIDI mal mehr
und mal weniger gut. Da die
Samples in den ROMs natdr-
lich nicht die Original-Roland-
Samples sind, ist bei allen Kar-
ten von Fremdanbietern immer
eine leichte Verfédlschung zu
splren. Das hat Vor- und
Nachteile, denn neben den
wirklich argerlichen Falscht6-
nen haben die verschiedenen
Emulationen manchmal den
ganz eigenen Reiz, Musik-
stlicke in verschiedenen Varia-
tionen abzuspielen. Die Ange-
legenheit wird erst dann richtig
argerlich, wenn manche Tdne
extrem falsch klingen, und
das passiert bei allen nicht ech-
ten Roland-Karten haufiger.
Der Waveblaster-Aufsatz der
Soundblaster 16 ASP funktio-
niert recht gut und wird erfreuli-
cherweise sogar in einigen
Spielem direkt unterstiitzt. Der
Nachteil der Soundblaster 16
ist der oft sehr computergene-
rierte Creative Sound und die
oftmals miese Verarbeitung der
Karte. Die Spea media FX
kann sich als echte Musiker-
karte prasentieren und kann
am ehesten am vollen Roland-
sound kratzen. Allerdings hat
die media fx manchmal Proble-
me mit der Soundblaster-Emu-
lation. Die billigste Losung, an
eine General-Midi-kompatible
Karte zu kommen, ist die
Orchid Sound-, Gamewave 32.
Da der DSP von Analog Devi-
ces neben der Roland auch
gleich die Soundblaster emu-
liert, trifft die Karte die Sound-,
Gamewave 32 im Roland und
im Soundblasterbereich nicht
immer den richtigen Ton. Aller-
dings gibt es seit neuestem fri-
sche ROMs mit noch mal ein-
gespielten Samples flr die
Orchid-Karte. Damit werden
zwar nicht die oft im DSP be-
grabenen Fehlténe behoben,
aber der Klang nahert sich
dem Original-Rolandsound an.
Ubrigens kénnen alle Orchid-
kartenbesitzer die ROMs nach-
traglich bei Orchid ordern.

Bleibt festzustellen, daB
wenn Du wirklich echten Ro-
land-Sound willst, nicht um den
Kauf des Originals herumkom-
men wirst und einen schlappen
Tausender investieren muft.
Denn keine der Karten, die Ro-
landsound emulieren, kommen
klanglich an die SCC-1, TAP-
10 oder SC-7 heran. Das wird
dann allerdings, da im Optimal-
fall noch eine Soundblaster
Pro-kompatible-Karte in Deinen
Rechner gehdrt, ein teurer
Spal3.

powertips

Seit kurzem bin ich stolzer
Besitzer eines 486 DX-2
Rechners und mochte mir
jetzt eine Soundkarte zule-
gen. Ich interessiere mich
speziell fiir die SCC-1 von
Roland. Dazu meine Fragen:

1. Bevor ich soviel Geld fiir
eine Soundkarte ausgebe,
wiirde ich sie mir natiirlich
gerne mal anhdren! Kannst
Du mir vielleicht sagen, wo
ich eine Demo-CD herbe-
kommen kénnte?

2. Kann die SCC-1 den MT-
32 Standard emulieren?

3. Hat die SCC-1 auch
einen CD-ROM oder einen
Joystick-AnschiuBB?

4. Gibt es schon Program-
me mit echter SCC-1 Unter-
stitzung?

Steffan GroBer

Die SCC-1 ist eine der edel-
sten Musikkarten, die zur Zeit
erhéltlich sind. Ich verstehe
Dich durchaus, daB Du bei
solch einer Anschaffung erst
einmal eine Klangprobe neh-
men mochtest. Eine CD mit
echtem Roland-Sound ist,
eine nette Werbeidee, mir
noch nicht in die Finger ge-
kommen. Ein anderer Vor-
schlag wére eventuell, Dir die
Karte bei Deinem Héandler vor-
spielen zu lassen, dabei
kannst Du auch gleich Deine
Lieblingsspiele austesten. Die
SCC-1 hat ein Programm, das
die Karte MT-32 emuliert. Al-
lerdings muB3 man dazu
sagen, daB alle Spiele (und
das sind eine ganze Menge),
die versuchen, die MT-32 di-
rekt zu programmieren, uble
Falschténe produzieren. Da
Du aber eine General-MIDI-
kompatible-Karte hast, und die
meisten Spiele heutzutage
einen General-MIDI-Treiber
vorzeigen konnen, ist dies
nicht weiter tragisch. Proble-
me gibt es speziell bei alteren
Spielen, die nur die MT-32 im
Angebot haben und dann die
Karte auch noch programmie-
ren. Es gibt einige Program-
me, die die SCC-1 auch direkt
ansprechen, allerdings gehort
der SCC-1 Treiber langst
nicht zum Standard. Wenn
Du mit dem Gedanken spielst,
Dir eine SCC-1 zuzulegen,
solltest Du auch gleich die
Kosten fir die Soundblaster-
kompatible-Karte mit einbe-
rechnen, denn die SCC-1 al-
lein im Rechner sorgt zwar
fur gute Musik, bringt aber
keinen Digiton an Deine Aktiv-
boxen.
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Wollen Sie einen

gebrauchten

Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehér? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, flir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommit Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 06/
94 (erscheint am 11. Mai '94): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 5. April '94
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéter eingehende Auftrige werden
in der Juli-Ausgabe 1994 (erscheint am 15. Juni 1994) veréffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C1

Verkaufe C128D + Farbmonitor + 2 Joyst. +
Maus + Handblicher + versch. Software, Preis
500 DM. Patrick Krause, Am alten Klarwerk 3,
50354 Harth, Tel. 02233/70363

Suche volistandige alte Originalspiele, kaufe
ganze Sammlungen. Wer was Ginstiges anzu-
bieten hat, bitte melden. Tausche, verkaufe
auch u. U, Tel, 0721/856903

Verk. Enchanter, Ultima 1, Mule, Starfleet 1,
Cutthroats, Blue Max, Psi 5, Archon, Beach
Head 1 + 2, Wi. Crown, Labyrinth, Phantasie 2
u.v.m. je 40-100 DM. Tel. 0721/859677

Verkaufe Floppy 1541 Il + Matrix-Drucker, 2
Joysticks, 1 Maus, 1 volle Disk-Box und viele
Originalspiele, alles 102% ok, Preis VB, Tel.
036962/20200, ab 16.00 Uhr, Christian

Verk. C64 Il mit Monitor (Color) 1802 und Floppy
154111 + 5 Spiele (z.B. Oil Imperium, Uss. John
Young), Neupreis 1000 DM, VB 250 DM. Tel.
07041/5374, Jens

Verk. C64 Il + Floppy 1541 Il + Action nepmg VI
+ viele Spiele (G.l., Joe) usw., VB 300 DM.
David Korth, Breslauer Str. 8, 48703 Stadtlohp-*

Verk. C64, Floppy 1541 I, Datasette, &
viele Spiele, z.B. Invest, Transworld, F
Medusa, Battles of Napoleoii usw. Tef
504387, Torsten i

C1280 + Monitor + DruckerMPS1200 + 8
Joysticks# B0 Disketten, VB 650,~. T 0&&
1825 (Margo, nach 1600 Whr) &

) . Dalasette ":;'Lf'oyslick‘
Disks, 10Kass., D‘rske;;t-@

Verk. A500 + 3 Floppy + 1084 Monitor + 2,5 MB
+ AR/M3 + 6 Boxen + 4 Joysticks + 4 Player
Adapter + 1000 Disk + eingebaute LEDs &
Pegelanzeige + lackiert: NP: 4800 DM VP:
1350 DM. Tel. 05247/3536 (Bernd)

Orig. Legend of Kyrandia, Wing Commander,
Curse of Enchantia je 40,-, Kings Quest 5 BM.
Prot je 35,—, Midwinter 2 =30,—, inkl. Versandk.,
Tel. 02204/1823 0. 0221/1642338

Verk. Amiga 500, 1 MB, orig. Spiele: Day of the
Viper, Conquest of Camelot, Populous, Promi-
sed Lands, mit Mouse DM 450,— VHB, Tel.
0611/377968

Verkaufe A500 (def.) 80,—, Monitor 1081 500,
2 LW 100,—; Speichererw. 1 MB (neu) 70,—;
oder komplett fir 700,—, Tel. 02166/33609 in
M.-gladbach 2

Suche Soft-u, Hardware, besonderes Stratsgie-

taktik-Progr. m. milit. Genre, bitte nur per v
schreiben! Tausch gg. Pgm., Mzn, TK@
HW, M.H.W. Schneider, Postf. 602 i
Hamburg

Der Verlag behélt sich die Veréffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen IaBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht ver6ffentlicht,

Amiga 500, 1 MB, 2 LW, TV-Modulator, Midi-
Interface, 80O Disketten, 11 Originale, Action
Replay MK Ill, VB 1250,~. Tel. 02261/66597

Verkaufe Amiga Originale. Liste gegen Riick-
porto Ralf Bitz, Herzogstr. 5, 41747 Viersen

Verk.: A500 + Monitor + 1 MB + Joystick + ca.
120 Leerdisks + Powerpack + Handblicher + 25
orig. Games (Monkey 1 + 2, Turr. 2, Wonderl.,
Cadav.,.) zus, 1700 DM, Tel. 07843/2381, Chris

Verkaufe A500 mit 1 MB RAM, 2. LW,
Joystick, Mouse, 15 Demodisketten
istin einem sehr guten Zustand! VH
Tel. 03774/61162

Their Fi
. G.ADOQ%‘

Verk. C64 + Floppy + 2 Joysticks + ca. 190
Disketten + 3 Disk.-Boxen, Preis 250 DM. Tel.
09445/7234, ab 17 Uhr £

i

Verkaufe Amberstar, Black Crypt, EOB2
finest Hour-BOB fiir je 40 DM. Melden b
Tel. 07031/2754, ab 17 Uhr

Verk. orig. History Line, 40 DM und Railroad
Tycoon 30 DM, zusammen fir 60 DM. Tel.
02402/73815

Tausche oder kaufe Sleepwalker. Verk. auch
Action Pack (Turrican 1 + 2, X-Out, Kick off),
Walker, Monkey Island 2 und Lemmings 1. Ruft
mich unter Tel. 06221/862806 an.

Amiga 500 + 2,5 MB + TV-Modul + Monitor
1084S + 1 Mouse, 1 Mousepad + 1 Action R.
MK 3,1 Drucker, ca. 50 Spiele + 130 MB HD mit
2 MB RAM fir 1500,-, Tel. 07271/8748

Verk. Amiga 500, 1 MB, Maus, 1 Joystick, 2
orig. Spiele, 3 Blcher, TV-Adapter, VB 500,—
DM, Tel. 05659/7141, ab 14 Uhr

Verk. A500 + MB + Mon. 1084S + 2 J. + 80
Leerdisks, ebenso 7 Originale: Syndicate,
Flash., Black Crypt, NP: 1700 DM VB: 750 DM,
Tel. 0711/873399 Di.-Fr. 17-19 Uhr: Marko

laver, Deliverance, Gods,
,F19, Chaos Engine, orig. Spiele
el. 06241&74726

e

Verkaufe billig Originalspiele, Tel. 07123/
922541 oder 18216

Verk. Amiga 1200, HD 40, 4 MB B
1 ext. LW, 2 Joysticks, TV-Modiil 1
fiir 1300,— DM u. 10 Orig ]

se-Prof.-Entwicklerpaket
le + Kick off || + Player Mana-

Tel. 05303/5435

‘erk. Amiga 500 mit vielen Orig.-Spielen, Ab-
deckung, HF-Modulator, usw., VB 300 DM,
verk. auBerdem einen Laserdrucker flr VB 700
DM; Tel. 09372/3246, ab 14.00 Uhr

Verk. 52 MB Harddisk (SCSI-2-Controller, 13
ms) +2 MB Fast-RAM f. AS00 zu DM 250, inkl.
Porto. 1 Jahr alt. 100 % o.k. Telefon 0471/
88209

_Verk. Amiga 500, C-Mon. + 52 MB FP, 2,5 MB

RAM, 2. LW + Kick 1.3 + 2.0 + 2 Joysticks + 19
orig. Indy 4, Monkey 2 usw. + Diskbox, Maus +
leicht def. Farbdrucker VB 1500,~, Tel. 07051/
58356

Mon. 1084, Sounddigitizer, Maus,
orig. Spiele + 6 Anw. + 16 PD +
her, 96 Hefte, Diskbox, VB 1100

| DM:Tel. 086/3106167

e

'Kaufe Amiga Originalspiele wie Patrizier, Die
Siedler, Dune 2, Ifurntime. Christopher Colum-
bus oder tausche auch gegen Game B. Spiele.
Zahle bis zu 35 DM. Tel. 06471/41838

Verk. Carrier C., Elvira, Moonshine R., Rick 1,
Indy 4, Demomakerset. Suche dringend Noise-
tracker od. andere M-Prog., Tel. 08031/45413

A500, 1 MB, 10848-Monitor, 2. LW, LC 20
Drucker, Akustikkoppler, Abdeckhaube, 3 Joy-
sticks, 2 Mause, vielorig. Software, Fachliteratur,
viel Zubehtr, VB 900 DM. Telefon 07231/
481626

Verk. fir A500: Festpl., 105 MB, komplett fiir
450 DM. Dune 2 (40 DM), Eish. Man. (45 DM},
Gunship 2000 (45 DM). Nur Originale. Tel.
09820/461. Martin verlangen.

Amiga 500 + 2,3 MB + Monitor 1084S + 24 NL-
Drucker OKI-ML 390 + DPaint IV + Vizawrite-
Test + weitere origin. Software + 10 Blcher
Data Becker u. Lechner komplett fir 1350,—.
Tel. 06624/8404

Lése meine Amiga-Sammiung auf. Originale
von 5-25 DM. Kostenlose Liste bei: H. Franzen,
Klosterkammerstr. 15, 56858 St. Aldegund.
Tel.06542/22160

Verk. Amiga orig.: Global Effect 40 DM, Disk
Lab 30 DM, Conquestador 35 DM, Paragliding
30 DM, Prestige Samml. 35 DM. R. Hohen-
stein, Breite Str. 2, 39261 Zerbst

Verkaufe Syndicate, Lionhard, Goblins 3 fiir je
35,~. Nur Originale. 100 % o.k. Marlo Gobien,
Eifelstr. 59, 53894 Mechernich. Tel. 02484/
2434, ab 19.00 Uhr

Von Privat Amiga orig. Spiele, neueste Soft-
ware, ca. 1/2 Preis, Klassiker 20,—. Abnahme
mind. 3 Games. Alles Originale. Alle einwand-
frei. Tel. 08261/4356, Fax 08261/21541

A500, 2 MB, Kick 1.3 + 2.0, 52 MB HD, Monitor
10848, 2. LW, TV-Tuner, 2 Joysticks, diverse
Spiele + Anwenderprg., AJ 9/91-1/94, VB 1500
DM, Tel. 030/5414046, nur Samstag u. Sonn-
tag

Verk. Amiga 500, 1 MB, Maus, TV-Modulator
fr 300 DM. Tel. 06707/8248, ab 14 Uhr

Suche: Thunderhawk. Zahle 59 DM, bitte Origi-
nal. Fragt nach Michael, Tel. 09385/373

Super Amiga 500, 1 MB, 2. Laufw., 2 Mause,
Joystick, TV-Modulator, 24 orig. Games (neue-
ste Software), viele Disketten, 2 Diskboxen,
Handbuch Amiga-Basic usw., Neupr. 2500,-
flr 1300,—. Tel. 08261/4356

Biete: Indy 3 + 4; Monkey 1 + 2; EOB 1; Legend
of Kyrandia 1; Space Quest 3; Muds Preis: je
zwischen 10-60 DM. Tel. 07164/7416

Verk. orig. Populous Il, Syndicate, Spacehulk je
35DM, Agony, Leander je 15 DM. Suche Poster,
Puppen etc. von Chun Li, zahle auch, Tel.
03973/210021 (Enrico) ab 18 Uhr

Verk. fir je 20 DM: Indy 3, Zak McKracken,
Lemmings, Populous, Space Quest 3, Buck
Rogers, Lords of Rising Sun, TV-Sports Football.
Marco Rullkétter, Tel, 05223/73490

Pools of Darkness, Pool of Radiance, F-19
Stealth Fighter, Midwinter 2, Dragon Wars je
30,—, Powermonger, Mig-29, Battle Isle Datadisk
1 je 20,—. Tel. 089/7143804.

Verkaufe Hexuma 30,—, Fire + Ice 30,- DM,
tausche auch gern gegen The Lost Viking,
Mad-TV, Gobliiins 1 oder Gobliiins 2. Tel. 089/
8506959

Verk. A500, 1 MB, 2. LW, Mon. + TV-Tuner,
Maus + Pad Spiele: Ultima 6, Wonderl., Lemm.,
MP Soccer, Zak Arthur, Trinity, TV-Sp.-Footb.,
Jinxter, Fish Stationf + 5 andere, VB DM 700,
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Verkaufe Amiga 2000, 1 MB RAM, 2 LW, 40 MB

HD, Monitor, Originalspiele, 285 Disks, Alf-

Karte, Bicher usw. fiir 1199,— DM. Fall's Fra-

&Qn kommen anrufen unter Tel. 07121/52681
arc

Verk. orig. Khalaan, Weird Dreams, Phabia, It
came from the Desert sowie Markt & Technik
Biicher fraktale Grafik und kreative Grafik mit
Disks. Tel. 02938/1728, ab 16.00

Verkaufe: Silent Service |l DM 38,—, Indy IV
Adventure DM 39,—, Indy |Il Adventure DM 29~
Flight of the Intruder DM 35,—, Star Trek 1-3 je
DM 15,—, Tel. 07071/44680

Verkaufe: Amiga 500 + 1 MB Speicher + 120
MB HD + Games + Maus + Joystick fir 1200
DM. Weitere Infos auf Tel. 06126/6948 0. 1255,
Helmut Grosser, Weiherwiese 13, 65510 Idstein

Suche Data Becker Demomaker, Erw. Set 2
und auch das Music-Constructio-Kit von Data
Becker! Melden bei: P. Dopieralski, Tel. 02291/
900225 — dringend —

Verkaufe original Amiga Spiele, z.B. Monkey
Island 1 + 2, Wax Works, Elvira 1, Beast 2
uv.m. Valentin Dabronz, 55122 Mainz, Am
Gonsenheimer Spief3 10, Tel. 06131/384522

Verk. Red Baron, Corporation, Search for King,
Shadowgate, Future Wars, Immortal, Kult,
Ultima 6, Sherlock Holmes, Flight of Intruder,
Tel. 09264/1467, ab 18 Uhr

Verkaufe Uridium Il fir DM 35~ (VB). Tel.
07964/777 (Jochen). Tausche ewvil. auch gg.
anderes Original (Genre: Jump & Run o. Jump
& Shoot ...)

Verkaufe Syndicate (deutsch) 40 DM, Hunt for
Red October 15 DM und Jack Nicklaus Golf 15
DM. Tel. 02103/22250

Altered Destiny, Blade Warrior, Harlequin, Last
Battle, Gauntlet 3, Robozone, Psyborg, Catch
'em Executioner, Armalyte, Monopoly, Air
Support, Kid Gloves 2, Paladin 2, Cool World,
CrimeTime, Space Gun, Midwinter 2, Barbarian
2, DM 30. Tel. 04152/74140

Siedler DM 75, AnstoB, Eishock. Man. DM 65,
Conquestador, Zool 2, Disposable Hero, Wing
Commander, Agony DM 45, Hard Nova,
Suspicious Cargo, Kick off 2, Sim Ant, Rollini
Ronny, Cubulus, Enterprise, Think Cross DI
30. Tel. 04152/74140

MS-DOS

Verk. 386/DX 40,4 MB RAM, 120MBHDD, 3,5"
LW, 525" LW, VGA-Karte, SVGA-Monitor,
Gameport Mouse, MS-DOS 5.0, Wind. 3.0, PC-
Tools 7.1 usw. VB 1600,~ DM. Tel. 05751/6261

Tausche Orig.: KQ6, HL14-18, Flashback,
Xenobots, Bloodwych, Spo. 1 + 2 von WC 2
gsgen: gleichw.; PDreams, Oxyd + Magnum

ames Pod 2 fiir nur 2 neue, Tel. 08141/21037

Verkaufe CD-ROM-Laufwerk Mitsumi CRMC-
LUOD5S fiir 150 DM, sowie Elite 2 Frontier flr
50 DM und Ultima VII far 40 DM. Tel. 05641/
3428 (Michael)

Verk./Tausche: Lemmings 2, Sensible Soccer,
Humans, Incr. Machine, Q. for Glory 3 (je 45
DM), Links-386 pro mit 4 extra Bahnen (190
DM), Comanche, Larry 6 (je 50 DM) usw. Tel.
08574/1252

Verkaufe Orig.: Indy IV, Star Trek, Ultima
Underworld, Ultima VII, Aces of the Pacific,
Civilization. Tausche gg. Day of the Tentacle,
Tel. 089/486280

Verkaufe: Castles 2, Les Manley 2, Utopia +
New Worlds, Discovery, Spellcasting 301 fir je
45 DM. Tel. 030/8016526, ab 15 Uhr

Verk. PC-Orig.: Privateer (DH) 55~ DM;
Comanche Missionsdisk Il (DV) 40,— DM oder
Tausch gegen CD-ROM, Battlechess u. 7th
Guest, Tel. 0385/613044

Verk. Castles, Team Suzuki, Tie Break, Lem-
mings, Sim City, Oil Imperium, Lombard RAC
Rally, Logical, Rock & Roll je 35 DM m.a. A. Tel.
08161/92461, Martin, ab 18 Uhr

Sam u. Max 65,-, Shadowcaster 60,—, TFX
65—, Aces aver Europe 60,—, Tel. 0551/24538

Tausche o. verkaufe: Comanche + Update,
Larry GE, Lands of Lore E., James Pond 2,
Alien Breed u.v.a. Tel. 08193/6496

Verkaufe: Dune, Laser Squad, Covert Action,
Worlds at War, Thunderhawk, LHX, Knights of
Sky, Ambush at Sorinor, Battle Isle, je 20-40
DM, ab 17 Uhr, Tel. 06321/84374

Verkaufe (nur Oriw: Dune 2 30 DM, Sim Farm
30DM, Carriers atWar 15 DM, Tel. 089/8544052

Verkaufe orig. Lionheart flir 40, DM. Tel. 08687/
394, Hansi

Acmung! Suche dringend Joan of Art oder
andere Spiele! Liste an: Jirgen Wuckel, Turmstr,
21, 98701 Herschdorf, Tel. 036738/3474 von
18.00-20.00 Uhr

Verk. A500, 1 MB, Netzteil, TV-Modulator,
Joystick, Maus, Maus-Joystick, V-Kabel, 1 orlia.
Spiel A320 Europa, 300 Disk, Preis 450 D
Tel. 06403/625

Suche Speichererweiterung fir meinen guten,
alten Amiga 1000, Wer mir eine verkauft (min.
1 MB) oder wei3, wo ich eine bekomme, bitte
0212/318306 anrufen.

Verkaufe Storm Accross Europe, Sim Earth,
Third Reich, White Death, Ums |l, Campaign,
1869, Typhoon of Steel mit Originalverpackung,
Anleitung, je 20,—. Tel. 07225/78180,ab 19 Uhr

Suche defekten Amiga 500 bis 50 D
verkaufe Dune 2 fir 50 DM. Bjd
Saseler Chaussee 217b, 2239

Verk. Amiga 500, 2,5 MB Ram, 52 MB HD
Monit., Video-Digitizer, RGB-Splitter, 50
+Diskbox, komplett 1350 DM VHB. HD-Ba
VHS-Videorec. 100,—. Tel. 02992/4770

Verk. Amiga 500 plus, Kick 2.0, 2 MB, 4
1 Maus, div. Bicher, Mausmatte. Tel
577617

Anstof3, Aufschwung Ost je 50 DM, S
Soccer Manager je 15 DM, Pinball Fant
DM, Amiga-Reflections 45 DM, Viren
paket 40 DM, X-Copy & Tools 35 D

06422/2621 i

Verk. Amiga 500 + 1 MB + 1 Joystick + Maus +
Bicher + Monitor + ca. 130 Disketten + 3
Diskettenboxen + Abdeckhaube + M.-J.-Um-
schalter + Link-Kabel fir nur 900 DM. Tel.
06163/4227, bis 19 Uhr

Verkaufe orig. PC-Spiele: Land of Lore 50,—,
Day of Tentacle 60,—, Kings Quest VI 60,-,
Humans 25,—. Alle in deutsch 3,5" Disk. Tel.
06106/13452

Verk. orig. EOB 2, UW 1, Mad-TV, Monke:
Island 2, Macs Opera, Tel. 0391/603740, a
16.00 Uhr

Gelegenheit: Spielesammiung (25 Spiele +div.
Mission-Disks nur komplett fir 500 DM), z.B.
Acesofthe Eur., WC II, F15 11, Elite II, Patrizier,
Comanche usw. Tel. 06421/31138

Deluxe Paint Il, Geoworks Ensemble (Verp.
und Handbucher noch neuwertig), Preis VHS,
Tel. 07246/1052

Verkaufe F15-3 (35), Tornado (45), Empire
Deluxe (35), Their Finest Hour (25), Gunship
2000 (35), Tel. 06434/37692, ab 17 Uhr oder
am Wochenende

Verkaufe Lemmings 2, 3,5" flir 35 DM u. Simlife
fiir 30 DM. Tel. 09191/4451 (Daniel)

Verk./tausche/PC: Lands of Lore, Populous,
Ultima 6, SQ5, Venegeance of Excalibur, Maniac
Mansion 2, Fun Family/A-500: Elite 2/Preise
zw. 45-20 DM. Tel. 07821/37179

Day of Tentacle, Tornado, Star Trek je 55,-,
History Line, SS 2, Swotl, Muds, Rise of Dragon,
Midwinter je 35, Transworld, Atemino je 20 +
Porto + NN, Tel. 07525/60417, Dominic

Verk. Programme (Lotus Ami Pro, Lotus Free-
lance Graphics, Lotus 1-2-3, Lotus Organizer),
Computerspiele (Comanche, Strike Comman-
der, BMP, EM, Pirates! Gold, Railroad Tycoon
Deluxe) und Soundblaster 2.5. Schreibt an:
Christoph Doll, Lortzingstr. 19 a, 50931 Kéin

Stronghold, Railroad je 55, Lemmings, Carrier
at War, Heart of China, Monkey 2, Populous +
Zusatzdisk, Joe Montana, Eishockey je 35— +
Porto + NN, Tel. 07525/60417, Dominic

Verkaufe: Warinthe Gulf DM 45,—, Mad-TV DM
30,—. Suche: Vermeer-Sim Farm dt. Die Siedler
— kaufe o. verkaufe nur Originale. Tel. 08191/
70921, ab 18 Uhr

Suche fir PC: Wasteland sowie Nachfolger
g:gg;ain of Realms. Zahle gut. Tel. 07231/

Suche Wizardry 7 (Englisch). Zahle bis zu 60
DM oder tausche gegen WC 2, Maniac Mans-
ion 2 oder A-Train. Ruft an: Do-Fr. 14.00 Uhr-

16.00 Uhr, Tel. 07454/2903

Shanghai 2, Alone in the Dark, Tu
Magnum, MS-DOS 5.0, Windows 3.
Preise von 25 bis 45 Dl h
09003/2044, ab 17.00

Mainboard: 386/DX 40 64 KB Cache: 150 DM,
Slim Case Gehause (schwarz) mit Netzteil: 80
DM, Soundblaster 2.0: 90 DM. Tel. 07032/
72609, Joystick CP: 40 DM

Verkaufe: Falcon 3.0: 45 DM, F1 GP:
Eishockey Mana'&e 45 DM, Supei
DM, BMP: 40 DM, off

Gold: 25 DM.

e sind in &
621 (Schwe

al, S. Cup Soccer,
r, Wings 2, Parodius, NHLPA
agical Quest, Bubsy Lemming:}
Barts Nightm., Zelda 3, Tel. 092
,ab 18 Uhr

Verkaufe Soundkarte Roland LAPC 1 zus. mit
Midibox MCB 1 (NP 1100 DM) far 580 DM
VB . Karte u. Midibox 100 % o.k. (100 % Roland
komp. bei Spielen). Tel. 09923/1919

Verk. etwa 30 original Games und versch,
Hardware (Monitor Grafikk.). Bitte Liste anf. bei
Christian Stahr, Berliner Platz 1, 37671 Hoxter

Stop! Verkaufe Orig.-Soft: Nigel Mansell (1200)

30 DM, Indy 4 45 DM, Lost Vikings 40 DM,

Lionheart 30 DM, Chuck Rock 235 DM, Kyrandia

gg %M, alles zusammen 200 DM. Tel. 06155/
104

Verk. orig. PC-Games: Burntime 50 DM, Sha-
dowcaster 65 DM, SF2 50 DM u.a. C64-Spiele
wie T2, WWF u. 25 orig, Spiele sowie Gameboy-
Spiele, Tel. Borna 4692, P.S. auch Komplett-
losung

Verk. neuen A1200 + A500 + Zubehdr + 1084
Farbmonitor + 1 MB + 1 LW + 50 Orig.-Spiele
FP1. 600,~. Tel. 06220/6065, Matthias Stangl,
Oberdorfstr. 4, 69253 Heiligkreuzsteinach

Der Club 2000 sucht noch neue Mitglieder! Wir
bieten viele Vorteile! Kostenlose Informationen
anfordern bei: D. Weisbrod, E.-Geck-Str. 16 B,
76189 Karlsruhe

Ich suche fir den A500 das Original-Game
Paradroid 90, zahle gut dafir. Vicente San
Martin, Werftstr, 2, 24148 Kiel, Telefon 0431/
725186

Verk. orig. PC-Spiel: Gabriel Knight 45 DM +
Porto; Litel Divil 50 DM; CD-ROM: Sh. Holmes,
Cous. Detective 3 55 DM, abends: Tel. 02064/
55837

eneration 25 DM + Porto.
les 100 % o.k.)

} es of the Pacific, Vikings, je 40 DM,
ver Europe, Fields of Glog. je 50 DM,

mado 60 DM, Medieval Lords 20 DM, Micha-
el, Tel. 0251/81558

Verkaufe SC + MD, Comanche, X-Wing, Pri-
vateer, Ul + II, UMS2, Campaign, Maniac M. 2,
Tornado Dark Sun, A-Train etc., viele andere.
Anfragen lohnt. Tel. 07631/14940 o

Verkaufe Terminator
Caster, Patrizier,
Frontier, Space

30, Pirates
sowie Warlords

hreibt flr
, NL-6400

ginale: Day of the Tentacle

ates Gold (60,—DM), Swotl (5,25")

.Suche Indy3+4. Tel.0711/7286071,
hr, Stefan

Verk. Original Elite 2 60 DM, Wizardry 7 55 DM,
Waxworks 45 DM, MM3 30 DM, Indy 4 55 DM,
Underworld 55 DM. Tel. 07843/2381 ab 14.00
Uhr, Andy

Verk. Originale: X-Wing 50,—, Simant 40,-,
Comanche 50,-, Strike Com. + Speech 70,-,
The 7th Guest (CD-ROM) 80,—. Tel. 06626/
1531, ab 16 Uhr

Verk. SQ4 CD 40 DM oder tausche, Tel. 09261/
91356

Verkaufe Stronghold, Task Force 1942, History
Line 14-18, The Siege, Seal Team, The Blue
and the Gray, Kingmaker, F1 Grand Prix, je 50
DM, Michael, Tel. 0251/81558

Verkaufe Empire Deluxe + DD 70 DM, P. Gene-
ral + DD 45 DM, Global Conquest 40 DM, BMP
Pro 2 40 DM, Swotl 30 DM, Castles 15 DM,
gasgas::und + Graphics 30 DM, Tel. 09191/

Verk. orig. Sam & Max, Kings Quest 6, Day of
the Tentacle (CD-ROM), Ultima 7/2, Terminator,
Railroad Tycoon, div. Game-Boy-Spiele, Frame-
work 4; Tel. 089/5803168

Tausche Kyrandia dt., Eishockey Man., Silent
Service 2, Links, HL 1914-1918 _?gn. NHL
Hockey, Sim City 2000, Siedleru.v.a. Tel. 07731/
25775 (Stephan) wochenends

Verk. 386 DX 40, 2 MB RAM, 80 MB HD, 3,5",
5,25", VGA Mon., Maus, Tast., DOS 5.0, + Win.
3.1, Works fir Win., Spiel: WC2 + Speech, ab
17 h VB 1500 DM. Tel. 07222/30314

Verk. Strike Commander: 40,—~ DM, Buck Rogers
2:30,- DM, Might & Magic 3, 4 & 5: je 35— DM.
Michael Gentner, Tel. 0228/253888

Verk. evil. auch Tausch (Gabriel Knight-PQ4-
GOB3-AnstoB-Kyrandia 2) evtl. Tausch gegen
Sim City 2000, Ultima 8, Speech Pack, Tel
06432/84101, gegen 18.30 Uhr (Julius)

Verkaufe Syndicate, Freddy Ph., Battle Isle
Team, Ge-Simulator, Indiana Jones ab DM
40,~, Tel. 06021/98703 — "Fritz" Schachpro-
gramm DM 50,—

Suche fiir CD-ROM Ultima 1-6! Verkaufe Ralf
Glau Edition, Sensible Soccer, Battle Team,
Bard's Tale Trio fur CD Ultima 6 + Wing Com-
mander 1: Tel. 09187/8335, Harald

Verk. Strike Commander 45 DM; Kings Quest
Saga (Buch) 9 DM; Das groB3e Sim City + Sim
Earth Buch 13 DM; suche Pizza Connection
Sam und Max (gut erhalten). Telefon 07542/
4896

Verkaufe Roland SCC1 General Midi, MT32
kompatible Soundkarte mit Sequenzer PRG
Trax + Zubehér fir 450,— DM. Tel. 06142/
81149 ab 19.00 Uhr

B17 F| Fortress, Civilization, Special Forces
(original & neuw.), Preis VHS, Tel. 07246/1052

Verk. alte + neue Software fiir PC. Schreibt an:
Marcel, P.O.Box 365, NL-6400 AJ Heerlen,
Holland (Orig.)

Vfor Victory 1 + 2 (original verpackt), da doppel-
tes Weihnachtsgeschenk zu verkaufen! Tel.
0491/72078
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Tausche 2:1. Biete Indy 3 + 4, Interceptor, A-
Train, Perfect General + Data Disk, Global
Conquest u.a. Suche: Aces, Gateway, Swotl-
Data, Elite 2. Andreas, Tel. 04349/1348

Swotl, FS IV Sound + Graphics Upgr. je 30,
Castles, Tiebreak, Face off je 15, Empire, MP
Soccer, Carrier Command, Lords of Conquest
je 10; Tel. 09191/32623, ab 18 Uhr

Verk. 0. Tausch: MM3, SQ5, Larry 6, Lands of
Lore, Lure of Temptr.; suche: PQ4, Gabriel
Knight, Kyrandia 2, nur Originale. Klaus Hubrich,
Tel. 02103/51627, ab 18.30 Uhr

'Lafru]che Sim City 2000. Call 089/8416594, ab 17
r

Tausche/verk. Spiele LB 2, KQ6, HOC, Indy 4,
Daughter of Serpents, Lemming 2, Humans, A-
Train, Empire Deluxe, Tel. 08137/2207

Suche Indy Jones Action-Spiele und Star Wars
Action-Spiele (vor X-Wing). Verkaute gut erhal-
tenen Flightstick. Tel. 06131/53766

Verkaufe original Flashback komplettin deutsch
fir 55 DM oder tausche gegen Jordan in Flight.
Tel. 0711/329759

Tausche Sam and Max (en?l. Version) gegen
Samand Max (d. V.). Suche Indy 4 (d. V.). Biete
bis 50 DM. Suche ebenfalls Beschreibung fir
Monkey Il (deutsch)! Tel. 06694/375

Suche: Jones Indy 3 VGA. EV, Links Kurse
VGA, Indiana Jones Action Games, Subwar
2050. Verk.: Syndicate mit Mission Disk, Tel,
02362/43797

Verk. orig. Flashback (deutsch) 50 DM; Strong-
hold (komplett dt.) 50 DM; Ultima VI 30 DM; Tel.
06133/58461

Verk. fir PC: Lands of Lore 50,-, Strike
Commander 70,—, Syndicate 60,—, Pirates Gold
70,~. Tel. 02152/510773

Verkaufe Ultima 7/2 und Shadow Caster fir je
55,- DM, Verkaufe auch MD-Spiele, Tel. 08134/
1632, Markus

Verk. Sound Blaster Soundkarte und Orig. PC-
Spiele Lands of Lore, Aces over Euope, beide
in deutsch, Might and Magic Darkside of Xeen,
Tel. 02161/208925

386 DX 40; 4 MB RAM; 3,5" + 5,25" FD; 120 MB
HDD, VGA 1 MB; VGA-Monitor, Soundcard +
Aktivboxen, Joystick 2000,—. Tel. 02941/24326
ab 16 Uhr! Preis VHB!

Verkaufe PC-Originale: Syndicate (DV) 50 DM,
Indy 3(DV) 20 DM, Empire Deluxe EV;SODM,
Aces over Europe (DV) 55 DM, Comanche
(DV) 50 DM. Tel. 07391/8494 (Stefan)

Sam + Max dt. 65—, Kyrandia dt. 20,—, Pirates
dt. 20, Wizardry: Dark Savant engl. 30.-,
Mfanakey Island Il 30,-, Thomas, Tel. 02941/
24326

Verkaufe Mad-TV Originalspiel komplett
deutsch 30,—. Tel. 07123/92250

Verk.: Indy Car Racing; Terminator Ramp. An-
stoB; Elite 2, WC2je 50,—; XMAS-Lemm., Synd-
Data; Banff; Troon North; Shadowlands Aband.
Places; AFT 2.0 je 25,—. Tel. 040/5505162

Verkaufe Spielepaket nur Orig.: BMP 2.0, Adv.
Tennis, Atac, Mantis, Super Space Inca Pers,
Fighter Command, Planets Edge,
Powermonger zus. 150,—, Michael, Tel. 040/
5505162

Verkaufe Flugsim. 5.0 DV DM 90. Suche
Shanghail, Pinball Dreams, Battle-Chess 4000
u.a. Spiele. Tel. 05362/71877, tagl. ab 19 Uhr

Verkaufe/tausche TFX, Indycar, SQ 5, Inca 2,

Terminator Ram., Maelstrom, Empire Del.,

Privateer, u.v.a., je 50 DM. Suche Subwar

2050, Ultima 8 und andere Spiele. Tel. 07551/
920

Verk. Master of Orion 60 DM, Comanche 35
DM, Wing C. 1 + SM 1 + 2 fir 60 DM, Star
Control 2, Imperium, Battletech fir 15-20 DM.
Tel. 06029/4172

Tausche orig. Syndicate + Data Disk gegen A-
Train + Constructionkit. Verkaufe Sim City 2000
60,~. Tel. 0751/651562

PC-Joker + Mega-Fun kemplett 70 DM/50 DM,
Originale: z.B. Dott, Anstol3, Syndicate, Lore,
Krondor, Ultima 7/2 usw. Auch CD: 200 PC-
Zeitschr. 100 DM:; Tel. 07258/8520

Verkaufe Sim City 2000 far 60 DM, Syndicat
Datadisk fir 30 DM, Nico Ritsche, Am Linkberg
21, 33619 Bielefeld, Tel. 0521/102483

Verk. Strike Commander, Day of
Sam + Max, Body Blows, Pri
NHL Hockey fiir 50 DM; EOB
fiir je 40 DM, Wizard

Alles in Deutsch, z
, Vorkasse 8 DM

08321/86%

Verk. Sam & Max fir 70 DM, Tel. 05936/2
Verk. C64er-Spiele flrje 15 DM: Invest, §
ball 2, Dragon Wars

Verk. fir PC folgende Originale: Aces
Europe (50 DM), Strike Commander (60
Wing Com. 2 + Speech (50 DM). Tel. 0!
461, Martin verlangen

Privateer, Stronghold CD je 50 DM; Da:
Tentacle, Clash of Steel je 40 DM; Eis
Mang. 30 DM; Tel. 06106/24296, ab 18.0

Verkaufe/tausche Jurassic Park 50 DM:
Pinball 60 DM; Gunship 2000 50 DM; S |
Team 20 DM; Great Courts 2 40 DM; Tobias
Sterr, Tel. 07905/701, Fax 1274

Patriz. History, Lemmings, Tools, DOS, Ways
For Windows (je 49,—) N. 5,25" Laufw. m. 30 n.
Disketten 79,—, suche: Civ. Day of Tentacle,
Siedler, Fields of Glory, Synd., T. 06535/7059

Verk, PC-Orig.: Strike Comm. + Speech 70
DM, Privateer + Speech 70 DM; 7th Guest 80
DM; F-15 3 35 DM. Tel. 0041/64/473817, Mar-
tin, nach 17.30 Uhr

386-20, 4 MB RAM, 40 HD, Monitor, Maus +
Pad, Gameports (2), Soundkarte, DOS 5.0 +
3.3 AMS Datenbank, Win 3.0, VB nur 1199 DM!
Tel. 02175/3738 (fragt nach Darius)

Verkaufe PC-Spiele DV: Indy 3 15 DM; KQ6 35
DM; QFG3 25 DM; Sh. Holmes — The Lost File
—25DM; auf 3,5"; KQ5 30 DM auf 5,25". Helmut
Rotter, Tel. 02066/33936

PC-Orig. je 45 DM: Privateer, Aces o. Europe,
Subwar 2050, Dark Sun, Shadowcaster, Empire
Del., DSA, SVGA Harrier, Flight Simconstr. Kit,
Links Pro, GS 2000, M + M4. Tel. 0731/266378

Verk. 486SX 25, Laufw. 5,25, 3,5" Monitor,
strahlungsarm, VGA mit Spielesammiung z.B.
HL-Civi u.a. VB-Preis Tel. 036454/51539, ab
14.00 jeden Tag, Benjamin Greibel, Magdala

Verk.: Day of Tentacle, Elite 2, Privateer (je
55,-); orig. verpacktes Philips Ster. Microphone
(Soundkarten kompatible) 70,—, Tel. 06556/
7330, ab 14 Uhr (Dirk)

Verk.: PC-Grey-Scale-Handscanner, 64 Grau-
stufen, 400 dpi Aufl., Textmodus ohne Softw.
DM 180,~ mit DOS-Softw. DM 250 inkl. 8-Bit-
Steckkarte, Tel. 0751/46309

Verk. 486 DX2, 66 MHz, 256 KB Cache, 4 MB
RAM, 170 MB Festplatte, 3,5" + 5,25" Laul-
werk, VGA-Grafikkarte, 14" SVGA-Monitor,
Keyboard, Maus, Colour-Nadeldrucker, DOS
6.0, Windows 3,1, erst 8 Monate alt, NP 5000,—
DM. Schreibt an: Ch. Doll, Lortzingstr. 19 a,
50931 Kdln

Verk. Rebel Assault 60,—, Elite 2 50,—, Wizardry
7. Monkey Island 2, WC 1-Secret Missions 1,
Larry 1-3, fir je 15,~. Tel. 0711/3454204

Verk. fir DM 12-45: Winter Challenge, Wizardry
6, Nova 9, BT Chess 2, Spelicasting, BOT,
Powermonger, Kyrandia, Ultima 4-6 (alie + NN},
Tel. 0711/244855, ab 16 Uhr

Verkaufe! Alone in the dark, Spelljammer, Sen-
sible Soccer, Aces over Europe, NHL Hockey,
Formula 1 GP, Tel. 0961/46193 (Peter)

Verk. PC-Originale: Sam & Max (dt.), Strike
Comm. +Mission 1, TEX (dt.), F-15lIl, Links 386
Pro (dt.), Airbus USA, Syndicate Data 1 (dt.).
Tel. 06421/41164

Verk. o. tausche Pirates Gold, Lotus Ill, Space
Quest IV, Rise of the Dragon, Swotl mit extra
Handbuch in deutsch, suche Bumtime, MS-
DOS 6.2, 1869, Tel. 04453/4909

Verkaufe AnstoB 60,—, WC 2 60,~, Wild West
World 30,-, BMP 30,-, Bards Tale Triology
40,~, Bard's Tale Construction Set 25, Alle
zusammen nur 180,~. Tel. 05241/76763

Verk. Orig.: Elite 2, NHL Hockey (je 50 DM),
Lemmings 2, Dark Sun, Stronghold (je 45 DM),
Unlimited Adventures (40 DM), Wizardry 6,
Ultima 6 (je 20 DM), Tel. 07032/76297

Verkaufe: Doom 60,-, Strike Com. 50,—, Priva-
teer 50,~, Terminator Rampage 55,—, Red Ba-
ron u. Mission Disk 50,-, Larry 6 60—, Tel.
06081/15430

Verk. Aces of Pacific + Mission Disk 45 DM,
Harrier Jump Jet 35 DM, F117 Stealth Fighter
2.0 30 DM, Secret Weapons of The Luftwaffe +
Disks 45 DM, Tel. 08243/731

Verk. David Leadbetter's Golf 25 DM, Monkey
Island 125 DM, Gravis Game Card (bis 50 MH:
30 DM, Scenery-Disks fir Flightsimulatoy
25 DM, Tel. 08243/731

Sam +Max, UHi
2,805

Hallowe
Cosmi

Might & Magic 4 je 35 DM,
ces, Shadowlands je 30 DM:

Drag-Net | BBS, System, Tel, 0211/638776,
Netze: Drag-Net, Fido und andere kommen
bald! Zyxel 16800. Call now!

Suche Tauschpartner 1. PC-Spiele. Liste von
und an: Lothar Reinelt, Bahnhofstr. 1, 82278
Althegnenberg. Nur Originale! Tel. 08202/8826

VK je 40 DM, Sim Ant, Sim Earth, Larry 6, Stunt
Island, Gunship 2000, Falcon 8.0, Car & Driver
je 20 DM. Versandk. inkl. Tel, 089/8115533, nur
Originale!

Gamesharing-Club Mainz-Wiesbaden sucht
Mitglieder! Wir kaufen und nutzen Original-
spiele gemeinsam und haben schon 250 Toptit
im Pool! Info Tel. 06721/36822

Suche: Sam & Max, M. 1. 1+ 2, §j
VGA M1 Tank Platoon, T. F,
Star Trek Screensa
870492

ol

Op. 85
ack85 DM, Comanche
am & Max 60 DM. Tele-
ach 18 Uhr, Robert verlan-

Betrail of Krondor 60~ DM, M
656 ;

Verk. PC-Orig.: Strike Comm. + Speech 70 DM,
Privateer + Speech 70 DM; 7th Guest 80 DM; F-
153 SShDM. Tel. 0041/64/473817 Martin, ab
17.30 Uhr °

ndicate, Flashback, Space Hulk, Eye of
Beholder 31, je DM 40,—o. alles f. DM 150,—
inkl. Porto. Alles dt. Vers., super Zust., 100 %
o.k. Tel. 0471/88209

PC-Orig.: Protostar, Elite 2, Strike-Comm., Aces
0. E., M + M4, Lands o. Lore, Shadowcaster.
CDs: Winware-5, Shareare-Hits (700 deut.
Prog.), Tel. 09562/8838, ab 18 h

Hilfe! Suche Ralf Glau Edition! Tel. 09179/5720
(Christian)

Verkaufe original Sim City 2000 fiir 70,— DM,
Handbuch und Software englisch. Super-VGA
m. VESA-Treiber erforderlich, Frank Hiilsmann,
Tel. 0231/676621

Verkaufe or(_i‘gl.3 Dune 2, kpl. dt. fir 40 DM und
Gobliins 2, CD-ROM, dt. Anleitung fir 65 DM.
Tel. 06402/1599, nach 14 Uhr

PC-Orig.: Might & Magic 3-5 (je 40), EOB 2
(40), Summoning (40), DSA1 (35), Dark Sun
240), Wing Com. Academy (40), Dune 1-CD
50). Tel. 08662/8139 (nach 17 Uhr) Frank verl.

Verkaufe GS 2000f. 40,—, Might u. Magicf. 65,~
Shadow o. t. Comet f. 60,—, Ways for Windows
50,~ DM. Tel.: Di-Do ab 18 Uhr, Tel. 04841/
4837, Claus

Habe Links 386 Pro, AnstoB, A-Train, Der
Patrizier, Eishockey Manager, Preise Verhand-
lungssache, ab 40,- DM. AuBerdem: Sound
Blaster 2.0 inkl. Software, evtl. Tausch, Tel.
07181/68100

Verk. Wing Com., Bandit Kings of A. C., Ultima
4, 5, 6 je 30 DM, Goldrush, Battiehawks 1942,
LHX A. Chopper, M1 T. Platoon je 25 DM, Tel.
0421/2239229

Verk. 688 Attack Sub, Indianapolis 500, Falcon,
TV-Sports Football, Carrier Command, Gunship,
Midwinter, Realms, Kult, Savage Empire je 25
DM, Tel. 0421/2239229

Verkaufe DSA, Monkey Island | je DM 30,~ +
NN und BMP Limited Edition DM 35,— + NN.
Tel. 02131/669569, nur dienstags 18-20 h

Suche orig. Spiele: Shadowo. T. Comet, Eric T.
Unready, Goblins 2 + 3, Startrek, Moritz, Tel.
0234/413048

Verkaufe orig. AnstoB 80 DM oder tausche
gegen TFX, Tel. 06305/8574

Verk. LC 10 Star Farbdrucker + Farbband, Preis
VB. Tausche, verk., kaufe Soft. Habe: AOE;
Doom; Strike; T.F.X. Suche Sam & Max, Pacific
Strike, T. Tampage, Siedler usw., Tel. ab 16 Uhr
036962/21909

Verkaufe Becker Textomat plus, California
Games je 15,~, F-19, Lure o ptress,
Wizkid je 30,—, A-Train, PC Orbit
50,—, fir Sega M. D. Wi , James

61/1238

Bond The Duell.ﬁ

Sim City 2000,
verkgsndy 4 D

3.°Str. Com. + Speech, Stunt
fing, Links Kurs Maunak., Lemming
ourt 1 (verk. mégl.), suche Comanche
on 2, Indy Car R., u.a. Spiele, Tel. 07731/
33253

Verk. 386DX-33 MHz, 4 MB RAM, 120 MB HD,
SVGA-Karte, 3,5" + 5,25" HD-LW, Mouse, DOS
5.0, orig. Spiele (z.B. WC 1 + 2, MI2, Indy 4,
Swotl, Ultima 7, etc.) VHB: 1111 DM! Tel. 08841/
8816

Verk. PC-Originale: Elite 2 40 DM, Stunt Island
35 DM, Privateer + Speech P. 65 DM, Larry 6 40
DM, Pirates Gold 40 DM, Subwar 2050 45 DM,
Tel. 08158/8205 ab 16.00 Uhr

Video Overlay, Genlock, Digisizer, 2 Karten
(Digisizer 32000 Farben in . VGA PC to Video
mit Audio/Video Mixer zu verk. fir 1300,— DM.
Tel. 05661/7303-29

Verk. Orig.: Burning Steel + Scenario Editor
zus. 80 DM), Civilization (45 DM), Railroad
ycoon (25 DM). Klaus Bartsch, Tel. 07071/
78236

Tausche, verkaufe Originale. Biete: Indy Car
Racing, Day of the Tentacle, Populous 2,
Jeffighter, Tel. 09131/24207, Patrick

Suche * Flight Stick-Pro od Thrustmaster, Falcon
3.0+ Mig-29 Disk, F-15Il, Dogfight, Aces + Mis.
Disk, Tel. 02151/25814 (Emin) oder 02152/
516680

Sam & Max fiir 50, DM zu verkaufen, deutsche
Version, Tel. 02505/2067 (Christian); nur am
Wochenende

Suche ein schnelles, externes Modem ggf. mit
Software, eine Gamecard fiir 2 Sticks und U x 1
MB 80 ms Simms. Zahle gut. Telefon 06405/

Verkaufe giinstig Ultima 7, EOB 1-3 und MM3
alle komplett deutsch. AuBerdem Ultima Under-
world mitdeutscher Anleitung. Tel. 06024/2545,
ab 18 Uhr

80

4/94 pmy



Indy Car Racing! Verk. Indy Car Racing, noch
verschweiB3t und ungedfinet (da Doppelliefe-
rung): 90 F, M. Kummer, Niesenstr. 22, CH-
3076 Worb/BE

Verk. Soundblaster 2.0 80,—, orig. Soft Aces of

the Pacific, Alone in the Dark je 60,—, Subwar

igSU 80,~ DM, PQ3 40,- DM, Tel. 07621/
303

Verk. Red Baron 35 DM, Castles 20 DM, 688
Attac 20 DM, TF 1942 45 DM Underworld 140,—
Ultima 6 30 DM, Wizardry 6 25 DM, Tel. 04351/
42310

Verk. i486DX-33, ISA, 256 KC, 4 MB RAM, 105
+ 340 MB HDDs, SS24X, SB pro, Nec 3FG.
Scan-Man 256, Corel Draw! 4.0, Thrustmaster
(alles) — Tel. 05054/1331 — ab 15.00 Uhr

Tausche oder verkaufe folgende original PC-
Spiele: Alien Breed, Monkey Island 2, Strike
Commander Speech Pack, H.Q. Command,
Lemmin%s. Indy 500, Doom, Railroad Tycoon
Deluxe, Twilight 2000, NHL Hockey u.v.m. Su-
che evtl.: Silent Service 2, Monkey Island (1),
Ultima Underworld | + 11, Ultima 7 + 8, Shadow-
caster. Tel. 9.00 bis 16.00 Uhr, 02445/8068

Biete: X-Wing, Privateer, TFX, Subwar 2050,
Wizardry dt., Uttima Underworld 2, Comanche.
Suche: Strike Com., div. Rollenspiele. Tel. ab
18.00, 08450/91208, Freygang

Verk. Elite 2, Protostar, Stronghold, Wiz 6,
Amberstar, Secret Mission 1, Balance of Power,
Midwinter, Imperium, 50-100 DM, evtl. Tausch.
Tel. 04471/87498

Verkaufe: Stronghold, Syndicate-Data, A-Train,
The Blue & the Gray, BM Prof, CD-ROM: Eric
the Unready. Tel. 05723/76278

Suche MFM/BLL u. AT-Bus (iDE) Festpl., 20
MB - 100 MB, Bord 386SX-16 (SIMM), Prince of
Persia 2. Tel. 02680/8603, ab 18.00

Suche PC-Spiele: Jutland, Schatz im Silber-
see, Pirates Gold, Larry 6, Wing C. 2, Space
Quest 5, nur deutschsprachige Versionen. Tel.
02161/671816 (nach 18 h)

Verkaufe Soundgalaxy Pro 16 fir 350 DM und
Grafikkarte Spea V7 Mirage fir 260 DM. Tel.
06158/71653

Suche KQ 4. Tel. 06174/5884, Dennis Springs-
guth, 18.00-21.00

Verk.: PC 386DX-40, 2 MB RAM, VGA, 3,5,
5,25", VGA-Monitor, Mouse, Joystick, Cherry-
Tastatur, 1395 DM!. Christian Kubczak, Tel.
0208/670690

Suche Kontakte zu Leuten mit Mailbox oder
Streamer! Habe gute Hardwareausstattung,
aber noch keine Kontakte! Tel. 02453/1283,
Nygen 37, 5252L Heinsberg

Verk. orig. X-Wing (DA) 55 DM, A
+ Missionen 50 DM. Tel. 0391,

Verk. MWS!WGM fr 20 DM, Discove
DM, Railr. Tycoon 20 DM, Pop. 2 60 DM
Orig.). Weitere Fragen unter 05753/121
deutsche Versionen), per NN

Verk. Syndicate + Data Disk 70 DM
Aldrin's 40 DM, Police Quest 3 25 DM, Sim!
Populous 30 DM, Lemmings 20 DM, Indy
20 DM. Tel. 08171/7476 Dennis, ab 14 JI

Verk. i386DX-25, 4 MB RAM, 80 MB HD
Karte, 14" VGA-Monitor, SB 2.0 Del
5,25 "HD + Mouse + Pad + NEC Pinwritef P2
VB 1400 DM. Tel. 08171/7476, Dennis, ab 14

Tausche Day of the Tentacle gegen Sam #
oder Sim City 2000 oder Ultima 8 oder Ultima 7/
2. Peter Brunner, Parkstr. 12, A-8280 Firsten-
feld, Tel. 0043/03382/52188

PC-Origin. + N.N. Betral at Kondor 60,—, Stunt
Island 60,-, Kings Quest 5 60,~, Go for Gold
30,-, Links Kurse Stck 20,-, Pinball Dreams
60,~, Tel. 02822/52415, ab 19.00 Uhr

Verkaufe Finest Hour, Civilization, Formula | 30
DM, Micro Soccer, Pirates 15 DM, Silkworm,
BMP, Face off, Circus Games & viele mehr 10
DM. Tel. 02192/7400

Verkaufe: Cadaver (dt) 18,—, Alone i. Dark
42—, Curse of Enchantia 30,~, Plan 8 (dt.) +
Video 25—, Laura Bow Il (dt,} 30,—, Maupiti
20,—, Hugo I-1ll 10,~, Adv.-Set f. Win 10,—. Tel.
08035/5234

Verkaufe Originale: Pirates Gold, Empire Delu-
xe, F1 Grand Prix, Bumingzsmel CD, je 40 DM
+ NN + Porto. Tel. 07191/23627

IBM/PC, 16 MHz, 4 MB RAM, 40 MB HD, VGA-
Grafik-Karte, 3,5"-LW 1.44 MB, Trackball,
Silitek-Tastatur, Windows 3.1, DOS 6.0, aut
Festplatte installiert, VHB 1000,- DM. Tel. 06142/
41394

Syndicate (50), Tomado (50), Team Suzuki
(40), Gunship 2000-Scenario-Disk (40), History-
Line (50), Psion Chess (15). Tel. 0671/74221

Verk, Syndicate dt. 40 DM, Lords of Power dt.
40 DM, Serpent Isle A. dt. 50 DM, fast neu. Tel,
08141/63532 od. 43277, ab 17.00. Verk. auch
versch. dltere MD-Module billig

Verk. orig. Indycar-Racing (neu) 50, Strike Gom.
Sp. 20, Wing Commander 2 40, Faicon 3.0 30,
MS Access 1.1e 500 (ungedffnet) + NN. Tel.
02129/50809

CD-ROM: Indiana Jones IV, Winzer DM 75,
Hannibal, Lost Treasure of Infocom 1, 2; F-15
Strike Eagle Il + Op. Desert Storm DM 70,
Monkey Island 1, Indiana Jones 3 DM 50,
Grénemeyer, Strip Poker DM 40, Invest DM 30,
Tel. 04152/74140

Larry V, Shadowlands, Might and Magic Ill,
Space Crusade, Oh no morelemmings!, Pacific
Island, Strategy Masters (5 Spiele), One step
beyond, Black Gold, Legend, Gateway to the
Savage Frontier, Golden Eagle DM 40, Tel.
04152/74140

35 Spiele fur ST, 1990/91, tber 50 Disketten,
Action Denkspiel, Simulation, zus. far 120,
Tel. 0551/24538

Far meinen Neffen suche ich das Spiel Monkey
Island I. Halter, Schweiz, Tel. 064/717151, Fax
064/717883

ST 1040 (1 MB, fir VB 650 DM), Maus + Pad,

2 Laufwerke, 4 Joysticks, s/w-Mon., 14 Spiele

g;c.a. Streetf. 2, Loom, Indy 3, Dejavu 2) + TV-
art-Kabel, gut erhalten. Tel. 0341/51176

BMP, Patrizier, Formula One 50,—, Invest, Zac
McKr., Trans World, Reederei 35,-, Int. Soc.,
Microp. Soc., Kick Off 2, Ballstix, Tenniscup
25,-. Manu, Tel. 02202/22761

Mega STE 4, TOS 206, 48 MB Festplatte, HD-
Laufw., Multisync-Monitor (neu), Logi-Maus
(neu), Handscanner, Script 3.5, GFA 3.5, Stad
10 Orig.-Spiele, VB 2200 DM. Tel. 06131/
227310

Verk. guterhalienen Atari 1040ST mit Farb-
monitor SC1224 + Maus, Joystick und 32
Originalspielen fir VB 650 DM od. tausche gg.
Amiga. Tel. 06131/230703

PC Engine

Verk. PC-Engine Duo, Joystick, 5-Player-Adap.,
5 CDs (Gate of Thunder etc.), 9 Module
(Nectaris, Son Son |l etc.), VB 750,—. Tel. 0511/
540372, Sven, ab 17 Uhr, kein Tausch

Electro Bedy, Robbo DM 35, Utopia, Fort
Apache, Stone Age, Cohort I, Storm Master,
Soul Crystal, Wizkid, Heart of China, Fish,
Super Car Pack (3 Spiele), Summer Challenge,
Captive, Rings of Medusa, Return of the Medusa
DM 30. Tel. 04152/74140

Strike Commander, Zak McKracken, Fire & Ice,
Death Knights of Krynn, Mad TV, Railroad
Tycoon, Legend of Faerghail DM 50, G
Courts 2 DM 30, Strike Comm.-Speech
Ops DM 25, Nightshift DM 30, Prince
Tel. 04152/74140 i

ARI ST1040FM + 15 Spiele wie
diana Jones + Maus+ Joystick +
M r Philips CM 883311, alles super
. en! Anthony Lynch 0711/466293 oder
856316

Wahnsinn! Verkaufe ginsti Or‘lainal—Spiele -
Sammlungen fir Atari ST/STE. Ruit doch ein-
fach mal an. Tel. 03327/44933, Lutz, ab 18 Uhr

Tausche Mega-Drive-Konsole (e
gegen PC-Engine mit Spiel. Tel. 0
zwischen 18 u. 19 Uhr

sowie alles S=h
0212/208689

ce ers
Tel. 030/6222794

r 45 DM, z.B. Mario
, Mega Man 2, 3, 4. Tel. 04671/4776

. Verkaute Ferrari Grand Prix Challenge 30 DM.

Tel. 08243/731, ab 18 Uhr

Verkaufe 6 Top-Nintendospiele fiir 50,~ (Big
Foot, Snakes, F!avenge. Faxanadu...}, alle far
nur 200,~. Call 038391/8533 (nach 15.00 Uhr).
Fragt nach Jens

Verkaufe Game Boy mit 3 Spielen (Mega Man,
Mystic Quest, F1-Race) fir nur 150,—, auch
einzeln fiirje 50,—- DM. Call 038391/8533 (Jens)

Wegen Systemwechsel iber 20 Game-Boy-
Spiele auch einzeln billig zu verkaufen, z.B.
Turtles |l, Batttle of Olympus u.a. Tel. 06451/
4930

Orig. dt. M.J.I 40,—, Hexuma 30,—, Simon T.S
60,—, Hum. Jurr. 40,~, K.Q. V 40,-, K.Q. VI
50,-. Tel. 0821/607306, ab 18.00 Uhr

Verk. PC-Orig.: MS-Windows 3.1 30 DM, UW 2
30 DM, The Jetsons 10 DM, Titus the Fox 15
DM. Sebastian Mller, Reichenbacher Str. 15,
97702 Miinnerstadt, Tel. 09733/9697

Verk. orig. Frontier-Elite 2 (35), Dark Sun (30),
Darklands (25), Twilight 2000 (25), Harrier Jump
Jet (Microprose 1992, 20), Falcon AT (10),
insg. 120 DM. Tel, 04137/7692

Verkaufe Aces o. Europe (60 DM), Day of
Tentacle (55 DM), Syndicate (50 DM), Aiv.
Combat Classics gSS DM), Serpent Isle (55
DM), F15-3 (35 DM). Ch. Amlinger, Tel. 06542/
2962

Atari 520 ST + SC1224 + SM124 + 1 Mon.-
Stander, Maus, Joystick (30 Orig.-Spiele, NP
ca. 2400,-), VB 1000,-. Tel. 0531/372228, ab
15 Uhr

Verk. billig 6 GB-Games (Roter Oktober, Mario
2, F1-Race usw.), 100% ok, mit Anleitung u.
Orig.-Verpackung, VHB. Tel.07685/677, Ralph
Weber, ab 14 Uhr, rasch anrufen

Verkaufe Atarl STFM 520 mit 1 nB, 720 KB, LW,
Monochrom-Monitor, 15 Orig.-Spiele, ca. 70
Disks, Anwender u. Spiele, VB 400 DM. Tel.
0711/264884, Thomas, ab 18 Uhr

Verk. GB + 13 Spiele (Dr. Franken, Jetsons, Kid
lcarus, Duck Tales, Batman 2, Rescue, Fortress
of Fear, Mystic Quest, Dragons Lair u. 4 weite-
re) 450 DM. Tel. 089/6251770

Suche fiir Atari 1040 STE Sim City und Aben-
teurspiele fir zwei Spieler. Melden Sie sich
unter der Adresse Frank Stephan, Markt 5,
39261 Zerbst

Gelegenheit! Verkaufe Game Boy mit Zub. u.
15 (1) Spielen, darunter Final Fantasy |, Il u.
Adventure, Super Mario |, Il u.v.a., nur 600,~
DM. Tel. 07951/42709

Atari-Falcon-Games zu tauschen gg. andere
Falcon-030-Games. Habe Ishar 2, Transarctica,
suche z.B. Vroom 2, Space Junk, Elite 2,
Tornado, Steel Talons... Tel. 08466/229

Verk. Pinball, R-Type, Simpsons, Super Mario
Land 1, Motocross Maniacs und Tetris flr 25,—
mit Anleitung + Game Light fir 20,—. Tel. 02339/
919828

7N o

Game Gear

Verk. GG + TV-Tuner + Netzteil + Lupe + 15
Spiele (Mickey 1 + 2, Sonic 2, Donald D.,
Ottitanten, Jurassic P., Batman, Inay 3, Taz-
mania u.v.a., 1a-Zustand, 850 DM. Tel. 089/
6251770

Verk. GG m. 20 Games (Starwars, Lemmings,
M. Kombat, etc.) TUT u. A. Replay, komplett
1000 VB, Einzelkauf méglich, Games 50-60
DM. Weitere Infos u. 06024/5447 (Christoph)

Verk. GG mit 6 Spielen z.B. (Shinabi, Mickey
Mouse) fur 350 DM, fur den PC das Spiel
Siedler fir 50 DM. Tel. 06029/4172

Verkaufe Game-Boy-Spielecass. 105in 1, 2.B.
Tazmania, Turtle, Castlevania usw. super-
gunstig. Verkaufe . Game Gear Spielecass. 52
in 1, Topspiele, glnstig. Tel. 0541/62636

Verk. Game Gear inkl, Battery-Pack u. 8 Spiele,
u.a. Castle of lllusion, Sonic, Lucky Dime, Chuck
Rock, Monaco GP fiir 450,— DM. Tel. 06241/
74726

Verk. 2 Game Gears + 2 Battery-Packs + 2
Netzteile + Dialog-Kabel + 15 Spiele (Sonic 2,
Castle of lllusion, Shinobi 2 usw.), auch einzeln,
komplett 900 DM. Tel. 089/3154227

Verk. Game Gear + 6 Spiele + Netzadapter +
12-V-Adapter + Tasche . 400,- DM. Tel. 04532/
23807 (&fter versuchen)

Mega Drive

. i

and Magic
i Striker und

len (od. einzeln) zu Spottpreisen kau-
nn ja, wahit: 08532/1259 und verlangt
slorian. Don't zap

Jurassic Park, MD, ungebr, 80—, fir Atari ST
Populous 25—, Sig Spy 20,~, Speedball 15—,
Falcon Mission mit Mission Disk 1 + 2 40—,
Sut:S:z fur ST Gunship 1, Elite 1. Tel. 04841/
648

Lose Spielesammiung auf: 43 Top-Spiele + MD
1900,- oder einzeln, Spiele zwischen 40,~ bis
80,-. Info bei René Klapproth, Kirchstr. 13,
38899 Stiege

Verk. MD (50/60 Hz) + 1 Dauerf.-Joypad + 1
norm. Joypad + MS-Adapter + 20 MD-Spiele +
13 MS-Spiele (Castle o. i., Sonic, Shining F.,
WWF, Gain Ground), VB 1300 DM. Tel. 089/
3154227

Verk. MD, umschaltbar (50/60 Hz) + 2 Joypads
+ Masters.-Adapter + 20 MD-Spiele + 13 MS-
Spiele (Super WWF, Shining F., Shining i.1. D.,
EA Hockey, Sonic), VB DM 1300. Tel. 089/
3154227

Tausche Road Blaster, Sonic 1, Tiny Toons,
Twin Cobra, Aero Blaster, Micro Machines so-
wie SNES-Module. Tausche MD-Konsole geg.
PC-Engine. Tel. 07351/21242, 18-19 h

Verkaufe MD mit 43 Spielen, NP 5000,—, fur
%OOO.— DM. René Klapproth, Kirchstr. 13, 38899
tiege

Verk.: W. of Ill. 50 DM, Flashback 60 DM, W.
Cup It. 90 30 DM, Quackshot 40 DM, oder
tausche gg. NHLPA '94, Sonic, Spinball, Fifa
int. Séccer, C. Spot. Tel. 07052/4447 (Carsten)

Verkaufe SMD, jap. 50-60 MHz, mit 18
Topspielen wie z.B. Fifa, Flashback, Thunder-
force 3 u. 4 usw. fir VB 700 DM. Tel. 0731/
381459, ab 15 Uhr, Tim

Verk. Mega Drive mit 13 Spielen, z.B. Sonic,
Sonic Spinball, Jurassic Park usw., NP 1300
DM, VB 700 DM. Tel. 06202/72569
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Verkaufe Uncharted Waters, TF4, Carmen San-
diego, Starflight, Lemmings, Hellfire, Centurion
Zu Niedrigpreisen. Axel Kausler, 95615 MAK,
Tel. 09231/8497

Tausche neue SNES-Games (us, dt., jp.) auch
&agen Mega-CDs/Jaguar-Games. Tausche

D, CD-ROM, alles universal, Spiele, Zubehér
gegen 3DO-System. Tel. 07354/2873

Verkaufe Mike Ditka Football, Thunder-Fox, je
70 DM, sowie Amiga-Spiele, Super-NES-Spie-
le, Eastern-Filme. Markus Popp, Tel. 09264/
1467, ab 18 Uhr

Verk. SNES (Super-Nintendo) mit 7 Spielen
wie Mario Kart, Starwing, Mortal Kombat, Street
Fighter 2 usw., Preis nach VB. Tel. 09134/
4886, Gregor

Verkaufe MD m. 9 Spielen (Sonic 1 + 2, Streets
of Rage 2, S.M.G.P. 2 u.a.), 2 Joypads fiir 600
DM VHB. Tel. 05254/69246, Markus, nach 18
Uhr

Kaufe/verkaufe/tausche MD-Spiele + SNES,
glinstig, suche sténdig Neuheiten, auch Samm-
lungen mit Gerat (SNES + MD). Tel. 04774/
1789, Rainer/Simone

Verkaufe Advanced Military Commander 1 fiir
150 DM! Sammlermodul, u. U. gegen Hochst-
gebot! Tel. 02253/3760

Verk. PAL-Version von Mario Kart fiir 65,—~ DM
u. Super Mario World fiir 45— DM. Tel. 07452/
4321

Verkaufe Superwildcard + 5 Spiele (Mario All-
stars, Aladdin, Tiny Toons, Parodius und Zool).
Info: H. Baggen, Pepynstr. 35, 6132 EL Sittard,
Holland, Tel. 046/522598

Verkaufe SNES + 5 Spiele + 2 Pads fiir 450
DM, ev. einzeln. Habe Streetf, 2 + Turbo,
Mortal K., M. Allstars + World. Tel. 0375/785718,
ab 19 Uhr (fragt nach Tino)

Verkaufe MD-Magnum-Set + Mortal Kombat,
Fatal Fury, Sonic 2, Global Gladiators, Aladdin,
sehr glnstig! Tel. 0208/461294, Mark, ab 20
Uhr

Veerk. 10 NES-Spiele: Mega Man 2-4, Star Wars
1+ 2, Turtles, WWF, Chip + Chap, Defender of
the Crown fir 400 DM. Juri Dieckmann, Pan-
nierstr. 35, 12047 Berlin, Tel. 030/6247834

Super-NES-Spiele zu verk,: Star Wars II, Mortal
Kombat, Art of Fighting, Street F. Il Turbo,
Turtles Tournament F., World Heroes fir je
95,~. Tel. 04521/74501, ab 15 Uhr

Verkaufe SNES + 2 Controller + alie Kabel + 19
Module (M. Allstars, Zelda, MQuest, Tiny Toon
uwv.m,) far 1700 DM. Boris Schmidt-Manz,
Petershauser Str. 36, 78467 Konstanz, Tel.
07531/67823

uper Nintendo

Verk. fiir Super-NES: Mystic Quest (65), Jim
Connors Tennis, us (55(), Super o
(50), Super Mario Paint (50). Tel. 02;

S-NES m. 2 Joypads, A
Spielen (u.a. Mortal Ke
Mania, Starfox, 7th

Verkaufe SNES mit 5 Spielen: Streetfi
Desert S., Super T., M. Allstars, Wini

Joypad u. U-Adapter fur 380 DM. An
Franke, Bergweg 1, 02791 Niederoderwi

Kaufe SNES-, MD- u. GB-Module, Aktuell
bevorzugt, zahle bis DM 70,—. Tel. 0641

Verkaufe SNES us + Adapter + 2 Joypad:
Spiele (Mortal K., Street F. 2 Turbo,
Mario Cart, Zelda 3, Desert S., Magical
Super Probo), VB 1000 DM. Tel. 089/31

Verkaufe Dino City, Zelda 3, Streetfighter 2,
Super Probotector, Super Mario World ab DM
40,-. Tel. 06021/98703

Verkaufe fir SNES: Super Mario Allstars (dt.)
fr DM 40, Mortal Kombat (dt.) fiir DM 50 und
Batman Returns (dt.) fir DM 35. Tel. 02723/
3078 (Mathias)

Kaufe SNES-Spiele, zahle 30-50 DM. Suche
unbedingt Super Swiv., Zelda 3 usw. Schickt
mir eure Angebote. Maik Wieskamp, Berliner
Str. 8, 35410 Hungen 3

Verk. SNES, 50/60 Hz + ARP + RGB-Kabel + 2
Joypads + 13 Spiele, VB 900 DM, MD Il +
Aladdin + Sonic 2 VB 160 DM. Tel. 0365/
4211916

Verkaufe Super-NES (jap.) + Joypad + 2 Spiele
(F-Zero + Final Fight) + US-Adapter + US-Spiel
Ghouls'n Ghosts, VB 450,— DM. Tel. 0511/
540372, Sven, ab 17 Uhr, Kein Tausch

Verkaufe sehr ginstig Super-NES-Spiele. Li-
ste anfordern bei: Harald GaBner, Postfach
4369, 76627 Bruchsal

Tausche 7th Saga us gegen z.B. Secret of
Mana, Fifa Soccer, NHL 94, Bomber Man,
Rock’n'Roll Racing, Flashback, John Madden
94, Tel. 08466/229

Tausche SNES-Games, habe F-Zero, Mario-

kart, Royal Rumble, Allstars, Super Probotector,

Zelda |l. Suche Starwing, Starwars, Bomber

glan. Mechwarrior. Ruft an unter Tel. 07454/
903

Suche: NFL 94, Final Fant. 3, Sensible Soccer
usw. Habe: Desert Strike, Jimmy Connors,
WC, Turrican, FF2, Secret of Mana, Rock'n’Roll
Racing, Tel. 07121/485417, Marc

Verkaufe NES mit 7 Topgames (z.B. Zelda 1 +
2, SMB 3 u.v.m.) fur nur 270 DM. Tel. 0291/
1798 (Friedel)

Verkaufe: SNES mit 11 G.: SF Turbo, Myst.
Quest, M-Kart, Zelda, T, Toon, Mickey, Sim C.
u. andere: 800 DM, GB mit Zelda, Akku-Set,
Star Wars, Tali. 150,— DM. Tel. 02242/7196, ab
18 Uhr

zB.
uest

Verkaufe aus meiner SNES-Sammilun
Star Wars 2, Tiny Toon, Striker, Magical
u. viele andere mehr. Tel. 0641/781740

Tausche Neo-Geo-Spiele alt/neu. Habe z.B.
3Count Bout, A.M. 2 usw. Tel. 0221/738979,
Gabriel (Verkaufe evtl. auch!)

Verk. Neo-Geo + 1 Spiel, VB 500 DM, NES + 2
Spiele VB 100 DM, verk. MD + 20 Spiele und
SNES + 11 Spiele, Preise VB. Peter Graf, Tel.
089/3154227

Verk,, kaufe, tausche Laserdisc-Filme, z.B.
Boiling Point us Ntsc, Total Recall engl. PAL,
Universal Soldier dt. (18), Stirb langsam dt.
usw. Tel. 089/7593427

Wer kann mir den originalen Introsong von

Turrican 2 als Mod-Daiei besorgen? Als Ge-
enleistung biete ich entweder Geld oder Mod-
ateien. Tel, 0711/865016

Suche CDTV-Disks + Zubehér, auch von Hand-
lern, die noch Restposten haben. Liste an:
Alexander SchuBler, Holzackerweg 7, 35274

Kirchhain

Verk. Orig.: Stronghold, WC Academy, Term,
Rampage, Serpent Isle (45 DM), Strike C. +
Speech (70 DM), Rampart, Zool, Elysium, Crisis
(30 DM). Tel. 02941/65234, Ulrich

38 Hefte fur DM 25,— zu verk. (24 x Power Play,
8 x ASM, 5 x Joker, 1 x Pla\cvme), Tips + Tricks
kénnen hier + dort fehlen. Versand unfrei, Tel.
0431/784176

SucheftirS. Famicom Final Fantasy 5+ Dragon

Warrior 5, Musik-CDs von Final Fantasy + Yuzo

Eoshiro +andere. Tel. 07646/436, 0764 1/1340,
ieter

Osterreich: 3DO-Multiplayer-Spiele Tausch,
Verkauf, Kauf nur Sa. u. So. Tel. 03847/4148

Einfach irre! Briefspiele. Infos gibt es bei An-
drea Viehl, Hardtweg 16, 35447 Reiskirchen

High End - der Mac- und Konsolen-Club bietet
PD-Disks, Clubzeitschrift, News, Kontakte etc.
Infos unter Jan Feldkircher, Riedstr. 31, 73105
Dirnau

Neo Geo + 2 Pads + Samurai-Shodown + Nam.
1975 + Trash-Ralley + Soccer Brawl, VHB
1350,—. Nur komplett abzugeben! Tel. 02941/
24326, ab 16 Uhr

Verk. Titus the Fox 30,~ oder Tausch gegen
Lionheart, Risky Woods, Wizkid, Fire and Ice,
Robocod (James Pond). Suche billig Turrikan
II. Tel. 05524/1328, ab 17.00 Uhr

Lése meine Manga-Video-Sammiung auf. Auch
diverses Zubehor gunstig abzugeben. Tel.
02872/8411, abends ab 18.30 Uhr

Verkaufe, tausche, kaufe alles mégliche far
Super-NES, MD, Neo Geo, PC-Engine, 3DO,
Jaguar, habe z.T. Turbo-Duo Neo Geo. Te
07331/40749

Verkaufe Laptop Epson Equity und
oder tausche TFX (neu). Tel. 0
(nach 17.00 Uhr)

Tausche/verkaufe SNES- und Mega-Drive-
Spiele! Suche Jungle Strike, Bomberman,
Aladdin, Fifa Soccer und andere neue Spiele.
Tel. 02675/1038

Verkaufe Super Nintendo dt, mit 3 Jo
Action Replay Pro und 16 Spiele
DM. Nurkomplettabzugeben. Tel. 02

: Verkaufe superginstig: The Legend of Kyrandia,

Team Yankee, On the Road, Mega lo Mania.
Tel. 05154/8304, ab 18.00 Uhr

Verkaufe: Lords of the Rising Sun 30 DM, UMS
Il 20 DM, Imperium 25 DM, Ultima V 25 DM,
Civilization 50 DM, B.O.T.C.F. 20 DM, Hard
Drivin 20 DM. Tel. 07353/1064

Verkaufe Power Play, Jahrgang 89-93, Happy
Computer 89-90, Amiga (M&T% 89-92. Preis-
liste gegen 1 DM Rickporto. Christof Linne-
mann, Schubertstr, 7, 59227 Ahlen

Verk.: Fields of Glory 60,— DM, Xenobots 40,~
DM, Empire Deluxe 40,—~ DM, TF 1942 50,—
DM, Super Space Invaders 20,— DM, Burning
Steel + Dat. 1-3 180~ DM, alle zusammen
4000— DM. Tel. 030/5083834, Emo Bretfeld, ab
16 Uhr

Verkaufe Videospielkonsole Vectrex mit 9 Spie-
len, Baujahr 1978, Sammlerstick, VB sFR.
400, Tel. Schweiz 057/337726

. Tel.

eospielmagazine von
nféngen. Biete Liste an:
rnsteinstr. 8, 31275 Lehrte.

che alles (ber die Krieg-der-Sterne-Trilogie.
Uwe Ubber, Remscheider Str. 34, 51103 Kéin

Atari-Falcon-Games zu tauschen gg. andere
Falcon-030-Games. Habe Ishar 2, Transarctica,
suche z.B. Vroom 2, Space Junk, Elite 2,
Tornado, Steel Talons... Tel. 08466/229

Lése meine Spielesammiungen auf. Alles Orig.
+ Anl. + Verp. Amiga- + PC-Sp. ab 10,- DM,
MD-+ SNES-Sp. ab30,~ DM. Tel. 0821/703870,
1agl. v. 17-20 Uhr (Michaela)

Verkaufe Super Nintendo mit 2 Spielen und 2
Kontroll-Pads, ein halbes Jahr Garantie. Preis:
300 DM. Tel. 06583/883

Suche Anleit. od. Fotok. aller SF-Spiele, C64-
Spiele: Roadwar 2000 + Roadw. Euro - Gut
Knete! M. Lackmann, Lessingstr. 4, 37574
Einbeck, Tel. 05561/6977

Verschenke Software! Info gegen 2 DM in Brief-
marken. Th. Brandl, Postfach 1221/09, 93156
Teublitz (C64/Amiga/PC)

Verkaufe MAK mit 3 Platinen, 1100 DM. Habe
auBerdem Neo-Geo mit 2 Boards und 5 Spielen
(Art of Fighting, Fatal Fury 2 usw.) fiir 1250 DM.
Tel. 06136/46360

Biete SNES mit 5 neuen Spielen + 2. Pad fiirca.
600 DM. Suche Monitor 1942 und Speichererw.
fir A1200 (auch Tausch!). T. Joachim, Hauptstr,
7, 98559 Gehlberg

82

Verkaufe Originalspiele: Epic 60 DM, Monkey
Island 59 DM, Sensible Sccer 55 DM, Airbus
A320 80 DM, M1 Tank Platoon 69 DM. Tel.
0228/473519, ab 19 Uhr erreichbar

Verkaufe Computerzeitschriften! ASM, Gamers,
Power Play, Amiga Joker, Joystick, Video
Games, Smash, Play Time, Erstausgabe-Son-
derhefte. Tel. 02675/1038, ab 19 Uhr

Kontakte

Videospielclub
& Nlmen_?n-C
zeitung, Tips,

eutsch

ilbox in Essen. Die
01/767743, online, von
an, es lohnt sich

lub Mailbox Tel. 0231/233337, 300-

00 bps, 24 Stunden online! Viele Info, Tips,

Prgs.,... Es sind (ber die Netze ca. 400 andere
Boxen angeschl.

Wichtige Hinweise fiir
alle Kleinanzeigen-
inserenten:

® Kleinanzeigenauftrage
ohne Absenderangabe
auf der Riickseite der
Karte sowie Anzeigentexte
unter Postlagernummer
kénnen leider nicht
veroffentlicht werden.

® Zur Bezahlung von Klein-
anzeigen kénnen ab sofort
keine Fremdwéhrungen
mehr angenommen
werden..

@ Bitte achten Sie auch
darauf, daB Ihre Auftrags
karten immer vollstandig
ausgefillt sind
(z. B. Unterschrift).

i AV



EMP Handelsgesellschaft mbH
Postfach 17 21 49803 Lingen
Tel.: 0591-47982 Fax: 0591- 59099

News 0591- 532 36
Topseller

EMF PC & AMIGA (.:'S

Titel Version Amiga PC

KD — 700173 84,99 DM

DA 650046 4999DM = seemnem

Alien Breed DA o e 700078 59,99 DM

& m Alien Breed 2 A500 DA 650050 39,99 DM
n n Alone in the dark Il KD 700180 94,99 DM
Ambermoon KD 650099 74,99DM 700148 89,99 DM

Anstoss A500 KD 650040 84,99DM 700061 84,99 DM

Apocalypse DA 650063 4999 DM  —eeree cmeerenneee

Thel Version =t Ani PC Archon Ultra KD 700144 89,99 DM
Apydia DA 650027 19,99 DM Aufschwung Ost KD 650115 7499DM 700186 79,99 DM
ATAC E 700075 39,99 DM B - Wing (Hauptprogramm erforderl.!) KD 700164 49,99 DM

Ancient Art of War In the Sky DA 700080 64,99 DM
B - 17 Flying Fortress E — — 700081 39,99 DM
BAT 2 E — — 700071 29,99 DM
Battle Isle E 700156 39,99 DM
Castles (5,25") E 700117 29,99 DM
Death Knights Of Krynn KD 650092 49,99 DM 700140 49,99 DM
Dogfight DA 650036 79,99 DM 700013 64,99 DM
Dune 2 KD 650011 54,99 DM 700010 59,99 DM
Eye Of The Beholder | KD 650093 49,99 DM 700141 49,99 DM
F - 15 Strike Eagle lll DA 700019 64,99 DM
Falcon 3.0 DA 700018 64,99 DM
First Samurai DA 650077 27,99 DM 700125 27,99 DM
Flight of the Intruder DA 700028 29,99 DM
Gunship 2000 DA 650024 74,99 DM 700084 64,99 DM
Harrier Jump Jet DA 700083 64,99 DM
Indiana Jones 3 KD 650089 49,99 DM 700137 49,99 DM
J.C. Great Courts Il KD 650076 27,99 DM 700124 27,99 DM
Jaguar XJ 220 DA 650055 29,99 DM ———
John Madden Football (5,25") E 700118 29,99 DM
Knights Of The Sky DA 650026 29,99 DM 700038 29,99 DM
Legend Of Faerghail KD 650095 49,99 DM 700143 49,99 DM
Legacy KD 700020 49,99 DM
Lord Of The Rings 2 (5,25") E 700119 19,99 DM
Lotus Il DA 650053 29,99 DM —
Monkey Island 1 KD 650091 49,99 DM 700139 49,99 DM
Pacific Island E 650054 29,99 DM 700073 29,99 DM
Pirates DA 650017 32,99 DM 700028 32,99 DM
Powermonger (5,25") E 700121 19,99 DM
Sensible Soccer 92/93 KD 650009 29,99 DM 700007 39,99 DM
Special Forces B 650056 29,99 DM s
Special Forces DA 700074 64,99 DM
Starbyte Super Soccer KD 650102 19,99 DM 700058 19,99 DM
Steel Empire (5,25") ML 700122 19,99 DM
Wing Commander 1 KD 650034 39,99 DM

Wing Com.2 Sp. Operations 1 (5,25") ML 700172 19,99 DM
Woody's World E 650052 29,99 DM — —
Zak McKracken KD 650090 49,99 DM 700138 49,99 DM
Zool DA 700072 39,99 DM
4D Sports Driving DA e 700123 39,99 DM

MIGA 1200

Alien Breed 2 DA 650051 59,99 DM B
Anstoss KD 650041 84,99 DM —— ———
Body Blows Galactic DA 650104 59,99 DM emmesan mmemseanes
Hattrick KD 650111 79,99 DM emmnenmeemeaenes

CD - ROM

Battle Isle 2

750010 89,99 DM

Comanche + Datadisk 1 + 2 s ] 750017 119,99 DM
Eye Of The Beholder 1-3 L 750011 94,99 DM
Leisure Sulte Larry 6 DA ———— —— 750014 89,99 DM
Lucas Arts Classics KD == e 750013 129,99 DM
(Compilation mit Zak McKracken, Maniac Mansion 1, Loom, Monkey Island 1 + Indiana
Jones 1)

Might + Magic 3 - 5 KD e 750012 94,99 DM
Rebel Assault KD e e 750016 99,99 DM

KD ——— e—

The 7th Guest 750001 99,99 DM

xrsand per Nachnanme zz +l M__oder pe orauskasse zuzuglich 5,— DM
Abeinem Lieferwertvon 150,— DM liefern wir portofrei, d.h. 5,~ DMfiir Porto und Verpackung
entfallen. Sonderangebote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alie
anderen Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Spiele werden natiir-
lich ersetzt.Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog, praligefiilit mit
offiziellen Shirts, LP’s, CD s, Videos, Computerspielen und mehr, gratis!

Body Blows DA —— 700056 59,99 DM

Body Blows Galactic A500 DA 650049 54,99 DM

Cannon Fodder (macht siichtig) DA 59,99 DM
Der Clou KD 650114 79,99 DM 700184 89,99 DM
Der Planer KD 700182 89,99 DM
Die Sledler KD 650083 89,99 DM 700159 89,99 DM
Elite 2 - Frontier DA 650087 74,99 DM 700129 89,99 DM
Fatman DA 700174 59,99 DM

Goal (Kick Off 3) KD 650008 5499DM 700045 64,99 DM

Hands Of Fate (Legend Of Kyrandia2) KD 700165 69,99 DM

Hattrick KD 650109 79,99 DM 700175 89,99 DM
Indy Car Racing 700163 74,99 DM
Kingmaker KD 650101 79,99 DM 700131 79,99 DM
Kolumbus KD 650097 84,99 DM 700149 89,99 DM

Lands Of Lore

Leisure S. Larry 6 KD =  ——

700047 64,99 DM

700168 89,99 DM

Lords Of Power DAKD 650078 79,99DM 700126 89,99 DM
(Compilation mit Perfect General, Red Baron, Railroad Tycoon & Silent Service 2)

Mortal Kombat

Overdrive DA 650037 39,99 DM
Pizza Connection KD 650110 B84,99DM 700176 89,99 DM
Police Quest 4 DA 700105 84,99 DM

Privateer Special Op.1 Data Disk DA
(Hauptprogramm erforderlich 1!1)

700170 49,99 DM

Quest For Glory 4 KD e oo 700104 84,99 DM
SAM & MAX (deutsche Sprachausgabe) KD =—=—wee e 700177 89,99 DM
Sim City 2000 KD —— —————— 700181 94,99 DM
Stariord DA =——— —— 700065 94,99 DM
Sternenschweif (DSA2) KD o e 700166 89,99 DM
Syndicate Data Disk 1 L e 700150 49,99 DM

(Hauptprogramm erforderlichl!!)

Terminator 2 - The Arcade Game DA 650106  54,99DM 700079 64,99 DM

TFX DA —— —— 700185 94,99 DM
Ultima 8 - PAGAN KD ——— — 700178 94,99 DM
Ultima 8 - Speech Pack !! KD seemeeeeee 700179 49,99 DM
Warlords 2 E — 700158 89,99 DM
Winter Olympics DA 650108 74,99 DM 700171 79,99 DM
X-Wing - Upgrade-Kit KD 700134 66,99 DM
(Data Disk 1 + "eindeutschen" des Hauptprogramms !!! / Hauptprogramm erforderlich)
Zeppelin KD - 700183 89,99 DM
Zool 2 DA 650086 59,99 DM

Alle Spiele (bis auf die aufgefiihrten Ausnahmen) werden auf 3,5" Diskette geliefert.
Fiir alle PC - Spiele wird als Mindestkonfiguration ein 386er mit 4 MB Ram und VGA

Karte empfohien. Wendet Euch bei Fragen an Martin.




werservice

ter an mich.

'a'nsten: Kritik und Anregungen

ger, was die Zukunft der POWER
AY angeht. Bekanntlich kann man

Cue (0

Konsolen zum
Letzten

Zu dem Brief von Stefan
Zeibig (Konsolenkonferenz
PP 2/94) fallt mir folgendes
ein: Wenn Du auf die Video
Games verweist, mit dem
Hinweis, daB Videospielbe-
sitzer doch dann ruhig diese
Zeitschrift lesen sollten, 148t
Du véllig auBer acht, daB es
eine groBe Zahl an Mac-,
PC- oder Amiga-Usern gibt,
die ein Mega Drive, ein
Super Nintendo oder eine
andere Konsole besitzen.
Als PC-Besitzer muBt Du Dir
ja nicht unbedingt ein
“Multi-User-Magazin” wie
die POWER PLAY zulegen.
SchlieBlich gibt es genii-
gend Zeitschriften, die sich
ausschlieBlich mit PC-Spie-
len beschéftigen.

Sascha Glésel. Dottmund

Genau! Und auBerdem
| schadet es nie, liber neue Ent-
wicklungen im Videospielbe-
reich informiert zu sein (siehe
3DO0, Jaguar & Co.).

Die POWER PLAY wurde
von vielen Computer- und
Konsolenfans (ich gehére
zu beiden Parteien) gelesen.
Jetzt habt Ihr zugunsten von

“Doc Diise” und Knuts
“Hex-Hexerei” die Video-
spieltips entfernt. Meint lhr,
daB lhr durch diese neuen
Rubriken (die ich persdnlich
gar nicht so schlecht finde)
mehr Ausgaben der POWER
PLAY verkauft als friiher mit
den Videospieltips? Ich bitte
Euch, Euch diese Frage
durch den Kopf gehen zu
lassen. In letzter Zeit wur-
den ein paar neue Konso-
lenzeitschriften gegriindet.
Zur Probe habe ich mir die
eine oder andere Ausgabe
unter den Nagel gerissen. In
vielen Leserbriefen wurden
einige Zeitschriften wegen
ihrer Tips & Tricks gelobt.
Aus diesen Leserbriefen
ging hervor, daB sich vie-
le Konsolenanhéanger (ich
kénnte mir vorstellen, daB
es bei Computerzeitschrif-
ten nicht anders ist) diese
Zeitschriften fast nur we-
gen der Tips & Tricks besor-
gen. Euer Konsolenteil (was
die Powertips angeht) war
2.T. groBer als die speziali-
siertesten Zeitschriften.
Bestimmt gab es Leser, die
sich Eure Zeitschrift nur
wegen des Konsolen-Tips-
teils gekauft haben. Diese
Leserschaft werdet lhr nun
verlieren. Ich glaube kaum,

daB es so
viele Leser sind,
die Ihr nur durch “Doc
Diise” oder “Hex-Hexerei”
dazubekommt. Vielleicht ein
kleiner Lésungsvorschlag:
Wenn Ihr solche Rubriken
nicht verlieren wollt und
trotzdem die Videotips wie-
der aufnehmt, erweitert
doch die Tips allgemein
oder kiirzt eventuell die
Computertips.
Birger Brefeld, Gescher

So wie es momentan aus-
sieht, werden wir den Video-
spiele-Tipsbereich nicht mehr
reaktivieren. Dieser ist aus
dem Heft geflogen, weil wir
von Euch jede Menge
Zuschriften zum Thema beka-
men. In fast jedem Brief wurde
gefordert, daB wir doch die
Computertips erweitern soll-
ten, Hex-Cheats einbauen
muBten und die Videospiele-
seiten dafiir unter den Tisch
fallen lassen sollten. Kurzum:
Die Entscheidung, die Video-
spieletips aus dem Heft zu
nehmen, ist auf den aus-
driicklichen Wunsch des groi-
ten Teiles unserer Leserschaft
geschehen. mh

berholung

hr Eurer Heft einer
ltiberholung unterzie-
lit, und ich es schon
2se, daher auch sehr
e, hétte ich ein paar
dge zu meiner (fast)
n Lieblingszeitschrift
hen. Bitte, bitte fiigt

einen Shareware-Anteil mit
eigenem Bewertungssystem
hinzu. Es sind auBerdem
noch viel zu wenig Hardware-
news im Heft, also mehr!
Aber bitte laBt das Heft im
wesentlichen so wie es ist,
denn eine Konkurenzzeit-
schrift hat sich auch einer

Generaliiberholung unterzo-
gen und ist um 1 Mark teu-
rer geworden. Da génne ich
mir doch lieber die POWER
PLAY, wo man immer wieder
interessante Themen findet.
Also Ubertreibt es nicht mit
den Neuerungen und macht
weiter so!  Christian Haak, Byhleguhre

Danke Christian fir die
Anregung. Shareware hat mitt-
lerweile auch Einzug in die
POWER PLAY gefunden, wie
die Tests zu DOOM und
Epic Pinball beweisen. Wir
suchen uns hier aber die ab-
soluten Highlights heraus und
stellen méglichst nur die Voll-
versionen vor, da die Masse
an Shareware ansonsten den
Rahmen unseres Heftes spren-
gen wirde. mh

Doom-heiten

Der Grund meines Leser-
briefes ist das neue Spiel von
id-Software Doom. Vor weni-
gen Tagen erhielt ich von
einem Freund die Sharewa-
reversion von Doom. Anféng-
lich begeisterte mich auch
die beeindruckende Grafik
und die Spielgeschwindigkeit,
doch als ich das dritte Level
erreichte, war fiir mich der
SpaB vorbei. Ich entdeckte in
einem versteckten Raum ein
groBes Hakenkreuz auf dem
Boden.

Zwar verwendeten die Pro-
grammierer von id-Software
die umgedrehte Version des
Hakenkreuzes, also ein sog.
Sonnenrad, doch ich glaube,
daB hier die Grenze des
guten Geschmacks deutlich
uberschritten wurde. Konnte
man bei Schlo W... noch
durch die inhaltlichen Zusam-
menhénge etwas Verstand-
nis fiir die meiner Meinung
nach unndétige Présentation
von Nazisymbolen aufbrin-
gen, fehlt bei Doom jedoch
jegliche inhaltliche Begriin-
dung fiir das Auftauchen die-
ses Hakenkreuzes (oder sind




WIR HOLEN IHNEN DIE STERNE VOM HIMMEL...

v

doch die Auf3erirdischen verlangen einen
astronomisch hohen Preis dafir

UE®

ENEMY UNKNOWN

FUHREN SIE DIE IRDISCHE STREITMACHT IN DEN KAMPF GEGEN DEN
AUSSERIRDISCHEN TERROR

FUR IBM-PC UND KOMPATIBLE UND CO M MODORE A MIGA




;ferservice

, Mutanten und ande-
“auch immer gleich
. Meiner Meinung
uB ein solches Spiel
ine Macher sehr kri-
betrachtet werden, vor
, wenn man die derzeiti-
cklung der rechtsra-
n Szene in Deutschland
eich betrachtet. Ich
Machern von id-Soft-
unterstellen, daB
ewuBt Propaganda
, doch ich kann mir
| vorstellen, wie der
. r andere kleine Fa-
t seine Freudenjauchzer
unterdriicken kann,
er den “kleinen
von id-Software ent-

Ebba Steiner, Wien

”ﬂeutschsprachlge Uber

radikalismus zu spre-
ist dank unserer trauma-
. Geschichtserfahrung
r auBerst heikel. Aber
vir Deutschen unterstrei-
S0 gerne den Satz:
erz flr Tiere”. — Ich will
‘weniger einsehen, dai
aufgefordert werden,
' Herz ‘allen’ lebenden
zu offnen, zu denen
ine Faschist offenbar
t gehort. Faschismus
immer und Gberall. Mal
kter und mal offensichtli-
Es ist bestimmt richtig,
Hakenkreuz als Sym-
histischer Machtaus-
wie ein Menetekel auf
nsiblen Betrachter wirkt.
ch halte ich es fir falsch,
n Ausdruck rechtsex-
Gedankengutes einfach
renzen und damit nicht
aben zu wollen. Der
stoff liegt doch nicht im
kten Freudenjauchzer
inen Faschisten, son-
wirtschaftlichen und
fort sozialen Defiziten,
N Menschenrechtsver-
ihren Zulauf garantie-
iner gesunden Demo-
wo sich ‘alle’ Teilnehmer
Ischaft in ihren Rech-
Noten wahrgenommen
braucht sich der einzel-
t vor Hakenkreuzsym-
2zu flrchten. Krankt das
cratische System aller-
sind unsere Volksvertre-
arlament gefragt. Mei-
t nach wird die Grup-
Anhanger rechtsradikaler
erst mit der Achtung und
isierung richtig interes-
nd damit gefahrlich.
: Freiheit des Lachens —
ur den kleinen Faschi-
Ich hoffe, Du verstehst
izt nicht falsch: Ich bin
d gar kein Anhédnger
0zialistischer Symbo-
schon gar nicht ihrer

Parolen). Was allerdings den
guten Geschmack in den Medi-
en angeht, Ebbo, der ist mei-
ner Ansicht nach seit spate-
stens der Einflhrung des Pri-
vatfernsehens auf der Strecke
geblieben! up

CD-ROM
gebraucht!

Wenn ich die Moglichkeit
hétte, z.B. alle meine Ori-
ginalspiele auf eine CD bren-
nen zu lassen, bzw. auf eine
CD meine Textverarbeitungs-,
DTP- und CAD-Programme,
so daB ich im Endeffekt auf
einer CD das habe, was ich
will, kénnte mich das schon
interessieren.

Kennt lhr vielleicht eine
Firma, die das macht? Ich
wirde auch jederzeit meine
Hardware zur Verfiigung stel-

-len, damit eine Firma nicht

extra dafir etwas kaufen
muB. Also ein einfacher
Datentransfer von meinen
Programmen iiber meine
Hardware auf eine CD. — Oder
doch nicht so einfach? Wie
brennt man eine CD?

Winfried Tamm, Idstein Kroftel

Kein Problem! Alles zum
Thema erfahrst Du bei den
Jungs, die auch unsere
POWER CD produzieren.
Wende Dich einfach an fol-
gende Adresse:

Blue Man Publishing
Frankfurter Ring 193a
80807 Miinchen

Wenn Du bei uns in der
Redaktion anrufst, dann kann
ich Dir auch die Telefonnum-
mer verraten.

Porno-Play

Ich finde die Ausgabe 2/94
erinnerte eher an ein Ero-
tikmagazin als an eine Com-
puterzeitschrift. Angefangen
mit dem sexistischen Test
von Larry 6 ging es dann
uber die Kollektion Kyrandia
‘94 weiter zu Body Blows
Galactic, wo sich 2 Frauen
priigelten. Von da ging es
dann zum Oberhammer Metal
& Lace, wo man nackte Haut
und Brutalitat sah. Als nach-
stes ging es dann zum knuf-
figsten Sprite, wo Knut seine
obsone Meinung abgab. Zum
krénenden AbschluB kam
dann noch die Wahl zur
PR-Managerin des Jahres.
Warum hat da Emmanuelle
Kreuz und nicht Jérg Kahler

PC/IBM

ACES OVER EUROPE VGA DT. VERSION 3,5" 75.90
AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWK 1942/
THEIR FINEST HOUR inkl. MISSION/

SECRET WEAPONS OF LW inkl. SCENERY DISKS 85.90
ALONE IN THE DARK || KOMPL. D' 9590
ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3 5" 90
ARCHER MC LEANS POOL BILLIARD DT. ANL VGASB 90
ARCHON ULTRA 3.5"

ARMORED FIST 3,5"* 95.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5” 79.90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 49.90
BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3 85.90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA 79.90
BATRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT. VGA 75.90
BENEATH STELLE SKY DT. ANL. 3,5"* 69.90
BLOODNET VGA 3,5" 99,90
BLOODSTONE DT. ANLEITUNG 69.90
BLUE AND GRAY VGA 3,57 89.90
BLUE FORCE VGA 85.90
BLUES BROTHERS JUKEBOX DT. ANL. 3,5" 54.90

BODY BLOWS VGA 3,5" DT. ANL. 59.90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL VGA 3,5" DT, ANL. 59,90
BURNING STEEL DATADISK S KOMPL. DT. JE 39 90

BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA

BURN TIME KOMPL. DT. VGA BQ.QD
CANNONFODDER DT, ANLEITUNG 3,5" * 59.90
CHESSMASTER 4000 TURBO WINDOWS 3,5 SQ.QD

CIVILIZATION FOR WINDOWS 3,5" ENGL,

CLASSIC ADV. GOMP. INCL. LOOM/MONKEY ISLANDSI
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99.90
CLASSIC POWER COMPIL. INCL. SPAGE QUEST 5/
INCREDIBLE MACHINE/ACES OF THE PACIFIC DT  109.80

COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

F 18 STEALTH F./SILENT SERVICE 2 3,5" 69.90
COMANCHE MISSION DISK 2 3,5" 54,90
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 3,5" 54.90
CYBERRACE DT. ANLEITUNG VGA 3,5 85.90

DARK SUN -SHATERED LAND- S8 3,6 VGA 69.90
DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL. KPL..DT. VGAB9.90
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2- KOMPL. DT. VGA 89.90
DEAMONSGATE 79.90
DELTA-V-3,5" 75.90
DER PLANER KOMPL. DT. 89.90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. VGA 35"  89.90
DISCOVERY OF THE DEEP 59,90
DOOM VGA 3,5" 79,90
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65.90

DUNGEON HACK AD & D VGA 3,5" 75.90
DYNATECH KOMPL. DT. VGA 69.80
EISHOCKEY MANAGER KOMPL, DT. VGA 75.90
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5" 69.90

ELDER SCROLS 3,5" 85.90
ELITE2 DT, ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 75.90
EMPIRE DE LUXE VGA 69.90
EMPIRE DELUXE DATA DISK VGA 3,5" 49.90
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA

EXELLENT GAMES INCL. POPULQUS 2/JIMMI WHITEﬂ‘
JAMES POND 2/CAR & DRIVER 5.90

FALCON 3.0 / DATA MIG 29 VGA 3,5" 75‘90
FALCON 3.0 F/A HORNET DATA DISK 75.90
FANTASY EMPIRE -SS|- 69.80
FIELDS OF GLORY KOMPL DT.VGA 89.90
FIRE AND ICE DT, ANL. 3,5" 59.90
FLASH BACK KOMPL. DT, VGA

69.90
FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) KOMPL. DT. 109.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5" 49,90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" 49,90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANSISCO 3,5" 59,90
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 134.90
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA 69.90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA 69.90

GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5" KOMPL. DT. 89.90
GARFIELD SCREEN SAVER/LASAGNEBOX 79.90
GENESIA DT. ANLEITUNG 3,5" 64.90
GOBLIINS 3 KOMPL, DEUTSCH VGA 3,5" 85.90
HIGH COMMAND VGA 3,5" 89,60
HIRED GUNS DT. ANLEITUNG 79.90
INCA || WIRACHOCHA KOMPL. DT. 3,5" 89.90
INCREDIBLE TOONS 3,5" 65.90
INDY CAR RACING DT. ANLEITUG 3,5" 59.90
N EXTREMIS 3,5 VGA 79.90
INNOCCENT DT. ANL. VGA 3,5” 85.90
ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5" 59.90
KASPAROV GAMBIT DT. ANL. VGA 3,6" 75.90
KINGMAKER KOMPL, DT. VGA 3,5 69.90

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT, 3,5" 85.90

KYRANDIA |1 - HAND OF FATE - KOMPL, DT. 69.90
LANDS OF LORE KOMPL. DT, VGA 50.90
LEISUHE SUIT LARRY 6 VGA 3,5" KOMPL. DT, 69.90

AS LEMMINGS - HOLIDAY - VGA 3,5" 39.90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99.90
LINKS SCENERY CASTLE PINES 3,5" 49.90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45.90
LINKS SCENERY BELTRY VGA @ 45.90
LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5" 45.90
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5" 49.90
LITIL DIVIL DT. ANLEITUNG YS.BD

LOLLYPOP DT. ANLEITUNG 3,5" *
LORDS OF POWER COMPILATION INCL. RED EAHONI

SILENT SERVICE 2/RAILROARD TYCOON/
PERFECT GENERAL DT, ANL. 3,5" 95.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1(20 TITEL 65.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL| 54.90
LOSTWKINGS KOMPL. DT. VGA 79.90
MAELSTROM KOMPL. DEUTSCH 89.90
MASTER OF ORION - MICHOFROSE 3 5 ENGL. 89.90
METAL & LAGE VGA 3,5" 69.90
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 79.90
MICRO MACHINES DT. ANL. 3,5" 56.90
MICROSOFT ARCADE 3,5" 79.90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 79.90
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5" 89.90
MORE INCREDIBLE MACHINE VGA 3,5 59.90
MORTAL COMBAT DT. ANL. VGA 3,5" 50.90
NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL. VGA 3,5" 89.90
NHL ICEHOCKEY DT.ANL. VGA 3,5" 85.90
ONE STEP BEYOND DT, ANL. VGA 3,5" 39.90
ORIGIN SCREEN SAVER 59.90
PATRIOT VGA 79.90
PACIFIC STRIKE DT, HANDBUCH" 89.90
PACIFIC STRIKE SPEECHBACK" 45.90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL.DT.3,5"  59.90
PINBALL DREAMS DT, ANL. VGA 69.90
PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 3,5" 65.90
PIRATES GOLD !! KOMPL, DT. VGA 89.90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT.* 8590
PLAYBOY DATE BOOK 3 5" VGA 69.90
POLICE QUEST 4 VGA 3,5" 69.90
POWERGAMES I| INCL, GUNSHIP 2000/
INDIANAPOLIS 500/JETFIGHTER | 69.90
POWERHITS BATTLETECH 54.90
PREHISTORIC Il DT. ANL. 54.90
PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 69.90
PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5" 89.90
PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT.ANL.* 45,90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 39.90

PROJECT NOMAD DT. ANLEITUNG 3,5" * 69.90
PROTOSTAR -WAR ON FRONT- VGA 3,5" KOMPL. DT.  75.90
QUARTER POLE KOMPL. DT. * 85.90
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5" 69.90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5" 89.90

FAiLWAY5CHALLENG£ KOMPL. DT. 3,5"VGA ;gﬂﬂ
.90

RED CRYSTAL 3,5" 89.90
RETURN TO ZORK VGA 3.5 99.90
AYDER CUP -GOLF- DT. ANL. VGA 3,5" 79.90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT, 89.90
SEALTEAM DT. ANL. VGA 3,5" 85.80
SEVEN CITIES OF GOLD 2 3,5" 65.90
SHADOWCASTER DT. ANL. VGA 3.5 85.90
SILVERBALL -FLIPPER- DT. ANL. 3,5" 59.90
SIM CITY 2000 SVGA 3,5" 89.90
SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 3. 65.90
SIM FARM KOMPL. DEUTSCH VGA 86.90

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT VGAZ! 5" 85.90

PC/IBM

SKAT '92 KOMPL. DT. £5.90
SPACE HULK DT. ANL. VGA 85.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. VGA 89.90
SPACE QUEST SAGA TEIL 1-4 ENGL. 89.90
SPEEDRACER DT. ANLEITUNG 3,5" 69.90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA 3,5" 79.90
STAR WARS CHESS DT. KURZANL. VGA 3,5" 89.90
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. * 89.90
STREET FIGHTER 2 VGA 3,5” 65.90
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA. 89.90

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL. 45.90
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5", 39.90

STRIKE SQUAD KOMPL. DT. 3,5" 95.90
STRIP POKER 3 SUPER-VGA/DIGI SF‘EECH 3, 5" 65.90
STRONGHOLD KOMPL. DT. VGA 3 85.90
SUBWAR 2050 -MICROPROSE. KOMPL DT. 85.90
SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 85.90
SYNDICATE MISSION DISK KOMPL. DT. 39.90
TERMINATOR RAMPAGE VGA 3,5" 75.90
TERMINATOR 2 -ARCADE GAME- DT. ANL, VGA  54.80

TERMINATOR 2 SCREENSAVER -WINDOWS- 3,5" 59.90

TORNADOQ DT, HANDBUCH VGA 7590
T.X.F.-TACTICAL FIGHTER EXP.-3,5" 75.90
ULTIMA 8 KOMPL. DT. VGA 3, 5" 89.90
ULTIMA 8 SPEECH PACK 3,5 39900
ULIMITED ADVENTURES KOMPL. DT. VGA 3,5" 85.90
UNNATURAL SELECTION 3,5" 85.90
WALLS OF ROME VGA 3,5" 79.90
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 3,5"  89.90
WARLORDS 2 VGA 3,5" 89.90
WARRIORS OF LEGEND 3,5" 45.90
WHEN TWO WORLDS WAR 3,5" 69.90
WING COMMANDER ACADEMY VGA 3,5" 69,80
WING COMMANDER 2 KOMF‘L DT. VGA 69.90
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 3,5" 69.90
WIZARDRY TR\LOG‘Y’Z(WS.’WSIW?)E ar 85.90
XANTH VGA 3,5" 69.80
X-COPY & TOOLS DT, ANLEITUNG 75.90
XENOBOTS DT. ANL. 79.80
X-WING DT. ANL. \IGA 85.90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT, 3,5" 58,90

X-WING MISSION 2/ B-WING ENGL. 3,5" 49.90
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT. 89.90

PC/IBM Sonderposten

4 D SPORTS BOXING 29.90
4 D SPORTS DRIVIN 29.90
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 3,5" 34.90
BANE OF COSMIC FDRGE WIZARDRY 6-KPL. DT. 29.90
B.A.T.2 KOMPL. DT 3,5' 29.90
BATMANS RETURN DT. ANL. 29.90
BATTLECHESS 4000 DT. ANLEITUNG 3,5" SVGA 34.90
BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,25" 29.90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 29.90
BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25" 29.90
BLACK GOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 2490
BLUES BROTHERS 3,5" DT. ANLEITUNG 9.90
BUCKROGERS Il -MATRIX CUBED- 3,5" KPL. DT.  39.90
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 3,5” DT. ANL. 34.90
CAPTIVE 3,5" 29.90
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,5" 19.90
CURSE OF ENCHANTIA VGA 3,5" 29.90
DARK HALF -ACCOLADE-3,5" 29.90
DELUXE STRIP POKER 2 29.90
DOGFIGHT -MICROPROSE- 3,5" VGA 45.90
DUNE 1 NUR 5,25" ENGL. VERS. 24.90
ECOQUEST 1 VGA 5,25" 29.90
ELITEPLUSVGA 3,5" 29.90
ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 5,25" VGA 19.90
ESPANA THE GAMES 92 DT, ANLEITUNG 3,5" VGA ~ 24.90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" 39.90
FALCON 3.0 -MICROPROSE- 3,5" VGA 39.90
FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANLEITUNG 39.90
GLOBAL CONQUEST 3,5" 19.90
GOLDRUSH -SIERRA- 34.90
GOLF -DAVID LEADBETTERS- MICR, VGA 5,25"  28.90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25” 29.90
GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 3,5" VGA 45.80
HEIMDALL VGA 5,25" 29.90
HERQES OF THE 357TH DT, ANL. 5,25 29.90
HERO QUEST INCL. HETUHN OF WITCHLORD 5,25" 19.80
HEXUMA KOMPL. DT. 3 29.90
HOOK 5,25" DT. ANLEITUNG 24.90
HUMANS VGA NUR 34,90
HUMANSJURASSIC LEVELS 3,57 VGA -STAND ALONE-  29.90
IMMORTAL 29.90
INCREDIBLE MACHINEﬂ 5"/OHNE VERPACKUNG 29.90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT, 3,5" 35.90
INDIANAPOLIS 500 VGA 3,5" 29.90
INVEST KOMPL. DEUTSCH 3, 19.90
ISHAR -LEGEND OF THE FDRTRESS DT ANL. 35" 29.90

KGB NUR 3,57 DT. HANDBUCH 34.90
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 29.90
LASER SQUAD VGA 5,25" DT. ANL. 29.90
LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT, ANL. VGA3,5" 39.90
LES MANLEY: LOST IN L. A KOMFL DT.3,5" 29.90
LHX ATTACK CHOPPER 3, 29.90
LIFE & DEATH 2 -THE BRAIN 3 5" VGA 29.90
LOLLYPOP DT . ANLEITUN G 79.90
LOOM -LUCASFILM- VGA 3 29.80
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 D" ANLEITUNG 3,5 34.90
MARIO ANDRETTI RACING 3,5" 20.90
M1 TANK PLATOON VGA NUR 3,5" 34.90
MAD TV KOMPL. DT, 3,5" VGA 39.90
MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5" 29.90
MANIAC MANSION 3,5" 29.90
MANTIS - FIGHTER - MICROPROSE VGA NUR 3,5" 29.90
MICRO MACHINES DT, ANL. 3,5 59.90
MONKEY ISLAND 1 KOMPL, DT. VGA 3 5 -LUCASFILM 39.90
MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" -LUCASFILM 49.90
NIGEL MANSELL RACING CHALLINGE 3,5" VGA 29.90
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 20.90
POLICE QUEST 1 VGA 3,5" 49.90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3,5" 29.90
POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5,25" 34.90
PREMIER MANAGER VGA 3,5" 29.90
PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -5,25" VGA 29,90
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA 3,5" 29.90
RAGNAROK DT. ANLEITUNG 29.90
RAILROAD TYCOON NUR 3,5" 29.90

REACH FOR THE SKIES OT.ANL.. 3,5" 39.00
RICK DANGEROUS 2 29.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL _DEUTSCH3,5" 19.90
ROCKET RANGER NUR 5 14,80
ROCKETEER -DYSNEY SOFFWAHE VGA 525" 29.90
SARGON V CHESS 29.90
SECRET WEAPONS OD GM LUFTWAFFE VGA 35"  39.90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANLEITUNG 39.90
SHUTTLE DT. ANL. VGA 5,25" 29.90
SILENT SERVICE 2 DT. ANL, VGA 35" 29.90
SIM ANT -MAXIS 3,5" & 5,25" 34.90
SIM EARTH -MAXIS- 3, 5' 39.90
SIM LIFE - MAXIS - 3, 34.90
SPACE M.A.X. KOMPL DEUTSCH 3,5" 29.90

SPEEDBALL 2 DT, ANLEITUNG 3,5" 28.90
SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL. DT.3,5" 19,90
TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA 35"  29.90

TENNISCUP 2 3,5" 24.90
THE GREATEST COMPIL. INCL. DUNE 1/

LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL, 34.90
THEATRE OF WAR DT. ANL. §,25" 24.90
TITUS THE FOX 3,5" 24.90
TROLLS DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90
TV SPOATS BASEBALL DT. ANL. 39.90
VALHALLA VGA 3,5" DT. ANL. 28.90
'WAR IN THE GULF 5,25" 24.90
WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5" 29.90
WING COMMANDER 1 VGA 3,5" 29.90
WIZKID VGA 3,6" 29.90
WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5 29.90
YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25” 24.90
YO JOE!DT. ANLEITUNG 3,5" 20.90
ZAK MCKRACKEN NUR 3,5" 29.90
ZOOL DT. ANLEITUNG 3,5" 29,90
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0 IBM/PC CD-ROM IBM/PC CD-ROM Amiga Preishits Amiga
30 9000 SOUND FILES 500 MB 49.90  TOPSELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG  29.90  HIRED GUNS DT, ANL 8500  LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 39,90
30 ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. 119,80  ,TOOOR" Il -30 JAHRE BUNDESLIGA- 4580  HISTORY LINE 1914-1918 DT. 79.90  LEISURE SUITLARRY 1 1MB DT, ANLEITUNG 29,90
0 B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 9.90  TORNADO 59.80  ISHAR 2 DT. ANL. 1 MB 54.00  LOOM -LUCASFILM- 1 MB 29,90
30 BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69,90  TRANSWORLD KOMPL DEUSCTH 29.80  JURASSIC PARK DT, ANL. 1MB 53.00  LORD OF THE RINGS DT. ANLEITUNG 1 MB 29.90
0 BERTELSMANN UNIVERSALLEXIKON KOMPL. DT. 119,90  ULTIMA UNDERWORLD TEIL 182 89.80  KINGMAKER KOMPL. DEUTSCH 1 MB 69.90  LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19.90
0 BLACK LINE VOL. 1 INCL. TIE BREAK/ ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER 2 10880  KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1 MB 79.90  LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 29.90
0 SPACE M.A.X./TRANSWORLD KOMPL. DT 50.00  WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 65‘9 LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 MB 75.90  M1TANK PLATOON DT KURZNLEITUNG 1MB  34.90
0 BLOCK OUT DT. ANL. 2000  WING COMMANDER INCL. MISSION 1 &2 990  LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1MB 65.80  MAD TVKOMPL. DT. 1MB 39.90
0 BLUE FORCE 89.90  WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 59 90 MEAN ARENAS 9.00  MANCHESTER UNITED EUROPE 29,90
0 BURNING STEEL INCL. MISSIONS KOMPL. DT, 89.90  WILLY BEAMISH 2990  MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 49.90  MANIAC MANSION 29.90
0 BURNTIME KOMPL. DT. VGA 85.90  WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH 69.90  MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB 79.90  MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1MB 29.90
0 CALIFORNIA COLLEGTION 2990  WOLFPACK 8590  MORTAL COMBAT DT. ANL. 1 M8 59.90  MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29.90
0 CASTLE MASTER/3 D COSTRUCTION KIT DT. ANL. 49.90  WORLD OF XEEN tM!GHTs MAGIC) 99.90  MR.NUTZDT. ANLEITUNG 59.90  MONSTERBUSINESS 19.80
wg gg R% 5[)&1;?;%MENT K_}T F:re% VSEILIE%TEH 16 ASP/ WRATH OF THE DEM 39.90  NICKY BOOM \?ODT. .?DNL. 65.90 opcsmglgm STEALTH 1MB 34.90
| ERK INTERAKTIVLAUTSPRECHER/ an ONE STEP BEYOND DT. ANL, 54190 PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II- 1 MB 29.90
0 UND SOFTWAREPAKET 1.099.90 Sound kar‘ten / Zu behor PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 9.90  PANZA KICK BOXING DT. ANL. 29.90
CD CADDYS 19,90 PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1MB 59 90  PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2 DT, ANL, 24.90
CD SAMPLER (FUTURE nzl.aasss: 29.90  DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5"/SCHLOSS 19.80  PINBALL SPECIAL EDITION INCL. PICTIONARY 29.90
0 CHESSMANIAC 5 BILLION Al 8500  DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 19.90 PINBALL DREAMS & FANTASIES nr ANL 1MB 69.90  PIRATES ! DT, ANL, 1MB 29.90
0 cwwaum -MICROSOFT- 1|94 FILMDATENBANK 133.90  ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90  PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1 8580  POLICE QUESTI1MB 34.90
0 C.L. GAME WAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL, 319,80  PREMIERE MANAGER 2 DT. ANLE\TUNG 1MB  49.90  POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 29.90
0 CLASSIC ADVENTURE INGL. LOOM/MANIAC MANSION/ JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59.90  PRIME MOVER DT. ANL. 53.80  POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 29,90
0 INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT.  98.90  JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59.90  RYDER CUP DT ANLEITUNG® 53.80  P.P. HAMMER DT. ANL. 19,90
0 COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2KOMPL. DT, 99.80  JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 16590  SECOND SAMURAI DT, ANLEITUNG 1 M8 65.00  PREMIERE MANAGER 1MB 29.90
0 COMPUDISC SHAREWARE VOL. 1DT. ANL. 39.80  JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 7990 SIMCITY/LEMMINGS COI 65.90  PRINCE OF PERSIA 29.90
0 CONAN THE CIMMERIAN 49,90  JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90  SIMLIFE DT, ANL. A500/A2000 8590  PUSHOVER 29,90
) CORE SUPER GAMES INCL. HEIMDALL/ JOYSTICK WEAPON cownoa. THRUSTMAST 185, gn SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1MB 7590  QWAK DT ANL. 29,90
) THUNDERHAWK/CURSE OF ENCHANTIA 79,80  JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG SOCCER KID DT. ANL. 8590  R-TYPE2 19.90
) CRITICAL PATH SVGA 3990  MATSUSHITA DOUBLESPEED CD ROM LAUFWERK 549 no SOFTWARE MANAGER KOMPL.DT.1MB * 79.90  RAILROAD TYCOON DT, ANLEITUNG 1 MB 34,90
) CURSE OF ENCHANTIA 49.90  MAUSMATTE 6.90  SPACEHULK DT. ANL, 1MB 65.90  REACH FOR THE SKIES DT ANLEITUNG 1MB 34,90
) CYBER RACE 8590  MIDIBLASTER 389.90  STARDUST DT, ANL.1MB 39.90  RICK DANGEROUS 2 DT. ANL 15.90
) DAEMONSGATE 79.90  RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90  SUBURBAN COMMANDO DT, ANLEITUNG 49.80  ROBOGOP 3 1MB 29‘9n
) DARK SUN -SHATTERED LAND 79.00  SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 49.90  SYNDICATE KOMPL. DT. 1 MB 6590  ROBOSPOATS 1 MB
] DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL DT. §9.90  SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 399.90  TERMINATOR 2 -ARCADE GAME-DT.ANL. 1MB  54.90  SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DT, 1 MB39 gu
) DISCOVERY OF THE DEEP 79.80  SOUNDBLASTER 16 BASIC DT HANDBUCH 269.90  THEATRE OF DEATH DT. ANLEITUNG 1 MB 5000  SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1MB
) DRACULA UNLEASHED SVGA B9.90  SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DTHANDBUCH  189.90  TORNADO DT, HANDBUGH 1 MB 65.90  SILLY PUTTY DT. ANLEITUNG zssu
) DER PATRIZIER KOMPL. DT. 8990  SOUNDBLASTER PRO DELUXE DTHANDBUCH 199.90  URIDIUM I DT. ANL. 1MB 4990  SIMANT - MAXIS - 1MB 34,90
) DIGITAL LOVE 5990  SOUNDWAVE 32 - oncum TECHNOLOGY-DT. ANL. 499.90  WAR IN THE GULF KOMPL, DT. 1 M8 7590  SIMEARTH1MB 34,90
] DUNE 5000  STAR TREK MAUSMATT 19.90  WHEN TWOWORLDS WAR DT. ANLEITUNG 1MB  59.90  SPAGE M.A.X. KOMPL, DEUTSCH 1 MB 24.90
) DUNGEON HACK AD & D 7590  VIRTUALPILOT ~PROFESSIONELLER FLIGHTYOKE-  148.90  WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1MB 59.90  SPEEDBALL 2 DT, ANLEITUNG 29.90
) EPIC - SHAREWARE COLLEGTION - 19.90  WAVEBLASTER -CREATIV- 99.90  WONDERDOG DT. ANLEITUNG 1 MB 49.90  STARBYTE COMPILATION INCL. BLACK GOLD/
l EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DEUTSCH  89.90 . WIZ N LIZDT. ANLEITUNG 1 MB 59.90  WINZER/SPIRIT OD ADVENTURE KOMPL. DT. 1 M8 29.90
: FANTASY EMPIRE AD & D 65.90 Sega Mega Drive WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB 3090  STARBYTE SUPERSOCCERKOMPL.DT1MB  19.90
) F117 ANIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 49.90 X-MAS LEMMINGS DT. ANLEITUNG 1 MB 39.90  STREETFIGHTER2 1 MB DT. ANLEITUNG 29,90
n F15 STRIKE EAGLE 3 59 gu MEGA GD 2 INKL. ROAD AVENGERDT. VERSION ~ 548.90  ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL, DT. 1 MB ‘78,90 STRIKE FLEET 29.90
> FLIGHT SIM TOOL KIT - DOMARK - MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION 199.80  ZOOL 2 ASD0/PLUSB00/2000 DT. ANL. 1 MB 5490  SUPER HANG ON 24.90
‘ FORMULA ONE GRAND PRIX (WORLD c:ncum as 90 ALADIN DT. ANL. 99.00 SUPER MONACO GRAND PRIX 29.90
‘ GABRIEL KNIGHT - SIERRA - ASTERIX 2 DT. ANLEITUNG 105.90 . . . TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION ~ 29.90
‘ GATEWAY 2: HOMEWORLD 19 9u BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 89.90 Prels hlts Aml ga TEARAWAY THOMAS 29.90
| GIF IT NEWS 1000DE GIF Bilder 4590  BUBSY BOBCAT DT. ANL. 79.90 TENNIS CUP I 2490
,GIRLS 94* (EROTISCHER KALENDER) 5580  DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG 89,90 3D CONSTRUTIONKIT2.01MB 39.90  THE GREATEST COMPILATION INCL. DUNE/
GOBLIINS 2 DT. ANL. 9990  DOUBLE CLUTCH 89.00  A-TRAIN1MB 39.90 LURE OF TEMTRESS/JIMMY WHITE SNOOKER
GOBLIINS 3 DT. HANDBUCH 10490  DRACULADT. ANL. 83.80  ADRENALYN DT, ANL, 19,90 DT. ANLEITUNG 34.90
GOLDEN 7 (KINGS Q. 5/LARRY 5/RED BARRON/ DRAGONS REVENGE DT. ANLEITUNG 93.90  AGONY-PSYGNOSIS- 29.90  THE PLAGUE DT ANL. 15.90
HEART OF CHINA/GREAT COURTS 109.90  ETERNAL CHAMPIONS DT. ANL. 124,00  ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 29,90 THUNDERHAWK AH 73 M 1MB 2990
GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 4990  F1GRAND PRIXDT. ANL. 99.90  AMNIOS 1580  TITUSTH 24.90
HANNIBAL + 200 SHAREWARESPIELE 500  FLASHBACK DT.ANL 9980  ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 34,90 mmswcnm KOMPL. DT. 1 MB 19.90
HERBERT GROENEMEYER CDROM/CD AUDIO ~ 34.90  GAUNTLETIVDT. ANLEJTUNG 9580  ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 29.90  TROLLS DT. ANLEITUNG 29,80
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT, 590  GUNSTARHERCES DT A 89.00  ASSASSIN SPECIAL EDITION DT, ANL. 29.90  TURRICAN 2DT. ANL. 24.90
HOT NEWS 19.90  INTERNATIONAL soccsﬂ m ANL. 99.90 B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE-1MB  39.90 TV SPORTS BASEBALL 1 MB .90
INCA || WIRACHOGHA KOMPL. DT 119.90  JURASSIC PARK DT, ANL. 99.60  B.A.T.2 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29.90 TV SPORTS BOXING DT. ANL 29.90
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANGED 89.90  LANDSTALKER DT. ANLEITUNG 11590  BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- IMB  29.90  UTOPIA INCL. NEW WORLDS 29,90
INVEST KOMPL. DT. 20.90  LOTUS TURBO CHALLENGE 2 DT. ANL. 99,90  BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 19.90  WOLFCHILD 29,90
IRON HELIX 8500  MORTAL COMBAT 109.90  BATTLECHESS2 DT. ANL. 29.90  WWF EUROPEAN RAMPAGE 29.90
JONES IN THE FAST LANE 39.90 OTTIFANTS DT. ANL. 99.90 BATTLEHAWKS 1842 29.90 WIZKID DT. ANLEITUN 29.90
JURASSIC PARK DT, ANL. 7980  SENSIBLE SOCCER DT. ANL. 9590  BATTLESQUADRON DT. ANL. 19.90  WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24.90
JOURNEYMAN PROJECT 6990  SHINOBI3DT. ANL. B9.90  BATTLETECH1 2480  7AK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 39.90
KINGS QUEST 5 3990  SNAKE RATTLE'N ROLL DT. ANLEITUNG 99,90  BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 29.80  ZOOL 1MB DT, ANLEITUNG 29.90
KINGS QUEST 6 4990  SONIC SPINBALL DT. ANL 99.90  BIRDS OF PREY 3480  ZYCONIX DT. ANL 19.90
LABYRINTH OF TIME 79.90  SONIC THE HEDGEHOC 3 DT. ANLEITUNG 12490  BLACK CRYPT1MB 20.90 Abgabe nur solange Vorrat reicht
LANDS OF LORE 85.00  STREETFIGHTER2DT. ANL. 11590  BLUES BHOTHERS DT. ANLEITUNG 24,90 % i
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - 39.90  TOEJAM & EARL2DT. ANL. 109.90  BUDOKHAN 1 29.90 Am|ga Zubehor
LEGEND OF KYRANDIA 49.90  VIRTUAL PINBALL DT. ANL 99.90 CALIFOPNIAGAMES 2 29.90
LEISURE SUIT LARRY 6 8500  WINTEROLYMPICS DT. ANLEITUNG 9990  CHAOS ENGINE DT, ANL. 1 MB 39.90  AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199.00
LEMMINGS 1 DOPPELPACK 69.00  WIZNLIZDT. AN 8990  CHART ATTACK COMPLATION INCL. LOTUS ¥/ AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219.00
LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF ZOOL DT. ANLEITUNG 89.90 VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 3490  DISKBOX FURBOX 3,5" DISKS 19,80
FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILLCLUB 75.90 CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29.80  GRAVIS GAME PAD 39.90
LOOM 48,90 AMIGA CHUCK YEAGERS 2.0 DT, ANL 19.90  JOYSTIGK COMPETITION PRO 5000 20.90
LOST IN THE TIME 49,90 COVERT ACTION -MICROPROSE- 1 MB 2990  JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29.90
MAD DOG MC CREE 75.80 1990 - DIE 93EA EDITION-POLITSIMUL. KD 1 MB 34 90  CRAZY CARS3DT. ANLE UNG 2490  JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39.90
MALONYS - INTERAKTIVES COMIC - 59 90 ALIEN BREED 2 DT. ANL 54,80  CREATURES DT ANLEITUNG 19.80 OYSTICK GOMPFI'IT\ON PRO STAR MINI 34 90
MAN ENOUGH -DIGI SOUND- ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 50.90  CRUISEFORACORPS 1 MB DT ANLEITUNG 29.90  MOUSEM 6.90
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KOMPL. DT. ag 90 ANSTOSS KOMPL. DT. 1 M8 ASODIPLUSJEUUIZUUU 69.90  CURSE OF ENCHANTIA 1 MB 20890  X-COPY PROFESSIONALTOOLS INCL. HARDWARE  74.90
MANTIS FIGHTER - -MICROPROSE- AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1 M| 6590  CYCLES-ACCOLADE - 20.90
MICROPROSE SOCGER/SAVAGE/3 D POOL/ BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. Al 4900  CYPERPUNK 24.90 Amlga 1200
RICK DANGEROUS 29.90 BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) D‘r 1MB 69.90 DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL.DT. 1MB ~ 39.90
MICROSOFT -BEETHOVEN- 119.90 BEAVERS DT. ANL. £5.90 DEUTEROS KOMPL iN DEUTSCH 19.80 ALIEN BREED 2 DT. ANL 59.90
MICROSOFT -STRAVINSKY- 119.80  BENEATH STEEL SKY DT. ANL. 1 MB 65.90 G OT. A 19.80  ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69.90
MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL3 -5 99.00  BLUE & THE GRAY DT. Am.il'rune 1MB 65.90 : MURAI DUCK - DT. ANLEITUNG 29,90  BODY BLOWS GALACTIC DT, ANLEITUNG 59.90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44.90 BRUTAL SPORTS FOOTBALL 1 M 49.90, ELITE1 1MB 29.90 BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH 69.90
M.U.D.S. DT. ANLEITUNG 29.90 BOBS BAD DAY DT. ANL. 59,9 EMLYN HUGHE® INT. SOCCER DT. ANL. 19.90 CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 49.90
PEGASUS 3.0 4580  BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB  55.90\  EYE OF BEHOWDER 1 KOMPL. DT. 1MB 39.00  DENNIS DT, ANLEITUNG 59.90
POLICE QUEST 4 - SIERRA ~ 8590  BUBBAN STIX DT. ANLEITUNG * 59.90 GEHOCKE 24,90  DERCLOU KOMPL. DEUTSCH * 75.90
QUEST & FUN (KINGS Q 5/LARRY 5/RED BARON 7590  BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD/ 1MB 69.90 KE EAGLE z w MB 29.90  JURASSIC PARK 54.90
RASENMAHER MANN DT. ANLEITUNG 89.90 BURNING RUBBER 54.90 Ew CHALLENGE OoT. 29.90 PINBALL FANTASIES 85.90
AAYTRACE MAGIC - Raytrace und andere Bilder/Pgm’s 35.90 BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000 69.90 F 19 STEALTH FiGHTEﬂ DT KURZANLEITUNG 35.90 SEEK & DESTROY DT. ANLEITUNG 44.90
REBEL ASSAULT -LUCASFILM- SVGA 89.890  CAMPAIGN2 1 MB 69.90  F29 RETALIATOR 20,90  SIMON THE SORCERER KOMPL. DT, 79.90
RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 2980  CANNONFODDER DT, ANLEITUNG 1 MB 59,90  FISTFIGHTER 24,90  SOCCERKID DT, ANLEITUNG 69.80
RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE- 89.80  CHAMPIONSHIP MANAGER 93 5490  GEM'X" 29.90  STAR TREK 25TH ANNIVERSARY DT. ANL. 79,80
RETURN OF ZORK 49.90 COMBAT AIR CONTROL DT. ANL. 1 MB 65.90 GRAHAM TAYLOR SOCCER 2090  ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 54.80
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT 2990  COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/ GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE- 24.90 .
RINGWORLD 8590  SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 69.90  GREATCOURTS 2 DT. ANLEITUNG 1 M8 29.90 Amiga CD 32
SAM & MAX - HIT THE ROAD - ENGL. VERSION  89.90  COOL SPOT DT, ANLEITUNG 54 90  GUNBOAT - ACCOLADE- 1MB 29.90
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59 90  COSMIC SPACEHEAD DT, ANL. 1 MB 490  HAGAR-THE HORRIBLE- 2490  ALFRED CHICKEN DT. ANL 49.90
SHAREWAREPERLEN 3 990  DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL. DT. 79 90  HARD NOVA 2990  DANGEROUS STREETS 59.90
SHERLOCK HOLMES |1 -MYSTERY ADVENTURE wus 90  DENNIS DT. ANLEITUNG 4980  HARPOON 1.21 DT ANL. 1MB 29.90  D-GENERATION DT, ANL, 49.90
SOFTWARE 2000 EDITION INCL. HEXUMA/KATHEDRALE/ DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1 MB * 7580  HEROQUEST INCL RETURN OF WITCHLORD 1990  DEEPCORE 54.90
STUNDENGLAS KOMPL. DT. 69.90 DIE SIEDLER KOMPL.DT. 1MB 69.90  HEXUMAKOMPL. D 29.90  JAMES POND 2 59.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. 75.90 - DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 49.90  HILL STREET BLUES 29.90  LABYRINTH OF TIME 59.90
SPACE QUEST 4 49.90  DOOFUS DT. ANLEITUNG 5480  HONDARVFDT ANL. 29.90 MEAN ARENAS 54.90
SPELLCASTING TRILOGY 101-301 69.80  DUNE2KOMPL.DT. 1MB 5990  HOOK MORPH DT. ANLEITUNG 65.90
SFORTS BEST COMPIL. INCL. TENNIS CUP 2/ EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL, DT. 75,90 HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 29 30 PINBALL FANTASIES DT ANL. 69,90
PANZA KICK BOX ING/PARAGLIDING 39.80 ELFMANIA DT. ANLEITUNG .90 INDIANA JONES 3 ADV KOMPL. DT. PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 59.90
STARTRECK 25TH ANNIVERSARY 109.80 EXELLENT GAMES INKL. POULOUS 2, JAMES POND INDIANAPOLIS 500 29 QG SENSIBLE SOCGER 49.90
STELLAR 7 39.90  ARCHER MC LEANS POOL, SHUTTLE 60.90  INVESTKOMPL.DT. 1MB 19.90  WHALES VOYAGE 55.90
STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS 89.90  ELITE2 KOMPL. DT. 1MB 59.90  JOHN MADDEN FOOTBALL 1 MB 2090  ZOOL DT ANL 54.90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 8590  ELYSIUM KOMPL,DT. 1MB 5990  KINGS QUESTI1MB DT. ANLEITUNG 29.90
SUPER || SHAREWARE 19.90  F-117 AKNIGHTHAWK DT. ANL. 1 M8 75.90
TASK FORCE 1942 + RED STORM RISING 89.90  FANTASTIC DIZZY 49.90
‘;EN:‘\AS CUFll ggg ;UUASYHOEF‘}%?;B'&";I'-ESDET ANﬁL P ;ggg * = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrium vorbehalten / Liste gegen frankierten Rickumschiag
TETRIS GOLD INGL. TETRIS/WELLTRIS/FACES/ GENESIA DT, ANLEITUNG 1 MB 59.90 Bitte Computertyp angeben. / Versandkosten: Nachnahme plus DM 9.00
TETRIS CLASSIC/SUPER TETRIS 89.90  GLOBAL DOMINATION 65.90 Vorkasse im Inland nur per Euroscheck pius DM 8.00
T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDBUCH xus uu GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1 MB 49.90 Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20.00 Versand
THE 7TH GUEST OHNE VIDEO/IN CD BOX GLOBDULE DT, ANLEITUNG 1 MB 54.90
THE GREATEST COMPILATION INKL. SHUTTLE, DUNE GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL, 1MB ~ 59.90 BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFRE!
UND LURE OF TEMPTRESS DT. ANL. 990  GOBLIINS 2 DT. ANL. 1MB 65.90 A ¥
TONY LA ROUSSA BASEBALL Il 79 90  GOBLIIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75.80 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
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Aces over Europa Dv

71.90
Betrayal at Krondor DV 72.90
Body Blows Galactic DA 49,90
Burntime DV 7590 63.90
Day of Tentacle DV 87.90
Der Patrizier DV 81.90 67.90
Die Siedler DV 88.90
Elite 1l DV 66.90 52.90
Flashback DV 66.90 59.90
Flugsimulator 5.0 DV 117.90
Gabriels Knight - CD 73.90
Goal (Kick off 3) DA 7290 52.90
Gunship 2000 DA 86.90 63.90
Hand of Fate DV 65.90
Hannibal DV 7990 64.90
Inca Il -CD-Rom DV 114.90
Indy Car Racing 73.90
Jurassic Park DV 70.90 59.90
Labyrinth of Time -CD 69.90
Larry 6 67.90
Lemmings Il DA 79.90 59.90
Lost in Time -CD-Rom DV 99.90
Lost Vikings 82.90 69.90
Mad Dog Mc Gree - CD 80.90
Master of Orion A 86.90
Might + Magic 5 DV 86.90
Mortal Combat DA 53.90 51.90
One Step Beyond DA 42.90 40.90
Pinball Dreams DA 64.90 49.90
Police Quest 4 DV 69.90
Prince of Persia 2 DA 66.90
Privateer DA 81.90
- Speech Pack 39.90
Sensible Soccer 92/93 DA 57.90 48.90
Strike Commander DA 86.90
- Speech Pack DA 41.90
- Tactical Oper. DA 41.90
Syndicate DV 77.90 60.90
- Data Disk 38.90
Terminator Rampage DV 80.90
TFX - CD DA 95.90
Tornado DA 66.90 57.90
Data Disk (Desert S.) DA 38.90
Turrican [l DA 61.90
X-Wing DA 87.90
Upgrade Dv 57.90
8- lng 43.90
Winter QOlympics DA 66.90 59.90
. Ldsungshefte ab 9.90 If
k lose Komplettliste anf 1 1/
Soundblaster 16 Basic 275.-
Soundblaster 16 Multi CD ASP 409.-
Soundblaster Pro 219.-

Soundblaster deluxe 135.-
ORCHID Game Wave 32@ 329..
ORCHID Sound Wave 32 495 .-
CD ROM Mitsumi FX001 D ;
GRAVIS Joystick

Vorauskasse oder Stammkunden
&n ur |

sl

Nigel Mansell e
Sonic3 e
Toe Jam & Earl 2d

Landstalker d
129.-
NHL94 CD d
109.-
Sonic 3d
139.-

ISR

PLEXUS GmbH
Plinganserstr.26
81369 Miinchen

53U,
Chequered Flag2  129.-

Mortal Kombat ~ 79.-

Pinball Fantasies 79.- s

Rebel Assault  109.- C rd
Sam & Max
Sim City 2000 99.-
Star Trek 2

19.- Total E-cupse .
Wing Commander 109.-
99.-

Ab Méarz:
Battle Isle 2
109.-

Die Siedler
109.-
Pacific Strike
Pagan/Ult. 8
je 119.-

Secret of Mana e

Mega Man X e
149.-

Metal Marines e
149.-
Sensible Soccer d
129.-

089 747068

AMIGA / JAGUAR

U.V.A.M.

MANGA VIDEOS
LASERDISCS
ZEITSCHRIFTEN

Japanisch
U- & 8-Bahn Haltestelle
HARRAS
FAX: 089 7698024
Héndleranfragen
erwinscht!

Y

powerservice

gewonnen, was war da wohl
der kleine siegesentschei-
dende Bonuspunkt? Bedenkt
bitte auch mal, daB Eure
Zeitung auch von jiingeren
Mitmenschen gelesen wird.

Stefan Schwinghammer, Mengkofen

Emmanuelle hat nicht etwa
deswegen gewonnen, weil sie
hiibscher ist als Jorg, sondern
weil sie haufiger prasent war
als der Kollege von EA (der
Vorsprung war Ubrigens extrem
knapp!). Den ersten Platz hat
Emmanuelle also aufgrund ihrer
Leistung ergattert und nicht weil
sie eine Frau ist — diese Unter-
stellung wiirde ich namlich als
sexistisch bezeichnen. Wir
bewerten jemanden nicht nach
seinem Geschlecht (oder der
Hautfarbe, der Religion, oder
was auch immer), sondern ein-
zig nach seiner Personlichkeit
und seinem Engagement.

Zum Thema der Spieletests:
In allen vorgestellten Program-
men kommen nun einmal Frau-
en vor. Wenn es, wie beispiels-
weise in Metal & Lace zum
Spielziel gehont, die Frauen zu
entblattern, werden wir diese
Information auch wertfrei riber-
bringen. Zudem habe ich im
personlichen Kasten wohl ziem-
lich deutlich meine eigene
Meinung zu dem Spiel ge-
auBert. Was aber an einer
Modenschau wie im Test zu
Kyrandia 2 sexistisch sein soll,
ist uns leider entgangen. mh

Gold wert

Ich bin schon Euer Fan,
seit lhr noch als Beilage zu
der Happy-Computer erschie-
nen seid. lhr wart immer
meine zuverldssigste Infor-
mationsquelle, wenn es
darum ging, Geld in ein
neues Spiel zu investieren.
Was mich nun aber in die
Tasten greifen 1aBt, um die-
sen Brief zu schreiben, hat
mit Eurem Deep-Space-Nine-
Artikel zu tun. Als leiden-
schaftlicher Star-Trek-Fan
hab ich mich natiirlich Gber
diesen Superartikel sehr
gefreut. Da ich auBerdem ein
stolzer Laserdiscplayer-Besit-
zer bin, bin ich natirlich auch
scharf auf entsprechende
Software. Nun muBte ich in
Eurer Februarausgabe lesen,
daB es unter Euch einen
gewissen Michael “Video-
brauch-ich-nicht” gibt. Dieser
auBerordentlich beneidens-
werte Mensch hat doch
tatsachlich die Moglichkeit,
seine Laserdiscs direkt in
den USA zu bestellen. Gerade
hier in Luxemburg ist so eine

Adresse in den USA Gold
wert, denn Laserdiscs sind
hier Mangelware, und nur in
synchronisierten Fassungen
und zu horrenden Preisen zu
bekommen. Wenn lhr also
bitte-bitte Michael dazu brin-
gen konntet, mir diese Adres-
se zu schreiben, wére ich
Euch sehr dankbar.

Patrick Loewen, Luxemburg

Dem Mann kann geholfen
werden: Hier zwei der Haupt-
bezugsquellen von Michael
“Video-brauch-ich-nicht” Hengst.
Adresse fehlt zwar, aber der
Name der Firma und die Fax-
nummer sind vollig ausrei-
chend. Beachte aber, da3 Du
moglichst eine Kreditkarte
benutzt (der bequemste Zah-
lungsweg) und wahrscheinlich
beim Import von Laserdisks
noch mal die Frachtkosten, die
Einfuhrumsatzsteuer und Mehr-
wertsteuer dazurechnen muft
— zumindest ist dies in Deutsch-
land so.

Also hier die Namen:

Ken Crane:

Fax: 0017148928369

Laser’s Edge:

Fax: 0013178482805
oder in Deutschland die Firma
Galaxy in Minchen. mh

Zeichentrick

Ich méchte professionelle
Zeichentrickfilme herstellen.
Welchen Rechner (in welcher
Ausstattung) wiirdet lhr mir
empfehlen, einen PC oder
einen Amiga? Und mit wel-
cher Software ist dies am ein-
fachsten zu realisieren?

Andreas Rumpf, Schifferstadt

Weder noch: Um professio-
nelle Trickfilme zu erstellen,
darften beide Systeme kaum
ausreichen. SGI-Computer sind
hier eher zu empfehlen — siehe
unseren Artikel (iber die Angel
Studios. In einer verninftigen
Ausstattung bist Du dann aber
locker eine halbe Million Mark
los. mh

Sektor :
Zwittermaschinen

Mit groBer Sorge verfolge
ich Eure zunehmende Wand-
lung vom systemiibergrei-
fenden Informationsmagazin
zur 08/15-PC-Kolumne. Haupt-
argument fiir mich als Leser
war bisher, daB ich bei der
Lektiire der POWER PLAY
das Gefiihl hatte, umfassend
tber alles informiert zu wer-
den, was sich am elektroni-
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T:.tel Amiga  PC Titel se rc  Titel ams rc CD Rcm
DV 7495 84,95 Elite 2 DV 52,95 64,95 Prince of Persia 2 DA 64,95

Acel ol'ﬂn Deep x69,95 Empire Deluxe DV x67,95 Privateer DA 84,95 7th Guest DA 11995
Aces over Europe DV 69,95 Eye of Beholder 3 DY - 79,95 Privateer Operation DA x37,95 Alone in the Dark DV 9995
Alfred Chicken DA 4995 Eye of the Storm DA 59,95 Privateer Speech DA 37,95 Burning Steel incl Editor sowie

Alien 3 DA 4695 Fallen Empire DV 6995 6995 Praoject Terra DV x59,95 Data Schiffe u. USA DV 8995
Allenbreed 2 DA 4695 Fantasy Empire $81 EV 67,95 Quarter Pole DV x5995 x69,95 Comanche incl. der Data 1 und 2 -
Alone in the Dark DV 79,95 Fantasy EmpireSSI DV x79,95 Quest for Glory 4 EV 69,95 plus 10 Bonusmission. DV 89,95
Ambermoon DV 7995 Fatal Strokes DA x69,95 Quest for Glory 4 DV x69,95 Day of Tentacle DV x8995
Anstoss DV 62,95 62,95 Flashback DV 59,95 64,95 Railroad Tycoon Del DA 79,95 Goblins 3 DV 8995
Archon Ultra DV x79,95 Flugsimulator 5.0 DV 119,95 Rallway Challenge DV 64,95 Goldene 7 DV 89,95
Aufschwung Ost DV 59,95 69,95 Forgotten Castles - Rally EV x5995 6495 Inca2 DV 9995
Bart versus World DA 46,95 Awakening DA x79,95 Return of Phantom DV x89,95 Iron Helix DV 7995
Batman returns DA x59,95 x59,95 Form. One G-Prix DA 74,95 89,95 Return to Zorck DA 74,95 Jurassic Park DV 64,95
Battle Isle 2 DV LY. x7995 Freddy Pharkas DV 64,95 Ryder Cup DA 5495 6795 Labyrinth of Time EV 6995
Battletoads DA x54,95 x59,95 Fury of t. Furries DA, 5295 5995 Sam & Max DV 84,95 Lands of Lore DV x84,95
Bazooka Sue DV LY. x86,95 Gabriel Nights DV x69,95 Second Samural DA 5995 Lost in Time DV 8995
Beneath Steel Sky x74,95 x7795 Globdule DA 54,95 Seek and Destroy DA 3795 Mad Dog Mc Cree EV 8495
Betrayal at Krond. DV 69,95 Goal DV 4995 5995 Sens, Soccer 92/93 DV 4995 54,95 Might&Magic Triolog. DV 84,95
Big Sea DA x59,95 x64,95 Goblins 3 DV 6695 79,95 Seven Cleties Gold EV 64,95 Patrizier DV 89,95
Bloodstone DV 59,95 Gunship 2000 DA 6495 8495 Shadow Caster DA 79,95 Rebel Assault EV 8495
Blue Force DV 79,95 Hattrick DV x6495 x79,95 Silver Ball DA 49,95 Return to Zorck DA 7995
Bobs Bad Day DA 4995 Heimdal 2 LV, LVv. Sim City 2000 EV 69,95 Strike Commander incl. -

Body Blows Galac. DA 49,95 Hired Guns DA 5995 79,95 Sim City 2000 DV x79,95 Operation u. Spech 84,95
Booly DA 4995 54,95 Incredible Toons DV 69,95 Sim Farm DV 74,95 T.F.X . DV 8495
Bubba'n Stix DA 54,95 Indy 4 DV 7795 8295 Simon tSorcerer DV 69,95 84,95 Zeppelin DV x89,95
Bund.Manag. 2.0 DV 64,95 64,95 Indy Car Racing DA 77,95 Skidmarks DA 4995

Unsere Knaller fiir Bestellungen bis 31.03.94

TF .00 745%% Sim City 2000 MR. NUT

AMIGA
DU DA
60-Rom /43 49,2

P

Burning Steel 77,95 Innoc. until Caught DA x67,95 x79,95 Soccer Kid DA 4995

Burn. Steel Data je DV 34,95 Jurassic Park DV 4995 5995 Space Legends DA 6495 69,95 Amlga' 1200
Burntime DV 6595 79,95 K 240 DA x54,95 SSN-21 Seawolf DA x79,95 1869 69,95
Campaign 2 DV 6595 7495 Kings Table DA x59,95 x59,95 Star Trek 2 Jud.Rit. DA 74,95 Anstoss DV 62,95
Cannon Fodder DA 4995 x59,95 Kings Quest 6 DV x5995 7495 Starlord DA 89,95 Alienbreed 2 DA 5495
Captive 2 DA x6995 x79,95 Lands of Lore DV 59,95 Stone Keep DA LV. Body Blows Galac. DA 5495

Chaos Engine DA 4995 Larry 6 DV x69,95 Streetfighter 2 DA 3995 Burntime DV 6995
Chartbreaker DV LV Lv Legacy of Sorasil DA x49,95 Strike Commander DA 79,95 Dennis DA 5995

Chr. Columbus DV 74,95 79,95 Leg.of Kyrandia 2 EV 64,95 Strike Com.Operat. DA 37,95 Chaos Engine DA 4995
Comanche DV 82,95 Leg.of Kyrandia2 DV Lv. Strike Com. Speech DA 37,95 Elfmania DA x49,95
Comanche Data 1 oder 2 DV 49,95 Lemmings 2 DA 5995 79,95 Stronghold DV 79,95 Jurassic Park DV 4995

Comb. Air Patrel DV 5995 Links 386 Pro DA 89,95 Subwar 2050 DV 89,95 Penthouse Deluxe DV 5995
Conspiracy DA x89,95 Links Course je 39,95 Surf Ninja DA 54,95 59,95 Pinball Fantasies DA 54,95

Cool Spot DA 54,95 Lollypop DA x59,95 x72,95 Syndicate DV 5995 7495 Ryder Cup DA 5495
Cosm.Spacehead DV 4795 54,95 Lost in Time DV 79,95 Syndicate Data DV LvV. 3695 Simon the Sorcerer DV 7995

Crazy Football DV 5295 54,95 Lothar Mathdus DA 5995 x64,95 T.FX DV 79,95 Soccer Kid DA 5995
Cyberpunk DA 5495 Lotus Compilation - Terminater Rampag DA 67,95 Star Trek EV 5995

Cyber Race DV x79,95 79,95 beinhaltet Teil 1-3 DA 54,95 The Cartoons DA x4995 x59,95 Surf Ninja DV 54,95

Das Schw. Auge DV 69,95 74,95 Mad News DV x6795 x79,95 Tornado DA 5995 69,95 T.F.X DV Lv.

Das Schw.Aug.2 DV LV. 79,95 Maelstrom DV x6995 79,95 Tornado Mission1 DA 39,95 Zool DV 4995

Day of Tentacle Dv 79,95 Magic of Endoria DV Lv. LV. Traps'n Treasures DV 5995

Deep Core DA 54,95 Master of Orion DA 89,95 Turrican 3 EV 47,95 Soundblaster Pro 3.0

Dennis DA 4995 Micro Maschines DA x47,95 Ultima 8 DV x84,95 Stereo 99 DM
Der Patrizier DV 64,95 77,95 Missles over Xerion DA x49,95 Ultima 8 und Speech DV x119,95

Der Planer DV 77,95 Monkey Island 2 DV 7495 7795 Unlimeted Advent. DV 79,95 nur

Der Schatz im - Morph DA 4795 Victory at Sea EV 79,95 Amiga Laufwerk extern 119,95
Silbersee DV x7995 84,95 Mortal Combat DA 4995 4995 Wallstreet Manager DV 74,95 Amiga/Atari Mouse 29,95

Die Siedler DV 7995 x79,95 Mr. Nutz DA x52,95 Warlords 2 EV 79,95 512KB RAM-Card 49,95
Discoveries of - NFL Football 94 DA 79,95 When T.WorldWar DA x6995 69,95

the Deep DA x59,95 NHL Hockey DA 79,95 Wizn Liz DA 5995 CD 3

Doc Malone x59,95 x59,95 One Step Bejound DA 3995 3995 Winter Olympics DA 5995 6995

Dog Fight DA 64,95 Oscar DA 4495 4995 WWF 2 DA x2995 x2995 NE s
Doofus DA 4995 Pacific Strike DA x84,95 X - Wing DA 79,95

Dracula DA x59,95 79,95 Pacific Str. Speech DA x34,95 B-Wing DA 39,95 Game Boy

Dune 2 DV 4995 59,95 Pinball Spec.Edition DA 59,95 X-Wing Upgrade DV 49,95

Dungeon Hack EV 69,95 Pirates Gold DV 87,95 Zeppelin DV x64,95 79,95 au f Anfra‘ ge
Eishockey Manag. DV 69,95 7495 Pizza Connection DV x74,95 x79,95 Zool 2 DA 49,95 Versand erfolgt selbstverstindlich OHNE
Elfmania DA x49,95 Police Quest 4 DV x69,95 AUFPREIS im SICHERHEITSKARTON.
Innland ab 250,-DM Portofrei / Vorkasse 550 DM / Nachnahme 9,00 DM zuziigl. 3,00 DM Nachnahmegebiihr Dies ist nur eln Auszug aus unserer
Abkiirzungen: DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = A deutsch / EV = Englische Version Versandliste. Diese kann KOSTENLOS

\_ X = Spiel lag bel RedaktionsschluB noch nicht vor / LV. = Spiel ist in Vorbereltung Irrtiimer vorbehalten angefordert werden. RUF DOCH MAL AN 1! o




DI
TREUM

Titel

Aces of the Deep +

Aces over Europe +4

Aegis - Guordion of the Fleet
Airline Company

Alone in the Dork 2 ++
Anstoss ++

Aufschwung 05t ++

Battle Isle 2 ++

Beneath o Steel Sky +
Betrayol of Krondor ++
BigSe0 ++

Bloodnet

Burning Steel ++/ ind. Dotos
Connonfodder +

(arribean Desoster ++
Corriers of Wor 2
Chartbreaker ++
Civilization ++

Comonche ++/ incl. Dato 1/2
Comonche Data Disks ++
Dark Mere ++
Doemansgate

Dark Sun 1

Delta V

Der Clou ++

Detroit (or Monagement

Drogon Knight 3
Dragonsphere

DSA2 Sternenschweif ++
Dune 2 4+

Dungeon Hock
Dungeonmoster 2

Eishockey Manager ++
Elfmania +

Elisabeth ++

Elite 2 ++

Empire Deluxe Windows
Entity ++

Eye of the Beholder | - 3 4+
F 14 Fleet Defender ++
F-15 Strike Eagle 3 Missions
Falcon 3.0 F118 Hornet
Fantasy Empires

Fields of Glary ++

Flight of the Amozon Queen ++
Forgotten Costle +

Gabrisl Knight

Gobliins 3 ++

Gunship 2000 +

Horpoon 2

Heirs to the Throne +

High Command

Incredible Toons ++
Indiana Jones 4 ++/ + / ++
Indy Car Racing ++

Inke 2 ++

Iron Helix ++
Journeymon Project
Jurassic Park ++

Jutland

K240 Utopin 2) ++
Kings Quest b6 ++ /4 / ++
Kolumbus ++

Lands of Lore 1 ++
Lownmower Mon +
Lorry 6 ++

89,95

89,95

99,95

89,95
7995
79,95

99,95°
89,95°

94,95

89,95

99,95
89,95
iV

89,95
89,95°
79,95

99,95

99,95

59,95

89,95

89,95
79,95

99,95°
89,95°
89,95°
19,95°
99,95

89,95

119,95
99,95*
89,95*

89,95
1995

89,95°

89,95

89,95°
89,95°

79,95
19,95

9,95°

119,95°
£9,95*

89,95
89,95
99,95

89,95"
94,95

79,95
89,95
99,95
99,95
89,95
99,95
89,95
94,95
89,95
99,95

79,95

iV,
99,95
89,95
7995

89,95°
99,95

Legacy of Sorasil ( Heroquest 2) ++ iV,
Legend of Kyrandia 2 ++ / + / ++ 89,95

Lost in Time ++
Lothor Mothéius ++
Mod Burger ++

Mad News ++
Monioc Monsion 2 ++
Master of Orion +
Mechwarrior 2
Merchent Prince
Microcosm +

030/6946043

10.30 -18.30 h Versandielefon Sammelnumme
Spielnevheiten am lfdn. Band: 030/694 60 45
Fax-Line: 030/694 42 56

94,95

79,95"
89,95°
89,95

94,95
99,95

99,95*

89,95

149,95°

LY.

109,95

iv.
119,95

HJ!;!E‘

109,95

99,95

FI6A

Amiga

19,95
69,95

iV,
79,95*

79,95°

5995
iv.

69,95°

89,95

74,95°

iv.
iy

79,95°

89,95

i,

#,95°

7495

iY.
79,95

79,95
89,95
94,95

89,95

69,95

79,95*
89,95"

79,95

69,95

iv.

69,95

79,95
14,95°

Der Laden mit
©  Deutschlands griofSiter
Auswahl an Video- und

8 Computergames
Uber = ¢ rieles

T . ferblis

el \iele, PC (4] Amigo
Might & Magic 5 ++ 94,95 -
Might & Magic 4/5 - 139,95
Mike Ditka Faothall 2 SVGA 99,95 - .
Mortal Kombat us.l1l/ + 79,95 - 59,95
NHL Hockey + 89,95 - .
Pocific Strike + 94,95 LY.
Pocific Strike Speech Pack + 39,95° 5.0
Perfec! General 2 B9,95° . -
Pinboll Fantasies 79,95 - 69,95
Pirates Gold SVGA ++ 99,95 Y. .
Pizza Connection ++ 89,95 - 79.95*
Palice Quest 4 7995 iV -
Privateer + 94,95 iy
Privateer Spec. Ops. 1 + 49,95° -
Privateer Speech Pack + 39,95 -
Quest for Glory 4 7995 iy
Railroad Tycoon Deluxe SYGA + 99,95 iy,
Rebel Assault - 89,95
Red Crystal 89,95 .
Return to Zork + 99,95 109,95
Sam & Mox ++ /- 89,95 99,95°
Seawolf + 99,95° i¥.
Shodowcoster + 69,95 109,95% -
Sim City 2000 - / ++ 89,95 iV iV,
Simon the Sorcerer ++ 94,95 - 79,95
Stor Reach 99,95° . -
Software Manoger ++ 89,95 - 79,95°
Stor Trek 25th Anniversary ++ /+ 9495 129,95° 79,95
Stor Trek Judgment Rites 89,95 iy, .
Star Trek Next Generation + 94,95 iY.

Ihr findet uns ab sofort in der
Rollenspiel-Mailbox ORKLAND
unter folgender Telefonnummer:

030 - 617 56 77. Online-

Rollenspiele und vieles mehr.

Storlord + 99,95

Stonekeep + 99,95° -

Strike Commonder + 94,95 A

Strike Commander Missions + 44,95 5.0.

Strike Commander Speech Disk + 39,95 5.0,

Stronghold ++ 89,95 99,95

Subwar 2050 ++ 99,95 - .
Syndicate ++ 89,95 iV 69,95
Syndicate Mission Disk ++ 4495 - 39,95
System Shock (ORIGIN) 89,95 - -
Terminator : Rampage 79,95 - .
TFX {aus der TV-Werbung) ++ 94,95 109,95 79,95*
The Elder Scrolls 1 + 89,95° s s
Tornado + 89,95 109,95 79,95
Tornado Missions 1 + 49,95 - iy,
Ultima 7-2 Serpent lsle + 89,95 . .
Ultima 8 Pogon + 94,95 iY.

Ultima 8 Speech Pack + 39,95 5.0.

Unnecessary Roughness 89,95 .

¥ for Victory 4 89,95

Victory at Sea 99,95

Warlords 2 89,95 -

Wing Commander 2 Deluxe + iy 109,95 .
Winter Olympics ++ 79,95 89,95 69,95°
Wizordry 7 ++ 99,95 - 89,95"
Wolfpock 2 94,95 -
X-Wing + 9495

X-Wing Missions 1 Upgrode ++ 59,95

X-Wing Missions 2 ++ 44,95

Teppelin ++ 89,95

+ mif deutscher Anleitung oder Kurzanleitung
++ Progromm komplett in Deutsch

Uber 5000 lieferbare Spiele -
Software zum Anfassen. Heute bestellt,
gestern geliefert?! UPS-Versand zum
Postpreis! Berlins grolites Lager :
Himmlische Preise und gittlicher Service
Probieren und Staunen,

++300--AMIGA++P(- D+ ATARI-ST::SUPER-NES:+MEGA-DRIVE++MEGA-CD++ MAC-CD++PC:+CD 32+-GAME-GEAR:+
++LYNX:+GAMEBOY:+BRETTSPIELE:-ROLLENSPIELE~AMIGA 1200--MAC:-JAGUAR:+LOSUNGSBUCHER

Alle Preise verstehen sich ols Versandpreise! Ladenpreise variieren, Ladenverkouf ist leider mit haheren Kosten verbunden. Wir
bitten um Ever Verstindnis. Irrtimer und Preisinderungen sind varbehalien, Die Preise sind ||ijlriﬂg, solange unser Vorrat reicht,

Bis 200 DM Bestellwer! berechnen wir 10,50 DM Versandkosten, ob 200 DM ist der ganze Spaf

umsonst. Post-Express kostet

8,00 DM mehr, Sicherheitskarton +3 DM, Diskettentest +3 DM. Bei Vorkasse -50% Versondkosten. Der Versand erfolgt
wohlweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewihren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. Auf SEGA-,
NINTENDO-, und NEO GEO-Produkte sogar 1 Jahr Gorantie. Allerdings wird keine Haftung fiir die Komparibilitit der Cartridges +
Adapter ihernommen. Unser Anrufbeontworter ist immer, wenn wir mal nicht da sind, fiir Euch geschaltet. Mit Sternchen
gekennzeichnete Videogames woren bei Anzeigenschluf (3.2.) noch nicht liferbor, sind aber inzwischen wenn piinktlich!)
eingetroffen. Seid Ihr in Berlin, Hamburg oder Entenhausen, besucht bitte unsere Liden. Es gelten die AGB der Traumfabrik.

Mittenwalder StraBie 47 - 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 48 62 ieiee

100m vom U-Bhf GneisenaustraBe Versandzentrale und Softwaretempel

Osterstrafle 50 - 20259 Hamburg - Tel. 040 - 490 83 9

90

(nur Laden-
lelefon)

300m vom U-Bhf Osterstrafe - Softwaretempel

powerservice

schen Spielehimmel so ereig-
net. Ok, natiirlich gibt es die
Video Games (auch die habe
ich abonniert), doch mir stoBt
ein ganz anderes Problem
auf. Deshalb schreibe ich
Euch, da ich hoffe, daB Ihr
bei Eurer Generaliiberholung
der POWER PLAY meine Idee
beriicksichtigt.

Was ist mit den existieren-
den und kommenden Spe-
zialmaschinen und Zwittern
(3DO, Jaguar, Projekt Reali-
ty oder auch Sonys ange-
kiindigter Maschine, als
Workstation-Leistung, die 500
MIPS erreichen soll)? Es sind
keine Videospielkonsolen
und keine PCs, aber es sind
die Teile, die mich und meine
Freunde derzeit am meisten
interessieren. Ich denke,
wenn lhr nicht einen méachti-
gen Leserschwund verzeich-
nen wollt, solltet lhr mal tiber
folgende zwei Moglichkeiten
nachdenken:

1. lhr richtet in der POWER
PLAY eine feste und ausrei-
chend dimensionierte Rubrik
ein, die sich mit den Zwittern
beschaftigt (immerhin tber-
treffen die Inhalte technisch
heute bereits alles, was man
beim PC hochjubelt). ODER

2. |hr bringt in Bélde ein
Extramagazin fiir die Spezial-
maschinen auf den Markt. Die
Sache ist fiir mich ganz klar.
Wenn sich in dieser Hinsicht
in der POWER PLAY nicht in
Kiirze etwas dndert, steige
ich nach treuer, iiber 10-jahri-

ger Leserschaft aus — wenn
auch mit einem weinenden
Auge, denn Euer Magazin
war wirklich das beste am
Markt. Michael Riedel, Berlin

Ein Extramagazin fur alle
neuen Systeme wére zu diesem
Zeitpunkt sicherlich verfriiht.
Aus diesem Grund wird es bei
der Generalliberholung auf die
erste Losung hinauslaufen:
einen regelmaBigen Spezialteil
in der POWER PLAY. mh

Verlustig

Eine Frage: Hat jemand aus
Eurem Team auf der Kolner
Messe zufillig einen Hun-
dertmarkschein gefunden?
Es wére mir sehr wichtig, da
ich dort namlich einen sol-
chen am letzten Messetag
verloren habe. Wenn, dann
sendet ihn mir bitte zu (ich
komme fiir das Porto ect. auf)

Gregor Arentz, Kbin

Meinst Du den blauen mit der
Nummer AK7219369A3 oder
vielleicht den anderen (eben-
falls Blau) mit der Nummer
AN483859G57

Infoloch

Es gibt viele gute Spiele,
fur die es Missionsdisket-
ten gibt, zwar erwahnt Ihr
das Erscheinungsdatum im
News-Teil der POWER PLAY,

E-Mail

Ihr greift im Zeitalter der
Computer noch zu Bleistift
und Papier? Ihr schreibt noch
“echte” Briefe? Flr den Elek-
tronikjunkie, der erst dann
glicklich und zufrieden ist,
wenn er auch seine Post elek-
tronisch verschicken kann,
haben wir ab dem 01. Méarz
1994 einen besonderen Ser-
vice eingerichtet: Das
POWER PLAY-Forum im
Compuserve. Hier konnt Ihr
meckern, konstruktive Kritik
Uben, Redakteuren Nachrich-
ten hinterlassen, Fragen stel-
len, mit anderen Spielebegei-
sterten plauschen und Tips &
Tricks ergattern. Neben einem
Tummelplatz fir kommuikati-
onswitige Spieler bieten wir
naturlich noch ein biBchen
mehr: Im Forum findet Ihr ein
Angebot an Tips, Cheats und
Hints zu aktuellen Computer-
spielen, wie Ihr es auch aus
der POWER PLAY gewohnt
seid. Mitmachen ist nattirlich

erwinscht — wer einen feinen
Tip hat oder einen schmucken
Editor, sollte diesen der All-
gemeinheit zur Verfigung
stellen. AuBerdem mit dabei:
Programm-Updates, Bilder
neuer Spiele und sogar
Demos. Habt bitte Verstéand-
nis daflr, wenn die Auswahl
der Tips, Demos und Bilder
am Anfang noch etwas mager
ist — immerhin befinden wir
uns erst in der Aufbauphase.
Auch hier ist Eure Mitarbeit
gefragt.

Wie komme ich in das
POWER PLAY-Forum? Als
erstes braucht Ihr natirlich
einen Compuserve-Account.
Mit dem Befehl Go Mut
gelangt Inr ins Markt & Tech-
nik Forum. Hier findet Ihr uns
unter dem Stichwort POWER
PLAY. Wer lieber direkt eine
E-Mail an uns verschicken will,
schickt diese bitte an folgende
Adresse: 71333,665. Wir wiin-
schen Euch mit dem neuen
Service der POWER PLAY
schon mal viel SpaB  mh




aber auf Tests warte ich ver-
geblich. Es ist an der Zeit fir
ein Mission-Disk-Special und
danach die Aufnahme von
Testberichten fiir Mission-
Disks in Eurem Heft. Da ich
meine Kaufentscheidung in
den meisten Féallen nach
Eurer Meinung treffe, wiirde
ich mich tber Euer Urteil
freuen, wenngleich das Preis-
Leistungs-Verhéltnis bei Mis-
sion-Disks fraglich bleibt.

Ebenso erscheinen zur Zeit
etliche CD-ROM-Spiele sowie
CD-ROM-Editionen, auch hier
ist ein gewisses Infoloch fest-
zustellen, man erfahrt das
zwar auch in Eurer Zeitschrift,
jedoch oftmals nur lber die
Anzeigen Eurer Inserenten,
Denkt doch mal dariiber
nach, einen eigenen CD-

powerservice

ROM-Teil in Eurem Heft zu
etablieren (ahnlich wie der
Konsolenteil) und dann alle
Bewegungen auf dem Markt
zu durchleuchten, also Neu-
erscheinungen, Herausgabe
alter Spiele auf CD-ROM
sowie Compilations. Der CD-
ROM-Markt wird gerade nach
dem Erscheinen von Rebel
Assault an Gewicht gewin-
nen, es ist daher dringend
notwendig, diesen Markt sehr
genau zu durchleuchten, um
die Spieler auf dem laufen-
den zu halten.

Toni Bamberger, Monzingen

Deine Anregungen sind bei
uns auf fruchtbaren Boden
gefallen. Ein groBerer Testbe-
richt zum Thema Datendisket-
ten ist in Vorbereitung. vw

Cyber-Zukuntft

Die Stereoanlage dréhnt,
das Licht ist ausgeschaltet,
auf dem Monitor ein
schwarzer Sternenhimmel,
Tie-Fighter krachen links
und rechts an mir vorbei, —
Virtuell Reality ist jetzt!!!
Rebel Assault, Ultima-
Underworld, Privateer und
Strike Commander sind fiir
mich jetzt schon die ersten

Virtuell-Reality-Hammer,
auch ohne Brille und Daten-
handschuh. Viel wichtiger
als neue Technologie ist
das Fiihlen der Atmosphé-
re, sei es nun als Rookie
One oder als Wildcat-Pilot,
wichtig ist die vollstandige
Identifikation mit dem Spiel,
man muB versinken, ein-
tauchen in die Rolle, dann
hat man schon fast ein
Gefiihl wie Virtual Reality.

Und da sehe ich die wich-
tigste Aufgabe der Pro-
grammierer: die Schaffung
von Atmosphére. Vorbei
sind die Zeiten, in denen ein
Spieler den Joystick in die
Hand nimmt und stumpf-
sinnig irgendwelche Raum-
schiffe horizontal oder ver-
tikal scrollend vom Himmel
blasen moéchte. Ein Com-
puterspieler der Zukunft will
ein Spiel “erleben”, als mit-
wirkender, als Hauptdar-
steller, als Held. Zwar wur-
den die ersten interaktiven
Filme auf PC-CD-ROM be-
reits veroffentlicht, diese
Spiele reiBen einen jedoch
nicht vom Hocker. Klar ist,
daB das Adventure-Genre
sich am schlechtesten zur
Schaffung von virtueller
Realitét eignet, da Knobel-
exzesse die Handlung

immer wieder unterbrechen,
man denkt nach und schon
verfliichtigt sich die Atmos-

phére.
Action-Simulationen und
Action-Spiele sowie Rollen-
spiele a la Underworld und
Co. werden bei Virtual Rea-
lity als Sieger hervorgehen.
Toni Bamberger, Monzingen

Zum Thema Virtuelle Rea-
litdt kann ich nur eines
sagen: Es ist nun mal in
unserer Gesellschaft so,
daB man es mit der Angst
bekommt, wenn zuviel iiber
unbekannte Zukunftspro-
jekte geschrieben wird.
Allerdings war es mit den
Computerspielen genauso.
Erst bestand die Angst dar-
uber, daB die Spieler abhén-
gig werden kdénnten und
ihre Umwelt total verges-
sen. Das hat sich langsam
gelegt, und nun sind eben
die Cyber-Leute dran. Ich
finde das zum Teil albern,
denn wenn man z.B. eine
halbe Stunde mit moderner
Spieletechnologie spielt,
kann doch nichts passie-
ren. SchlieBlich ist der
Betrachter doch mit einem
Gehirn ausgestattet, was
ihm mitteilen kann, was vir-
tuell und real ist. Wenn der
Betrachter keine Lust mehr
hat, hért er eben auf und
schaltet das Gerét aus. Ich
finde spielen, seien es
Computerspiele oder Cy-
berspace, ist fiir den Men-
schen eine neue Erfahrung,
solange es sich in Grenzen
hélt. Spielen am Computer,
bis man umfallt, halte ich
dagegen nicht gerade fir
ratsam oder gut.

Stefan Lobis, Berlin

computerspiele/tests

Na endlich; Nachdem sich um die
Mega-Drive-Variante ein redaktions-
interner Kultstatus gesammelt hat und
drehen wir nun mit Begeisterung auch
auf PCs unsere Runden. Das Spiel-
prinzip und sdmtliche Optionen wurden
1:1 dbernommen. [hr rast wahlweise
auch zu zweit mit den Micromachines
iiber Friihstiickstisch, Schreibtisch,
Werkbank oder durch den hauseigenen
Sandkasten. Dabei dirfen Mini-Grand-
Prix's und sonstige Meisterschaften
ausgetragen werden. Im Zweispieler-
modus gewinnt derjenige, der den
Kumpel hinter sich auf dem Bildschirm
&Bt, einen Punkt. Leider wurde nicht
nur das Spiel identisch kopiert, sondern
auch die etwas farblose Grafik, die auf
dem PC satte 16 Farben benutzt. Mit
dem kargen AdLib-Sound haben sich
die Musiker der Codemasters ebenfalls
nicht bekleckert. Im Endeffekt bleibt ein
rasantes Rennspiel fiir alle jung-
gebliebenen PC-Besitzer, die auf grafi-
schen Schnickschnack verzichten
kénnen und sich heiBe Gefechte mit
einem Freund liefern wollen. kn

Genre: Rennspiel
Hersteller: Codemasters
Zirka-Preis: 70 Mark
Testmuster: Codemasters

MS-00S  64%

Grafik: 31% Sound: 27%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 286er mit 12 MHz,
VGA, 640 KByte

Unterstiitzt: AdLib, Festplatte

Bereits erschienen:
Mega Drive

Pinball Fantasies

Nachdem 21st Century vor einem
halben Jahr Pinball Dreams in der MS-
DOS-Version auf den Markt brachten,
wurde jetzt auch dessen Nachfolger
Pinball Fantasies fiir den PC umgeselzt.
Fiir Amiga-Besitzer bietet das Spiel
leider nichts Neues, da es sich um eine
originalgetreue Umsetzung des Amiga-
Flippers handelt. So kann man, wie
gehabt, aus vier verschiedenen Tischen
auswahlen und dann mit bis zu acht
Spielern die Stahlkugel auf die Reise
durch eine Welt voller Rampen, Bumper
und Targets schicken. Die vier Flip-
pertische unterscheiden sich sowohl in
ihrer Thematik und im daraus sinnfallig
anderem Aufbau, als auch in ihrem
Schwierigkeitsgrad. Abstriche miissen
leider beim Sound gemacht werden,
denn auch hier wurde die Amiga-Musik
iibernommen. Verstdndlicherweise ist
das Ergebnis nicht so berauschend wie
der Sound in der Originalversion. Fiir
jeden Pinball-Crack ist Pinball Fantasies
gin MuB, Teilzeitspieler sollten sich aber
lieber das interessantere Epic-Pinball
Zulegen. e

WS-D0S
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Winter Olympics

Gerade noch geschafft: Die Olympiade
ist in vollem Gang und daheim darf nicht
nur an der Glotze, sondern auch am
Monitor mitgeeifert werden. Mit U.S.
Golds Winter Olympics ist dies sogar
(teilweise) interaktiv moglich. Sowohl
in der Amiga-, MS-DOS- oder CD-
ROM-Variante dirft Ihr zehn olympische
Wintersportdisziplinen nachempfinden
und mit bis zu drei Mitspielern um die
Wette rodeln. Da darf der Ski, Schlitt-
schuh oder die Biathlon-Muskete ge-
schwungen und auch Bob oder Rodel
gesteuert werden. Die Disziplinen bieten
spielerisch genug Stoff — die Umsetzung
14t allerdings dermafien zu wiinschen
tibrig, dali man bereits nach 10 Minuten
den Drang verspiirt, die Programmierer
zu wilrgen. Die VGA-Grafik ist schlicht-
weg schlecht, die Steuerung beschrankt
sich auf dumpfes Tastatur- oder
Joystick-Ritteln, wobei der Kultfaktor
alter Winter- oder World Games-Spiele
ganzlich verloren gegangen ist. So
rutscht Winter Olympics in die tiefste
Wertungskiste — da hilft auch die Extra-
Olympia-Guide-CD nichts. " kn
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Um die Sache gleich klarzustellen:
Tactical Fighter Experiment auf CD-ROM
ist ungefahr genauso sinvoll, wie ein
Pickel am Hintern des Piloten. Der
innovationsfreudige Kaufer bekommt die
reine Diskettenversion, den CD-
Soundtrack und ein sehr schénes Demo
von D.1.D's ndchstem Spiel /nferno. Das
ist auch schon alles und bestimmt kein
Grund, sich das Programm nun
unbedingt auf CD-ROM zu besorgen.
Zumal die neue Version unter akuten
Ladeproblemen leidet. Wer sich nicht
diverse Files auf die Festplatte kopiert
(nicht unbedingt Sinn der CD-Tech-
nologie), wartet bis zu anderthalb Minu-
ten auf die ndchste Mission. Ahnliche
Stauungen erwarten den frohen Flie-
gerich, wenn ein neues Musikstiick
nachgeladen wird. Da bleibt der UNO-
Pilot sinnvollerweise schon mal ein paar
Frames regungslos in der Luft hangen.
T.F.X ist zwar ein prima Programm fiir
angehende UNO-Soldaten, aber wir raten
dringend zum Kauf der Diskettenversion.
Damit bleiben Euch Warterei und Sche-
rereien erspart. w

Seek & Destroy

Da wiinscht sich der frischgebackene
CD*-Besitzer nichts sehnlicher als einen
Haufen feiner Spielesoftware fiir seine
Double-Speed-CD-Maschine, und
bekommt meistens nur halbherzig
umgesetzte Amiga-Versionen auf dem
Silberling, ohne von dem reichhaltigen
CD-Platz Gebrauch zu machen. So
geschehen bei Seek & Destroy. “Gldnzte”
schon die Originalvariante durch
spartanische Grafik und trockenen
Sound, wird dieses Manko beim CD*-
Spiel erst richtig deutlich. Die simple
Ballerei wurde 1:1 umgesetzt, ohne etwa
mehr Szenarien, schtnere Grafik oder
verninftig aufgepeppten CD-Sound zu
bieten. Alles in allem ist Seek & Destroy
keine echte Katastrophe und ist sogar
flr ein paar unterhaltsame Stiindchen
qut, aber langfristig wandert die CD in
den Spieleschrank, um dort zu
verstauben. DaB man es deutlich besser
machen kann, beweist Microprose mit
dem exzellenten Pirates! Gold (Test
gleich nebenan). Fiir die Zukunit bitte
etwas mehr Griindlichkeit bei CD*-
Umsetzungen. mh

y 00 60%

Pirates Gold!

Pirates! ist schon lange kein
“simples” Computerspiel mehr, sondem
schon eher ein Phdnomen. Die erste
Version dieser Mischung aus Stra-
tegiespiel, Handelssimulation und Ac-
tionknaller war so beliebt, das sich das
Programm in den Hitlisten unsere Leser
fast vier Jahre lang gehalten hat.
Microprose nahm sich den Wunsch zu
Herzen, und verpaBt dem Spieleopa eing
Schénheitsoperation. Aus Pirates! wurde
somit kurzerhand Pirates! Gold. Das
zeitlos gute Spielprinzip blieb dabei
erhalten, nur an der Optik und am Sound
feilten die microproschen Designer. Jetzt
gibt's eine passende Pirates! Golad-
Variante auch fiir Commodores CD*.
Statt mit der Maus steuert Ihr Eure
Piratenflotte bequem per Joypad durch
die Karibik, versenkt feindliche Schiffe,
begebt Euch auf Schatzsuche oder treibt
friedlich Handel. Die CD*-Version des
Klassikers ist mit Abstand eine der
schonsten Pirates! Gold-Varianten die
es derzeit zu kaufen gibt. Wer ein CD*
hat, und sich diese Softwareperle nicht
zulegt, hat selber schuld. mh
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Joystick-Riitteln, wobei der Kultfaktor
alter Winter- oder World Games-Spiele
génzlich verloren gegangen ist. So
rutscht Winter Olympics in die tiefste
Wertungskiste — da hilft auch die Extra-
Olympia-Guide-CD nichts. kn
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Frames regungslos in der Luft hdngen.
T.F.X ist zwar ein prima Programm flir
angehende UNO-Soldaten, aber wir raten
dringend zum Kauf der Diskettenversion.
Damit bleiben Euch Warterei und Sche-
rereien erspart. VW
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verstauben. Dafl man es deutlich besser
machen kann, beweist Microprose mit
dem exzellenten Pirates! Gold (Test
gleich nebenan). Fiir die Zukunft bitte
etwas mehr Griindlichkeit bei CD*-
Umsetzungen. mh
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friedlich Handel. Die CD*-Version des
Klassikers ist mit Abstand eine der
schinsten Pirates! Gola-Varianten die
es derzeit zu kaufen gibt. Wer ein CD*
hat, und sich diese Softwareperle nicht
zulegt, hat selber schuld. mh




ICH BIN ROBERT FOSTER,

DER HELD IN DEM ERSTEN INTERACTIVEN
COMICABENTEUER DER COMPUTERSPIELGESCHICHTE
ICH WERDE DIE GEHEIMNISSE DER STADT
ENTSCHLUSSELN UND IHRE BEWOHNER BEFREIEN.
ICH SCHWORE ES!

oM R
MEIN SOHN,

FURCHTE |\
SIE SUCHEN

\._DicH_/

FEATURING...

REVOLUTIONS INNOVATIVES VIRTUAL
THEATRE SYSTEM UND DIE FANTASTISCHEN
BILDER DES BEKANNTEN COMICZEICHNERS UND
KULTSTARS DAYE GIBBONS MACHEN
BENEATH A STEEL SKY ZU EINEM PACKENDEN
SCIENCE-FICTION-THRILLER, DER IN EINER
DUSTEREN ZUKUNFTSVISION ANGESIEDELT IST.

| y [}
i o
ROBERT FOSTER IST EIN UNSCHULDIGER OUTSIDER,
DEN ES IN EINE RIESIGE GROSSTADT YERSCHLAGEN
HAT. DIE MENSCHEN DIESER STADT WERDEN
UNTERDRUCKT. SIE WOHNEN UND ARBEITEN HOCH
OBEN IN FESTUNGSAHNLICHEN WOLKENKRATZERN...
NUR EINIGE WENIGE - KORRUPTE, HABGIERIGE UND
REICHE PRIVILEGIERTE - LEBEN, ABGESCHIRMT YON
ALLEM ELEND, UNTER DER ERDOBERFLACHE.

AUF SICH ALLEIN GESTELLT, AUSGESTATTET O\ iy

MIT DER HAUPTPLATINE SEINES ROBOTERS, irive. 1o Yon LBIE ; o IR FOSTER!
KAMPFT FOSTER UM SEIN LEBEN... MEINE SENSOREN
UND LUFTET DAS SCHRECKLICHE P

GEHEIMNIS UM SEINE ENTFUHRUNG. :

REVOLUTION

e
VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT [DEUTSCHLAND) GMBH, BORSELSTRASSE 16/8, 22765 HAMBURG © 1994 REVOLUTION SOFTWARE ) 1994 VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT [FUROPE) LTD.
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Bubba’n’Stix

Der aufgeweckte Kiddie Bubba und
sein auBerirdischer Freund Stix, ein
intelligenter Holzkniippel, haben ein
Problem: Der Erzschurke Waldo will sie
gefangennehmen und hat gar Schreck-
liches mit ihnen vor. Leider schafft er
es auch, die beiden Partner in seinem
Raumschiff festzusetzen. Doch damit
kdnnen sich Bubba und Stix {iberhaupt
nicht anfreunden, und so wird es hach-
ste Zeit, daf der Spieler den beiden aus
der Patsche hilft. Springend und lau-
fend gilt es nun, die verschiedenen
Level zu absolvieren, wobei Bubba
natirlich auf die Hilfe von Stix ange-
wiesen ist. Dieser eignet sich hervor-
ragend als WurfgeschoB und Nah-
kampfwaffe, mit der schleimigen Mon-
stern der Scheitel geradegeriickt wird.
Auferdem sollte man ihn des bfteren
fiir anspruchsvollere Aufgaben zu Rate
ziehen, sprich zum Offnen diverser
Behdlter oder als Treppenersatz. So
kdmpft man sich durch finf witzig
gestaltete Level, um am Ende der wohl-
verdienten Freiheit ins Gesicht zu
blicken. Jump'n'Run-Fans, die gerne
ein bichen knobeln, sind mit Bub-
ba'n'Stix gut bedient. re

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Core Design
Zirka-Preis: 80 Mark
Testmuster: Core Design

AMIGA

Grafik: 62%  Sound: 44%
Schwierigkeit: schwer
Minimal: 1 MByte
Unterstiitzt: Zweitlaufwerk
Geplant fiir: -

96

67%

the land of the dead.

Labyrinth of
Time

Ein Konigreich fir einen “Flicker
Fixer". Da CD%-Besitzer dank fehlen-
dem RGB-Ausgang auf diese segens-
reiche Einrichtung verzichten miissen,
wird Labyrinth of Time wohl den einen
oder anderen Adventure-Freak zum
Brillentrédger machen. Dank Interlace ist
die hochaufltsende Grafik zwar von
gleicher Schérfe, wie beim MS-DOS-
Vorbild, nur flimmert es jetzt schreck-
lich im Geisterhaus. Voll daneben liegt
auch die Steuerung. Anstatt das Joypad
auszunutzen, kurvt man immer noch
mit dem Mauszeiger (iber den Bild-
schirm und klickt im Schneckentempo
die wenigen Icons an. Warum kann
man hier nicht direkt mit dem Steuer-
kreuz durchschalten? Mit solchen
unausgegorenen Schnellschiissen tut
man dem CD32 wirklich keinen Gefal-
len. Yon soviel Frust gebeutelt, kann
man sich wenigstens am genialen
Soundtrack satthdren. Eigentlich stért
nur das Spiel mit seinen abgestande-
nen Rétseln. Die sind nun wirklich nicht
die neuesten und sicher kein Grund zur
Kaufempfehlung. w

-
-

Arabian Nights

Die Gértnerei ist sicher nicht jeder-
manns Sache: In Arabian Night seid Ihr
allerdings mit Herz und Seele bei der
Sache und hegt und pflegt das Griin-
zeug in des Sultans Garten. Bis zu dem
Tag, als ein gemeiner Ddmon die holde
Prinzessin Leila entftihrt und Ihr unge-
rechterweise flir die Schandtat verant-
wortlich gemacht werdet. Natiirlich
miBt Ihr auch die miBhandelte Prinzes-
sin retten und auf diese Art und Weise
Eure Unschuld beweisen. In vier ver-
schiedenen Fortbewegungsarten muB
der geschundene Gértner sein Kannen
unter Beweis stellen: Dazu gehdrt das
Plattformspringen, das Schwimmen,
die Fahrt mit dem Grubenwagen und
ein Flug auf dem fliegenden Teppich.
Ganz nach Gartnersbrauch konnen
auferdem Gegensténde eingesammelt
werden und in einem Inventory sorgfél-
tig zusammengestellt werden. Leider
treibt sich auch gértnerfeindliches
Gesindel in den Géngen des Sultanspa-
lastes herum, das Euch das Leben
schwer macht. Arabian Night ist
Jump'n'Run-Verschnitt der Mittelklasse
und kann auch auf dem CD3 nieman-
den vom Hocker reifien. cd
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Gabriel Knight

Gabriel Knight kommt nicht zur
Ruhe: Nach der Diskettenversion
kommt nun auch die CD-ROM-Version.
Wie im Diskettenwerk, schliipft Ihr in
die Rolle von Gabriel Knight der gera-
de an einem Buch (ber die dunklen
Seiten der Macht schreibt. Wie es sich
fiir ein gestandenes Sierra-Adventure
gehort, stoBt Ihr bei der Gelegenheit in
ein Voodoo-Wespennest. Wie einige
fehlende Optionen der Diskettenversion
schon andeuteten, konzipierte Jane
Jensen Gabriel Knight — Sins of the
Fathers als CD-ROM-Spiel. So kann
nun auch der Rekorder benutzt werden,
der dem Spieler des ofteren aus der
Patsche hilft. Nebenbei wurde der CD-
ROM von Gabriel Knight eine Menge
neuer Animationen untergeschoben.
Dadurch wird nicht nur das Spiel fllis-
siger, sondern macht auch an einigen
Stellen mehr Sinn. Nebenbei bekamen
Mark Hammill, alias Luke Skywalker
und Tim Curry aus der Rocky Horror
Picture Show einen Auftritt in Gabrie/
Knight — Sins of the Fathers. cd

Genre: Adventure

Hersteller: Sierra
Zirka-Preis: 130 Mark
Testmuster: Bomico

18%

CD-ROM
Sound: 72%

Grafik: 74%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 386er, VGA, Maus,
4 MByte RAM

Unterstiitzt: Adlib, Roland,
Soundblaster, Spectrum (16),
General MIDI, SVGA, Windows

Bereits erschienen: Diskette
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Welcher Markt ist erschlossen? Hier gibt’s nur fiir Amerika Spiele

Software Manager

Ful’iballclub, Bérsenbroker,
Fernsehsender, Pizza-Ser-
vice, Aufschwung Ost — Com-
puterspieler mussen fast die
gesamte Wirtschaft steuern.
Dank Kaiko kénnen jetzt alle,
die sich nur selten von Compu-
ter und Joystick trennen, ihr
Hobby zum (simulierten) Beruf
machen: In Software Manager
grindet Ihr eine Softwarefirma.
Die Freundin muB ausziehen
und die Schule wird ge-
schwénzt — vierundzwanzig
Stunden am Tag widmet |hr

Zukunftsvision: Auf dem chaotischen Schreibtisch liegt die japa

Euch ausschlieBlich den Spie-
len. Was sich wie ein Traum
anhort, wird zum Arbeitsalp-
traum: |hr muBt telefonisch
Programmierer  anwerben,
Fachzeitschrifien lesen, die
Finanzen verwalten und natr-
lich die Spielentwicklung steu-
ern und Uberwachen. Aus den
Genres Rollenspiel, Adventure,
Flugsimulation und Strategie
kénnt lhr je nach Geschmack
oder Marktsituation ein pas-
sendes Projekt bestimmen und
Eure Programmierer an Moni-

nische POWER PLAY immer griffbereit.

Software Manager ist
zwar nicht das erste
Spiel, in dem der
Spieler als Spielepro-
duzent agiert (wer
erinnert sich an Soft-
ware Star von Kevin
“Football Manager”
Toms?) — wirkt aber
trotzdem originell und
frisch. Es ist witzig,
verschlafene Nach- § :
wuchstalente anzu- * -

heuern und die ersten beschei-
denen Programmierversuche zu
“testen”. Der Programmierer be-
wies Liebe zum Detail und wer
sich fir die Thematik interessiert,
wird an Software Manager kaum

ol
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vorbeikommen — ohne
Risiko kann man die
diinne Luft des Spie-
" le-BusineB schnup-
pem. Allerdings sollten
die Erwartungen nicht
zu hoch sein. Ware
Software Manager ein
Schiff, kénnte es pro-
blemlos durch jeden
flachen Ententeich
A tuckemn — viel Tiefgang
= hat es nicht. Sind alle
Optionen ausprobiert, wird es
schnell eintonig und man kampft
mit dem Schlaf. Dem Spieler
bleiben zwei Méglichkeiten: Ins
Bett gehen oder eine eigene
Softwarefirma griinden.

19 01
1

AL
BT

tor und Keyboard ketten. Alles
lauft gut, bis Ihr eines Tages
einen Fehler begeht: |hr be-
sucht die Testabteilung. Die
Simpelspiele, eine himmel-
schreiende Mischung aus Atari-
VCS-Grafikaufldsung mit CGA-
Farbpalette und PC-Piepser-
Sound, sind selbst fir eine
“Hilfe"-Wertung in der POWER

i i

Blick in den Spiegel:
Die Spieleschmiede
Kaiko simuliert eine
Spieleschmiede

PLAY  noch zu
schlecht. Da ist man
Kaiko direkt dank-
bar, daB man nur
ein kurzes Demo zu
Gesicht bekommt
und sie nicht auch
noch spielen muB.
Doch wer die anfanglichen
Niederschlage und Turbulen-
zen verkraftet, darf spater die
stiBen Frichte ernten: Euere
Finanzkraft wachst, die Projek-
te werden anspruchsvoller und
eine hochqualifizierte Program-
mierertruppe produziert nur
noch potentielle Klassiker — die
Fachzeitschriften singen Lob-
lieder, und die Verkaufszahlen
schnellen nach oben.
Insgesamt tummeln sich im
Spielemarkt vier neugegriinde-
te Softwarefirmen, die runden-
weise von den Mitspielern ge-
steuert werden. Drillinge, Zwil-
linge und Einzelkinder missen
aber nicht auf eine Jungunter-
nehmer-Karriere im Software-
Businel verzichten — flr feh-
lende Mitstreiter Gbernimmt der
Computer das Ruder. Js

AMIEA  62% |
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Einmal Nachschiag: Die Elfen kloppen sich mal wieder

Elten sind triedlich, Elfen
sind nett, Elfen erfreuen
sich an den schonen Dingen
des Lebens: Alies falsch! Die
spitzohrigen Buben und Ma-
dels sind einem heftigen Hand-
gemenge nicht abgeneigt,
Streitereien werden nicht mit
hintergrundigen Diskussionen
geldst, sondern durch einen
gezielten Fausischlag — zumin-
dest in dem Prugelspiel Effma-
nia. Ausgedachnt hat sich die
Klopperei niemand anders als
der finnische Programmierstar
Stavros Fasoulas, der alteren
Spielesemestern noch durch
solche C-64-Perien wie Della,
Sanxion und Quedex in Erin-
nerung gebliepen ist. Mit
Elfmania meldet sich nun Sta-
vros nach langer Spieleabsti-
nenz zuruck.

Drei verschiedene Elfen-

kampfer stehen Euch am An-

fang zur Verfugung: Ein fe-
scher Wald-Elf, ein dicker
Bergelf und eine Wasserelfen-
maid. Jede Spielfigur hat im
Duell ihre Vor- und Nachteile.
Der Bergelf haut ordentlich
draut, bewegt sich aber mit der
Eleganz einer schwangeren
Seekuh, die Elfendame ist
zwar nicht so kraftig, dafir
aber wieselflink. Habt Ihr Euch
fur einen Startcharakter ent-
schieden, sucht lhr Euch einen
Kampfplatz auf der Landkarte
des Elfenreiches aus. Je nach
Austragungsort, trefft lhr auf
einen anderen “Normal’-Elfen
oder einen Spezialkampier wie
den Scharfrichter, den Kerker-
meister oder im Finale gar den
Elfenkonig — letztere dlrft Ihr
spater auch selbst steuern. Zu
sehen ist die Klopperei von der
Seite. Am oberen Bildrand
gibt’s flr jeden Kampfer eine

Eigentlich hatte ich
die Nase gestrichen
voll von Prligelspielen
— zu ausgelutscht
mein erster Kommen-
tar. Stavors Fasoulas
zeigt mit Elfmania,
daB mit etwas Sorg-
falt und Bedacht mehr
aus dem “Zwei Oppo-
nenten stehen sich
gegeniber und dre-
schen sich die Birne
weich"-Thema herausgeholt wer-
den kann. Durch die Einfihrung
des “Gold=Energie"-Features
bekommt Elfmania eine taktische
Note. Wer nur uniiberlegt drauf-
haut, Ubersteht wahrscheinlich
kaum die ersten paar Runden.

3 — Wer gezielt auf Min-

zen hammert und da-
bei den Gegner nicht
vergiBt, macht unter
dem Strich Gewinn
und kann entspre-
chend lange spielen.
Fur Techno-Freaks ist
auBerdem gesorgt:
Riesensprites, die ohne
zu zuckeln Uber den
Bildschirm fegen, gra-

. fisch anspruchsvolle
Hintergriinde und ein fetziger
Soundtrack runden das finnische
Prachtwerk gelungen ab. Da fallt
kaum auf, daB die Kémpen —
trotz diverser Spezialschldge -
ein reltaiv beschranktes Hieb-
und Trittrepertoire in petto haben.

Scharfmacher:
Der Henker
hat gar einen
fetten Sébel

Energieleiste, die bei jedem
eingesteckten Treffer schwin-
det. Der Haken an der Sache:
Euer Energiepegel hangt von
Euren Goldreserven ab. Am
Anfang beginnt Ihr mit einem
Startgeld von 100 Minzen,
durch Siege und das Bestehen
von Bonusrunden kann das
Kapital aufgestockt werden.
Eine weitere Methode zu Geld
zu kommen: Bei jedem Treffer,
den der Gegner (oder Ihr) ein-
steckt, verliert dieser Gold-
stlicke, die Ihr durch einen
genauen Schlag in die eigene
Boérse befordert. Ist das Porte-
monnaie prall gefillt, kénnt lhr
entsprechend lange spielen —
geht das Gold
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BTG ?

(und damit die
Energie) so stark
zur Neige, daf3 es
vor einem Kampf
nicht mehr zum
Startgeld reicht,
ist das Spiel vor-
bei.

Besonders zdh:
Wo der Elfenkinig
hinhaut, wéchst
garantiert kein
Elfenbarthaar
mehr

Wer keine Lust mehr hat,
sich mit den Computerelfen zu
duellieren, kann sich nattrlich
auch mit einem Kumpel ein
zunftiges Match liefern. Fliegt
ein Spieler dann vorzeitig aus
den Ring, prigelt sich der ver-
bleibende EIf wieder weiter mit
den restlichen Rechnerriipeln
herum. mh

Das Elfenland ist in kleine
Quadrate unterteilt
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GroBhandel

Computerspiele
und Zubehor

Lieferung
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Bitte Preisliste
anfordern!

GroB Electronic
Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 8582/86 39
Telefax 08582/86 25

139,95 °
Carriersat War 2 ..... 109,95
Chuck Yeagers Air Comb. 99,95
Gy 200053 - s
Comanche + 100 Missions dt =
Crystal Calibum ......ccmsmmnn= 99,98
DSA - Die Schicksalsklinge : -
Der Patrizier............. 100,95
Dracula Unleashed 99,95
F-18 Hornett.....
Gobiins 3 dt...
Journeyman P

arl

Indiana Jones 4 (CD dt.)
Iron Halix (CD-ROM in dt.
Lawry B s

Might & Magic Teil 3-5 dt
Monkey Island 1 .
Man Enough ........
Nascar Challenge .
Pax Imperiae.......
Rasenmaher-Mani
Rebel Assault (Star Wars|
Sim City 2000 MA 99,95
Sherlock Holmes 3....... : -
Star Trek 25th Anniv. ..........
Strike Comm. CD-Rom 99,95
TFX bek. aus der Werbung 99,85
Ultima 1-8.. 13! -
U-Boat..... .
Valkyne ................
X-Plora 1: Peter Gabriel
PC/AMIGA
Aces over Europe dt. ..89,95 -

Alr Combat Classics 79,95
Aufschwung Ost dt. 69,95
Anstof...... 85 69,85
Battle Isle 2 + Roma 95 * 99,9

Carriers at War2e .. 99,95 * =
DSA-Sternenschweif, 9,95 * o
Der Planer................ 9,95 ?
Die Siedler dt. . 9,85 * 89,95
Doome........ 9,95 -
Eishockey Man.X-Mas E 995 74,95
Empire Deluxe dt. ..99,95 * (A"

Flight Sim. 5.0 dt 139,95 -
Jurassic Park dA.. 09,95 59,85
Lands of LorePce 69,95
Lands of Lore dt...... : .85

Legend of Fairghall dt 49,95
Master of Orion df. .. -
Mechwarrior |l The Cla

Maniac Manison 2 e/dt -
Might & Magic 5 e/dt 95 -
Mankey Island 2 df .85 79,85
Pinball Fantasie: 995 69,85
Pirates! Gols 79,95

Police Quest 4
Privateer ..
Quest for G .89,
Railr. Tyc. Deluxe e 79,95
Railroad Tycoon Del. dA...............89.

Shadow Caster d
Sim Farm dA......

Sim City 2000 dA...... 8
Space Quest Saga (1-4 -
Star Trek Judgem. Rite: -
Star Trek Judgem. Rites e.. -
Starlord ... ,95 ¢ -
Szndu:ala (| O ....090,95 89,95
TEX-Tact. Fighter Experim, ..........89,95 -
— bekannt aus der Fe
Turrican Ill..... a
Ultima B......

Ultima 8 - Pagan
Wizardry Tril. 5-7 .
X-Wing dA..... & y
B-Wing (X-Wing Data 2)

Zeppelindt. .................. &

Atari ST
Beastiord.............58,95 *
Dreamiands.........89,85

AV 88 Harrier Assaull......
Indiana Jones 3... . .
Obitus .....c..ceiie....89,85  Monkey 1 ..
Kingmaker ...89,95  Zak McKracken
Logends of VAIOUF ..o
... und jede Menge mehr auf Lager
Commodore CD-32
Alien Bred+Qual ...69,85*
Castles 2........
Chambers of Shaolin

Dangerous Street

Deep Core.. ...69,95
Eilte 2......... 69,95"
Humans.... ot 74,95*
Labyrinth of Time 89,95
Liberation 89,95

Lotus Trilogle 1-3.......
Lunar Command + Overkill .
Microcosm....... %

Pirates | Gold ...

o A
Psycho Killer ....
Rise of the Robots
Seek and Destroy ...
TFX - Tactical Fightes
Town with no Name .

Mega Drive/SNES
. ...99,85

Experim.

Action Replay 99,85
Landstalker .. ..119,95 -
FIFA Intern. Soccer.... 99, -
SONIC 3 .. -
Striker ...... 119,95

Auflerdem: Game Boy, Mega CD, Game Gear
Lésungen zu nahezu allen Spielen
Porto: Ein Spiel 10,-, zwel Spiele B,-, dre/ Spisle 6,-,
darliber frel. Vorkasse = 1/2 der Kostan + 3,50 Einschr.
Fordern Sle unseren Katalog an. Gratis |
Irrilimer, Preisdnderungen vorbehalten |

GAMES UNLIMITE

Der Spieleversand in Mainz

Geheimtip!

Unser Ladengeschift finden sie in:

55116 Mainz
Kotherhofstr. 1

Tel: 06131/ Fax: 06131/
238085 238062
238027
238029

Hindleranfragen erwiinscht!

Inhaber: Christian Mann



thema

ine CD-ROM eignet sich
hervorragend zum kosten-
sparenden Recyceln von
mehr oder weniger alten Spie-
lekamellen. Zwangslaufig er-
freuen uns immer mehr Fir-
men mit Compilations, auf,
zumindest fir den Hersteller,
billigen CDs - Mit einem
schndden Diskettenlaufwerk
wird der wackere Sammler
schon lange nicht mehr froh.
Zum Glick bleiben wir in die-
sem Monat von Multimedia-
Mogelpackungen verschont
und werden weitgehend mit
héherwertiger Unterhaltungs-
ware beliefert.

CD-ROM Edition
1 = Artventure

Harald Ewers Welten-
schmiede ist Garant  flr
ansprechende Textadventure

SOFTWARE 2000

LY o

in deutscher Sprache. Von
seinem Erstling Das Stunden-
glas, Gber die mittelalterliche
Schauermér Die Kathedrale
bis zum letzten SproB Hexu-
ma, findet der Griibelfreund
alles vereint auf der CD, was
sein Texterherz erfreut. Fans
kénnen so sehr schén die ste-
tige Weiterentwicklung der
Abenteuerserie  verfolgen;
Spéateinsteiger in das etwas
sprode Genre der Textadven-
ture finden hier einen leichten
Zugang in deutscher Sprache
mit allerhand Steuerungskom-
fort.
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Lotus Trilogy

Shaun Southerns Flitzer-
sammlung gehort ohne Frage
in jeden Software-Schrank.
Zumal jede neue Version des
Rennwagenspektakels  mit
neuen Optionen (berzeugen
konnte. Wéahrend im ersten
Teil nur zwei Piloten auf einem
gesplitteten Bildschirm an den
Start gingen, durften in Turbo
Challenge 2 bereits vier Ver-
rlickte gleichzeitig Uber Kabel-
verbindung losbrettern. Lotus 3
— The Ultimate Challenge lie-
ferte zusatzlich einen komforta-
blen Editor, mit dem wir unseren
Wounschkurs zusammenbasteln

konnten, Oft
erreicht — Kaufempfehlung.

kopiert, nie

Action-CD

Entwickler Spectrum Holo-
byte stand schon immer fir
Qualitat auf dem Monitor. Com-
puter-Fliegern klappern noch
heute die Zédhne, wenn sie an
nachtelange Landeanfllige mit
dem Falcon AT zuriickdenken.
Die knarztrockene Simulation
lieB in Sachen Realitatstreue
nur wenige Winsche offen.
Etwas einfacher, aber nicht
weniger frisch, war der Piloten-
alltag in Flight of the Intruder.

Hersteller Zirka-Preis Systeme Wertung

Action PC Digital
Integration
The Essentials

Exellent Games Beau Jolly

Legend

CD-ROM Software
Edition 1 2000

100 Mark

Infogrames 100 Mark

120 Mark .

120 Mark
100 Mark

MS-DOS, empfehlenswert
MS-DOS, durchschnittlich

Amiga/

. durchschnittlich
MS-DOS -

CD-ROM  empfehlenswert
CD—HC_)IVI empfehlenswert

Lotus Trilogy Gremlin 100 Matk ~ "Amiga hervorragend

Die Wertungsskala: Hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, fiir Fans, mangelhaft

Diese zwar politisch fragwrdi-
ge, aber simulationstechnisch
gelungene, Aufarbeitung des
amerikanischen Vietnamtrau-
mas bietet neben zahlreichen
festen Auftrdgen einen einge-
bauten Miszions-Editor, der frei
strategische Planung erlaubt. In
ebenfalls militaristische Gefilde
entflihrt uns Tank. Diese vier
Jahre alte Panzersimulation
konnte zwar damals 68 Wert-
ungsprozente einheimsen, wirkt
heute aber arg angestaubt.
Immer noch spaBig dagegen ist
der zivile Stunt Driver. lhr don-
nert mit Eurem Karren Uber finf
vorgefertigte 3-D-Kurse oder
bastelt mit dem Editor eigene
Schikanen.

Party Pak

Reichlich Futter fur Réatsel-
flchse bietet Legends Textad-
venture-Sammlung. lhr kénnt
Euch gleich an drei abgedreh-
ten Kreationen von Altmeister
Steve Meretzky erfreuen — Die
gesamte "Spellcasting” Reihe
findet |hr auf der CD. Meretz-
kys unfreiwilliger Held Ernie
Eaglebeak genieRt das Stu-
dentenleben und unzéhlige
College-Hasen in vollen
Ziagen. Dafl die Moral dabei
besonders schnell auf der
Strecke bleibt, ist Ehrensache
flr den alten Infocom-Mann.
Leider wurden die CD-Versio-
nen in keiner Weise aufge-
peppt und erotisiert. Schade,
ein paar animierte Hasen hétte
ich mir schon gewiinscht. So
bleibt's bei arnspruchsvollen
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Nach fast zwei
Jahren wandert
Cyberjobe end-
lich durch PC-
Schaltkreise

FAZIT

Grafisch
J ist vor

allem die
300kB/s-Version
von The Lawn-
mower Man eine
wahre Augenwei-
de. Der Sound
von Steve Hillage
gehrt ebenfalls
zum Besten des
Genres. Spiele-
risch stellenwei-
se abwechs-
lungsreich und,
dank der Prasen-
tation, immer
wieder motivie-
rend. Elegant
ansteigender
Schwierigkeits-
grad.

Die 32- —
Farben- Y)
Grafik der

150-kB/s-Version
ist zwar fliissig,
aber trotzdem
sehr drige.
Spielerisch ist
das Produkt, wie
so viele Mitbe-
werber, nicht
ganz vollwertig -
eher einer der
mittlerweile lang-
weilenden inter-
active Movies.
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lange genug hat es gedauert,
dementsprechend hoch sind die
Erwartungen: Endlich gibt's nun
auch das Spiel zum ersten Virtual-
Reality-Film — The Lawnmower
Man. Bereits 1992 in unseren Kinos
angelaufen, floppte der in Amerika
sehr erfolgreiche Techno-Streifen in
Deutschland, nicht zuletzt dank der
etwas drégen Story und der
Verschlossenheit des
Deutschen allem Neu-
en gegenlber ("Cyb-

Cyboman!

erspace? Was'n das?
'ne Biersorte?"). Allein
unter Computerfreaks
fand der Film die ihm
gebuhrende Beliebt-
heit. Tolle Effekte und Computera-
nimationen (siehe "Angel Studios")
brachten dem "Rasenmaher-Mann"
sogar einen winzigen Kultstatus ein.
Schon damals sicherte sich die bri-
tische Firma "The Sales Curve" die
Rechte fir Computer- und Video-
spiele — jetzt gibt's endlich das fer-
tige Produkt fir Eure CD-Laufwer-
ke. Dabei ist The Sales Curve die
erste Firma, die ihr CD-Produkt in
zwei unterschiedlichen Versionen
auf den Markt bringt. Zuerst
erscheint die 150-kB/s-Laufwerks-
Version, die, zu Gunsten flussiger
Grafik, nur 32 Farben bietet, also
eher farblos wirkt. Die Double/Trip-
ple-Speed-Laufwerks-Version

erscheint etwas spater, bietet aller-
dings feinsten Computerfilm in voll-
en 256 Farben. Das Spiel ist dabei
allerdings in beiden Versionen das-
selbe und schlagt erneut in die mitt-

lerweile recht strapazierte Bresche
der "Interaktiven Spielfilme".

Die Handlung setzt am Ende des
Films an: Cyberjobe ist ins weltwei-
te Datennetz gefliichtet und will sich
an Dr. Angele, Peter und Mum
Carla rachen. Dazu beamt er selbi-
ge in den "Cyberspace" und holt
auch noch ein paar Bekannte
hinzu, die ihm helfen sollen: Der
Affe Rosco, der Projektleiter von
"Virtual Space Industries" und
Jobes Horror-Pastor Vater McKeen
stellen sich Dr. Angelo in den Weg,
der sich und seine beiden Freunde
aus Jobes Klauen befreien will.

The Lawnmower Man baut sich
dabei aus vielerlei Minispielen auf,
die alle nacheinander gemeistert
werden mussen, sowohl Action-
Tests, als auch die anspruchsvolle-
ren Denk- und Kniffelaufgaben. Im
"Cyberboogie" muB3 in einem futuri-

Technisch beein-
druckend: Die
Cyberboogie-
Simulation. An
einer Realtime-
Engine wird in
Kalifornien schon
gearbeitet

The Lawnmower Man

stischen Gleiter zum Beispiel durch
ein Tunnelsystem mandvriert wer-
den. Dabei wird in Dragons-Lair-
Manier zum richtigen Zeitpunkt die
richtige Taste gedriickt. Als zweites
Actionspiel erwartet Euch ein Lauf-
steg, auf dem verschiedenen Objek-
ten und bosartigen Techno-Krea-
turen ausgewichen wird. An Denk-
aufgaben stehen kleine Memory-
Puzzle, "Such-den-Ausgang"-Spiel-
chen und Kombinationstests zur
Verflgung. Alle Spiele sind dabei
grafisch aufwendig animiert und mit
fetzigen Techno-Tracks unterlegt.
Macht lhr einen Fehler, wartet
Jobes Rasenmaher ("The Big Red")
auf Euch und lhr verliert ein Leben.
Habt Ihr drei Leben ausgehaucht,
gibt's bis zu drei Continues -
PaBworter und abspeicherbare

Spielstande gibt's leider nicht.  kn




Fang mich nicht:
Dr. Angelo ist auf
der Flucht vor
dem Unsichtbaren

Die Spiele im Uberblick

Am Rande der Dunkelheit
Auf dem Laufsteg missen Objekte (ibersprungen oder
eingesammelt werden.
Cyber-Boogie
Der Flug durch den Tunnel wird allein durch die
Cursor-Tasten gesteuert.
Intelligenztest
An einigen Stellen muf3 der vierstellige Code einer Tir
geknackt werden. Die Ratsel erinnern an IQ-Tests.
Dideldum-Dideldei
Merkt Euch die Melodie, die gespielt wird und macht
sie nach — Access granted.
Das IC-Board
Zu dem einen Ausgang fuhrt nur ein Weg — findet ihn.
Robokey

; ” ; . Merkt Euch die Position des Schlissels. Ihr muBt den

Quizz: Sag mir wo der Ausgang ist Roboter "blind" zum Schllissel steuem.
E e ] Die Vortexbriicke

Ihr mlBt auf die andere Seite gelangen und duirft nicht
mit dem unsichtbaren Wéachter zusammentreffen.
Heavy Guns
Gegen Vater McKeen wird schwere Artillerie aufge-
fahren. Findet das Loch in der unsichtbaren Wand.
Biene Maja
Die Cyberbienen missen durch das Labyrinth zu
einem Ventilator (!) getrieben werden.
Der Wiirfel
Hier ist wieder Eure Kombinationsgabe gefordert.

B IRl Summ, summ, summ, Bienchen
Gefahrlich: Cyber- summ herum - der Ventilator wartet
jobe im Cyberspace | | schon ,




Die 30 Ober-
gattungen
zeigen, auf
was lhr Euch
ungefahr
einlaBt

ausreicht, um Frak-
tale in Echtzeit zu
berechnen, ma-
chen die AVI-Files
mit der Uublichen
Auflésung von 160
x 120 Punkten eine
gute Figur und las-
sen den Zuschauer
vom Supercompu-
ter traumen. Die
ausgesuchte Bil-
dersammiung

schlieBt ungefahr

Ein fiillendes
Abendpro-

gramm (fast)
ohne Werbung:
Kamerafahrten
durch Fraktale

Snakes

1« |

[ [«]w] | 1000Bider in einer

Creator

o OV Aufldsung von 640

Mest Movie

x 480 Punkten ein.
Fallt Euch ein Bild

Cancel

Movies i

von Multi-

media, Fraktalen
und CD

Gute Frak-
talgenera- ‘)
toren gibt =
es bereits fiir 10
Mark in der
Shareware-Ecke.
Deswegen geben
nur die Filme
Fractal Ecsiasy
eine Lebenshe-
rechtigung. AuBer
einem Nebensatz
wurde auf die
mathematischen
Hintergriinde ver-
zichtet.
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Interaktive Iteration

Fractal Ecstasy

DaB Mathematik nicht unbedingt
langweilig sein muB, beweist
die Multimediafirma Deep River
Publishing: In Fractal Ecstasy ver-
binden die Amerikaner staubtrocke-
ne Mathematik, die bunte Welt der
Fraktale und den Datenschlucker
Compact Disc zu einem quirligen
Gemisch. Dabei haushalteten die
Jungs aus Maine mit den 650
MByte der Compact Disc und
lieBen sich etwas Besonderes ein-
fallen, um das relativ ausgelutschte
Thema Fraktale noch einmal frisch
aufzubereiten.

Schon das sauber strukturierte
Hauptmenu Uberrascht Euch mit 30
fraktalen Gattungen, denen eine
bestimmte Ausgangsformel zu
Grunde liegt. SpaBeshalber wurden

den einzelnen Gattungen gleich
passende’ Namen wie Galaxy,
Loops oder Chorus Line verpaft,
die meist auf das Outfit schluBfol-
gern lassen. Jede dieser 30 Gattun-
gen kann per MenU weiterverarztet
werden. Ausgehend von den ein-
zelnen Icons kénnt lhr einen Film
abspulen, ausgewahlte Standbilder
und die mathematische Gleichung,
die benutzt wurde, auf den Monitor
holen. Speziell die Filme machen
Fractal Ecstasy alle Ehre. Zwar diir-
fen die Kamerafahrten durch die
Fraktale nur im multimedialen Brief-
markenformat bewundert werden,
doch dafiir wurde dem Trip eine
anheimelnde musikalische Unter-
malung verpaBt. Da die Rechenpo-
wer der hauslichen PCs noch nicht

Der Fractal Crea-
tor kann aus den
Filmen und den
Standbildern
gestartet
werden, lauft im
Windows-Hinter-
grund und
berechnet Eure
Bildschirm-
auflésung

besonders ins
Auge, koénnt Ihr Euch das Fraktal
unter den Nagel reiBen und gerade-
wegs in den Fractal Creator wech-
seln. Mit den kopierten Daten
berechnet der Fractal Creator das
Bild noch einmal in Eurer Bildschir-
mauflésung. In dem frisch berech-
neten Bild kénnt Ihr nun weiter in
interessante Bereiche hineinzoo-
men oder Euch einen Uberblick
verschaffen, indem Ihr einen Schritt
herauszoomt. Daneben kénnt Ihr
Eure Fraktale einer intensiven Farb-
behandlungskur unterziehen: Zu
diesem Zweck habt lhr die Méglich-
keit, vorbereitete Farbpaletten zu
laden, das Color Cycling einzuset-
zen, eine Farbpalette per Zufall
auszuwahlen und ein Spektrum
berechnen zu lassen. Die Zeiten,
als sich die hauslichen Fraktale
noch in 200 x 120 Pixeln und 16
Farben entschalten, sind ein fur
allemal vorbei. In Fractal Ecstasy
seid |hr nur an die Méglichkeiten
Eurer Grafikkarte und der Auflé-
sung von Windows gebunden und
kénnt so bildschirmflllende Fraktale
berechnen. cd
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FAZIT

In dieser
é) Zusam-

men-
stellung bisher
unveriffentlichte
Satellitenbilder.
Gelungene
Verbindung von
politischer und
geologischer
Weltkarte.

Sehr

el )

da man sich bald
durch alle Bilder
hindurchgesehen

hat

FAZIT
A)

medizini-
sche Informatio-
nen, leichtver-
standlich aufbe-
reitet

Etwas

trocken v
und J

viel Text
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Dies ist keine einge-
trocknete Pfiitze,
sondern Nordameri-
ka aus dem
Weltraum

. Eine politische
Ubersicht der Erde,
darf auch in Small
Blue Planet nicht
fehlen

Geplattet

Small Blue Planet

Informationsschwangere Waélzer
wie Lexikas oder Atlanten sind
die bevorzugten Fundgruben der
Multimedia-Entwickler. Nachdem
der digitale Atlantenmarkt relativ
ausgereizt ist, kamen die Multime-
dia-Freaks der in San Francisco
beheimateten Firma Now What-
Software auf eine besonders spitz-

findige Idee. Sie besorgten sich die
Rechte der Satellitenaufnahmen
der amerikanischen Raumfahrt-
behorde NASA und stellten diese
zu einem Atlas der etwas anderen
Art zusammen. Uber ein Cursor-
Interface kann der digitale Globe-
trotter Uber die Reliefaufnahmen
der Welt scrollen und sich in ver-

Der Medikus

schiedene GrofBstadte hineinzoo-
men. Geologische Formationen wie
Berge, wichtige Seen oder Flisse
wurden mit einem Marker verse-
hen. Bei den Reliefaufnahmen aus
dem Weltall wurde hauptséchlich
Nordamerika berlcksichtigt, das
sich sogar in verschiedenen Stufen
zoomen |aBt. Neben den Satelli-
tenaufnahmen wurde Small Blue
Planet eine politische Ubersicht der
Erde und eine Zeitzoneniibersicht

der Erde verpaft. cd
~ Info
Name:  Small Blue Planet
System:  MS-DOS
Hersteller: Now What
! Software

Zirka-Preis: 140 Mark

Testmuster: Blue Man
Publishing

386SX, 2MB RAM,
CD ROM, 150 KB/s,
5 MB Festplatte,
~ Super VGA, Maus,
- Transfer Rate,
SVGA, Windows 3.1

Untemmzt. Windowskompa-
tible Soundkarten

Minimal:

Mayo’s Health

A uch abgeharteten Computer-
spielern geht es nicht immer
gut: Wenn Euch nach exzessivem
Doom-GenuB der Kopf dréhnt oder
nach einem Streetfighter 2-Abend
der Daumen im rechten Winkel von
der Hand absteht, braucht |hr Euch
nun keine Sorgen mehr zu machen.
Mit dem Mayo Clinic Family Health
Book konnt Ihr auf rechnergestiitz-
ter Grundlage Eurem Leiden auf
den Grund gehen und im Optimal-
fall einen wirksamen Heilungspro-
zef3 einleiten. Wie der Name schon

andeutet, ist das Mayo Clinic Fami-
ly Health Book wie ein Buch organi-
siert. Die CD-ROM-Klinik geht
dabei von einem in flUnf Kapitel
unterteilten Inhaltsverzeichnis aus.
Ihr als amtierender CD-ROM-Medi-
kus findet schlieBlich im Mayo Cli-
nic Family Health Book Themen-
gebiete wie die Entwicklung des
Menschen in den verschiedenen
Altersstufen, die Wirkung von
Umwelteinfliissen auf den mensch-
lichen Organismus, allerlei Krank-
heiten, Tips und Tricks zur gesun-
den Lebensfihrung und

o Help

eine Einfuhrung in die

i

moderne Medizin. Die

meisten Informationen wer-
den dabei in Textform ge-
liefert, der mit Hypertext-
funktionen, Querverweisen

Hellraiser 1aBt griiBen: Wir
sehen uns einen Brustkorb
von innen an

Clinic
und Tabellen aufgelockert ist. Zur
Untermalung des digitalen Leidens

kénnt Ihr auBerdem Bilder und Ani-
mationen zum Thema abrufen. cd




JODNET

Die dunkle Zukunft der digitalen Netze. Dracula lebt!

Manhattan im Jahre 2094. Die High-Tech-Zukunft hat begonnen.
Alles ist gesteuert von gigantischen Daten-Netzwerken. Aber mit

ihnen sind auch dunkle Wesen wieder auferstanden. Der beriichtigte
b Vampir Van Helsing ist es, der alles kontrolliert - und er weil} sich
gegen seine Feinde zu schiitzen. :

Er lockte Dich, den Freelancer Ransom Stark, in eine bose Falle. Nuv Dein
Neural-Trplantat bewabrte Dich davor, dem Bif§ des Vampires sofort zu erliegen.

Mit Deiner bizavren Bande aus

. Cyberpunks, Soldern und Computer-
l Hackern bast Du die Chance, in den
Cyberspace einzudringen, um die
verschleppte Miss Tackett zu finden
- die einzige Person, die Vampir-
Bisse neutralisieren kann. Gelingt es
Dir, dann wartet die eigentliche
Aufpabe auf Dich: Das legendire
Computer-Programm Icebreacker zu
finden, mit dem ein globaler
Eingriff in die Netze des Van
Helsing maglich ist - um seine

. finstere Macht endlich zu brechen.

Aber die Zeit wird knapp und

manchmal schon iibermannt Dich
e ) der Durst ... nach Blut!

BLOODNET

Das Cyberpunk
Vampire-Adventure

Fiir IBM PC und

k::npatible ::d : %ﬂ%u

fiir PC CD-ROM ~ARHIY
Az

| THE RIDGE, CHIPPING SODBURY, AVON BSI17 6AY, GB




videospiele/tests

Rockman schliipft in eine dicke Riistung

Rockman X

N ippons Superhelden riisten
auf: Im japanischen In-
selreich haben herzhafte

Heroen Hochkonjunktur. Rock-
man ist dort einer der popu-
larsten Helden. In hiesigen
Breitengraden und in den USA
ist Rockman nur unter dem
Pseudonym Mega Man be-
kannt. Bislang sorgte Rock-

man/Mega Man nur auf NES
bei verschiedenen Ultra-
Unholden flr Unruhe. Jetzt
verschafften die Capcom-
Entwickler dem Helden ein
Deblt auf Nintendos 16-Bit-
Konsole. In Rockman X muBt
Ihr Uber acht verschiedene
Level Uberstehen, die von der
Seite gezeigt werden, um im
Finalgefecht wieder einmal
einen Oberbdsewicht aus dem
Spieleuniversum zu pusten.

Am Anfang ist Rockman X
nur mit einem relativ laschen
Laserhandschuh ausgestattet.
Normalerweise verfeuert der
Laser nur kleine Energiestrah-

108

len, drlickt |hr den Feuerknopf
langer, ladt sich Rockman auf
und verschieBt einen fetten
Laserbeam. Zusatzlich dazu
kann Rockman im Laufe des
Spiels eine ganze Reihe Extra-
waffen ergattern. Am Ende je-
der Spielstufe wartet ein ekliger
Endgegner auf Euch. Ist der
Motz besiegt, taucht nun des-
sen Waffe — bei-
| spielsweise Lenk-
raketen, Eislaser
oder Bumerang-
kanone — in Rock-
mans Arsenal auf.
Per Knopfdruck
aktiviert |hr die
neue Bewaff-
nung. Dummer-
weise haben alle

Welchen
Level spielen
wir denn als
néachstes

Rockman alias Mega /‘
Man hat mich so
manche Stunde
Schlaf gekostet: auf
dem NES. Auf dem
Super Nintendo raubt
mir der schlagkraftige
Knirps eher die Ner-
ven. Bei dem Versuch
auf Nummer Sicher
zu gehen — namlich
das Originalspielprin-
zip von Rockman
moglichst verlustfrei auf 16 Bit
zu Ubertragen — sind die Pro-
grammierer fir meinen Ge-
schmack zu sehr am Vorbild
hangengeblieben. Spielerisch ist
Rockman X nichts anderes als
ein AufguB des Oldies Mega
Man 3 - von Neuheiten, spiele-
rischen Finessen oder witzigen
Einlagen keine Spur. Technisch
hinkt Rockman moderner Super
Nintendo-Software zudem ein
paar Meilen hinterher: Keine Gra-

fikspektakel, selten
sind mehr als drei
Sprites gleichzeitig zu
sehen (und das aus
gutem Grund!) und
relativ flaue Hinter-
grundbilder tragen
nicht gerade zur
Begeisterung bei. Dai
auBerdem in fast
jedem Level immer
wieder die gleichen

! Feinde auftreten,
nehme ich den Designern per-
sonlich (bel - ist es doch ein Zei-
chen fir Einfalls- und Ideenlo-
sigkeit. Ein letzter Kritikpunkt:
Trotz sprichwortlicher japanischer
Grundlichkeit hat sich ein ernster
Bug ins Programm gemogelt.
Unversehens findet man sich
nach einem Feuergefecht in der
Levelmitte am Ende einer Spiel-
stufe wieder, der Motz ist erle-
digt, die Extrawaffe eingesackt —
ohne eigenes Zutun!

| A\ :
’d’--l_‘ s ]

Hier suchen wir eine Waffe aus
(oben). Rockman présentiert
den Powerbeam (unien).

Extrawaffen nur einen
beschrankten Energievorrat. Ist
der Saft alle, funktionieren die
Extras nicht mehr und Rockman
muf3 mit dem Standardlaser
weiterschieBen. Glicklicherwei-
se hinterlassen einige Feinde
Energiekapseln in verschiede-
nen GréBen und Varianten.
Eine Version frischt Rockmans
Lebensenergie auf, eine andere
versorgt die Extras mit Strom.
Verliert Rockman mal alle Bild-
schirmleben, gibt's ein PaBwort,
mit dem |hr spater im alten
Level wieder einsteigt. mh

Genre: Action
Hersteller: Capcom
Zirka-Preis: 140 Mark
Testmuster: Galaxy

SNES

Grafik: 62%

60%

Sound: 61%
Schwierigkeit: mittel

Besonderheiten: Pafiwort,
Japan-Import

AV



Wollen auch Sie
bei uns anecken ?

*MICRO MAGIC*

Heifie Spiele — Starke Preise

PAETEL D230 - 36330 0
- Do. 10 - 18.30 Uhr _ Fr. 10 - 16.00 Uhr

1869 78-DV 66DV Genesia 54-EV  Qwak 27.-DH
Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr A-Train 90.-DV 72-DV  Global Gladiators 50-DH Railroad Delixe 79, DH
0241/527010 19 Uh 2 1 30 Uh -Cnns!r[rclmn Set gg‘ Bx 42-DV  Globdule 54,-DH Rally 67 EV
» - Aces of T. Pacific - Go Simulator 79,- DH Red Baron B6,- DV
5 von I & r - Mission Disk 1 48,- EV Goal ! 59-DH 55-DH -Mission Disk 1 48-EV
. Aces over Europe D 74.- DV Gobliins 3 78-DH 66,-DH Return MedusaGold® 79,- DV * 67,- DV
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" lien 3 48, DH Gunship 2000 Data  54.- DH Rex Nebula 39,- DH
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: Alone it Dark 1 0d.2 84-DV Heimdall 34-DV  34-DV Secret Monkey lsld 39-DV 390V
IBM 386DX SVGA HD 4MB Amiga IMB Ambermoon 78-DH History Line 14-18  B6.-DV  66.- DV
Anstoss 66-DV  66-DV Human Race Standal 49.-DV 49.-DV T.F.X
> Archon Ultra * 78-DV Humans 40-DH 40-DH *
Alone in the Dark 2 DV 89,90 DM Apocalypse DH 49,90 DM Batlefle 2 8DV 78DV g8.- DV PC* 84,-DH
. ttie Team = 6,- DH  Inca 2 - DV
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3 & . Civilization 90,-DV  75-DV -Pebble Beach(386) 45.-EV Star Trek 2 79.- DH
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Links Pro 386 DH 89,90 DM Kings Quest 6 * DV 56,00 DM | por peier e o el G ik s
Links Pro Course Disk je 44,90 DM Lords of Power DH 69,90 DM S el Sim City 2000 DV s B R
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s : 4 spana 92 27,-DH Mortal Kombat 60-DH 54,-DH Ultima .- EV
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Reif fur die Insel

Gemein: Der gegnerische Marine plattet unsere Luftabwehr

Metal Marines

Das muBte ja so kommen:
Kaum hat die friedfertige
Menschheit die Antimaterie-
Bombe aus der Wiege geho-
ben, wird sie fluchs ausprobiert
und dabei die Erde unbewohn-
bar gemacht. Wie nicht anders
zu erwarten, uberlebte lediglich
die militérische Infrastruktur,
die mit brutaler Hand den Rest
der Bevdlkerung unterjocht.
Allein die bisher verschont
gebliebenen Raumkolonien
leisten Widerstand gegen die

Militar-Diktatur. Nach einem,

miBglickten Angriff auf die
Kolonien, erkennen sie den
Ernst der Lage und schicken
Euch und ein dickes Raum-
schiff auf den Weg, um das
irdische Imperium génzlich zu
terminieren. Auf der Erde an-
gekommen, steht von den
einstigen Kontinenten kaum
noch etwas - lediglich ein
paar, vom Imperium besetzte
Inseln haben (berlebt. Eure
Aufgabe ist es, in jeder der
zwanzig Missionen, das Impe-
rium und damit alle Basen von
jeder feindlichen Insel zu pu-
sten. Als Strategiespiel geht
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Die Qual der Wahl: Hier diirfen wir unsere
Einheiten zum Kampf riisten und anwéhlen
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Metal Marines dabei recht
herkdmmliche Wege: Auf
einem aus Quadraten beste-
henden Eiland bastelt Ihr Euch
eine Streitmacht zusammen
und greift Euren Gegner regel-
maBig an. Alle militarischen
Aktionen werden dabei durch
die Luft abgewickelt: Mit
Boden-Boden-Raketen oder
einer Einsatztruppe Metal
Marines wird die Offensive
gestartet. Alle Einheiten wollen
vorher jedoch gebaut werden,
welches wiederum ausrei-
chend Geld bendtigt, das lhr
aus Geldfabriken bezieht. Um
gegnerischen Angriffen vorzu-
beugen, ist eine gut funktionie-
rende Luftabwehr mit AA-
Missiles und Radarstationen
notig. Gegnerische Raketen
und auch Truppentransporter
kénnen mit etwas Glick und
einer kraftigen Luftabwehr ab-
geschossen werden. Samt-
liche Waffensysteme diirfen
zudem hochgerustet werden:
So werden Raketen verdoppelt
oder Metal Marines “vergol-
det”. Die goldenen Marines
stecken wesentlich mehr Hit-

"Mein Name ist Schwalz, Liften Schwalz!"
Der Obermotz im Visier

Strategiespiele sind
bekanntlich nicht die
Doméne des Super
Nintendos und so
durfte Namcos Metal
Marines den unbe-
scholtenen Spieler
umso mehr erfreuen:
Einfache Regeln, ein
anspruchsvolles Pra-
sentationsbild und *
strategischer Tiefgang
wecken selbst im hart-
néackigsten Mario-Paint-Klnstler
den kleinen Joypad-General.
Dabei haben hochdekorierte
Strategieexperten genauso viel
SpaB am Spiel, wie Ungelernte.
Auch die Idee, das ansonsten
recht trockene Runden-Spielsy-
stem durch ein wesentlich span-
nenderes und aktiveres auszu-
tauschen, gibt Metal Marines

einen ganz eigenen
Touch: Leicht dber-
schaubar, trotzdem
komplex und immer
spannend. So bangt
man bei jeder gegne-
rischen Rakete um die
Luftabwehr und zittert
bei eigenen Angriffen
mit den um sich
prageinden Marines.
Allein der Schwierig-
keitsgrad gibt Grund
zur Kritik: Nach Mission 10 steigt
er dermaBen drastisch an, daB
besonders die letzten Level un-
maglich schwer scheinen. Trotz-
dem eine lohnende Anschaffung
fir angehende Strategen. Die,
die es schon sind, dirfen sich mit
Metal Marines kostlich von aller
Hardcore-Strategie erholen, ohne
dem Genre untreu zu werden.

HAR FUMDS

EHMHERGY

points weg und Zwillingsra-
keten erfreuen sich einer ver-
besserten Zerstérungskraft. Da
Metal Marines in Echtzeit und
nicht im Rundenkampf gespielt
wird (nur wahrend der Angriffe
stoppt die Uhr), ist nicht nur ein
flinker Finger, sondern auch
zlgiges Taktieren vonnoéten,
denn es ist unvorhersehbar,
wann der Gegner wo angreift.
Habt Ihr ein Level erfolgreich
beendet, gibt's ein MiBbilli-
gungszeugnis vom Gegner
und ein PaBwort. kn

Wirksam: Di Alimalerie

Zeit ist Geld: Eur Einheiten werden in Echizeit gebaut

Genre: Strategie

Hersteller: Namco

Zirka-Preis: 130 Mark

Testmuster: Galaxy
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Sonic 3

Als Segas Blauigel Sonic
im Herbst 1991 das Licht

des Modulschachtes erblickte,
war nicht unbedingt abzuse-
hen, welch steile Karriere dem
knuddeligen Stacheltier bevor-
stand. SchlieBlich muBte er
gegen Nintendos Mario-Spiele-
bollwerk anrollen — Keine ganz
leichte Aufgabe. Der Rest ist
Geschichte: Inzwischen hat
sich Segas Wappentier einen
fichsischen Sidekick zugelegt,
wurde auf CD-ROM gepref3t,
war in Sonic Spinball erfolg-
reich als Flipperkugel tatig und
erfreut die Fans jetzt mit der
dritten Fortsetzung seiner mo-
dularen Rollabenteuer.
Selbstverstandlich geht's
wieder gegen den Sega-Haus-
feind Dr. Robotnik, der mit sei-
nem Eisenschiff auf einer flie-
genden Insel gelandet ist und
sogleich die einstmals friedli-
chen Bewohner gegen Sonic
und Tails aufstachelt. Das
Geféhrt des Doktors hat nam-

i
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Im Zwischenspiel sacken unsere Helden Bonuskugeln ein

lich den Geist aufgegeben. Nur
mit der Hilfe von Energiekri-
stallen, die Uberall auf der Insel
versteckt sind, bekommt der
Bosewicht sein Maschinchen
wieder flott. Das werden wir
natdrlich verhindern. Bevor lhr
alle sechs Zonen des Eilandes
von Robo-Bienen, fleischfres-
senden Blimelein und diver-
sen Robotnik-Inkarnationen
befreit habt, gibt's reichlich
Stoff zum Igel abrollen. Der
Sonic-Fan fuhlt sich gleich
daheim: Auf Loopings, Bum-
per, Spungfedern, Stachelfal-
len und jede Menge Goldringe
missen wir auch im dritten Teil
nicht verzichten. Bekanntlich
spendiert das Programm dem
eifrigen Ringsammler jede
Menge Continues und Extra-
Sonics. Neu dazugekommen
sind einige Extras, die automa-
tisch alle Ringe auf dem Bild-
schirm anziehen oder Sonic
unter Wasser mehr Luft ver-
schaffen. Komplett neu da-

The same procedure
as every year! Sonic
beherrscht, wie der
Klempnerkollege vom
Kokurrenten, die hohe
Kunst des verlustfrei-
en Spiele-Recycelns.
Obwohl die dritte Fort-
setzung nur mit kos-
metischen Neuerun-
gen aufwarten kann— .
ein paar Extras hier,
ein neues Zwischen- “
spiel dort — macht die Turbo-Ige-
lei immer noch einen Heiden-
spaf3. Die knallbunte Grafik, ein
butterweiches Scrolling, animie-
rende Soundtracks und ein paar
neue Extras, sind Futter genug
fir unkompliziertes Spielvergni-

¢« gen. Unkompliziert
auch deshalb, weil der
Schwierigkeitsgrad
deutlich zuriickgegan-
gen ist und auch Dr.
1 Robotnik als Ober-
© motz kein allzu ernster
Gegner ist. Wer sein
Pad auch mit gefes-
selten Handen noch
bedienen kann,
wird wohl etwas unter-
fordert. Da nitzt es
auch nichts, daB die Levels
groBer geworden sind und ein
paar Geheimraume mehr ver-
steckt wurden. Da man Sonic
zusétzlich eine Batterie-Spei-
cherung gegdnnt hat, ist der drit-
te Teil eher etwas fiir Einsteiger.

Abgezogen: Sonic
wird per
Schwallbrause ins
Freie gespiilt

gegen ist das Zwischenspiel.
Ilhr steuert den Helden Gber
eine standig rotierende Gitter-
netzkugel und sammelt auf
Teufel komm raus blaue Bo-
nuskugeln. Ein Schritt in die
falsche Richtung, und Sonic
wird in das “normale” Level
zurlckkatapultiert.

Wie im Vorgénger, habt Ihr
die Wahl, mit Sonic, seinem
Kumpel Tails oder gleich allen
beiden gegen Dr. Robotnik
anzutreten. Sind beide unter-
wegs, dann scrollt der Bild-
schirm immer mit dem schnel-
leren der Helden, der zweite
verschwindet aus dem Bild
und taucht nach kurzer Warte-
zeit auf dem neuen Screen
wieder auf. Zur allgemeinen
Auflockerung durfen die bei-
den Kumpel zusatzlich auf

einem zweigeteilten Bildschirm
ein kleines Rennen gegenein-
ander austragen. Dank einge-
bauter Batterie dlrfen wir
unsere Fortschritte endlich
abspeichern. vw

MEGA DRIVE 81%




eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und

scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spielem vvd Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fur alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD's. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — schérfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA CD°=

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

von (x Commodore
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Die mit dem S-Fehler

Gemein: Total Eclipse ist stellenweise sehr unfair

Total Eclipse

Das Action-Genre lebt vom
Mythos  unbesiegbarer
Aliens. Um das Klischee nicht
ganzlich aussterben zu lassen,
muB jedes neue Videospiel-
system frisches Wasser auf
die Alien-Mdhlen kippen. Jetzt
ist Trip Hawkins 3DO an der
Reihe, das Genre mit einem
weiteren Ballerspielvertreter zu
bereichern, wobei in Sachen
Story wieder verdammt tief in
die Trickkiste gegriffen wurde.
Als alleiniger Held schlagt Ihr
Euch durch eine auBerirdische
Streitmacht, namlich die der
Drak-sai, die nichts Besseres
zu tun haben als unsere
Sonne zu beschieBen. Dabei

kdnnen die Drak-sai mit ihnrem
unerhérten S-Fehler nicht mal
“Sonne” richtig aussprechen
(“Ssssun”).

Ihr schlagt Euch wie gehabt
als obercooler Erdenheld
durch die auBerirdischen An-
griffshorden, um in vier Levels
je einen Obermotz und diverse
militarische Anlagen zu termi-
nieren. Und da ein horizontal
scrollendes Ballerspiel mittler-
weile genauso heftig anmacht
wie ein ausgelutschtes Joy-
pad, wurde Total Eclipse ein
dem Zeitgeist entsprechendes
3-D-System spendiert. Ihr jagt
mit Eurem “Firewing” durch
eine hlgelige Landschaft, zer-
fetzt mit Eurer Kanone flie-
gende Untertassen und zer-
stort diverse Bodenstationen.
Ab und an tauchen Tunnelsy-
steme auf, in denen a la Star-

Da haben die Drak-sai
nichts zu lachen:
Der Firewing in Aktion

Auf Knopfdruck 13Bt sich Eure Kiste sogar "rollen"
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Das wurde aber auch
Zeit! Amerikas Mega-
Hype 3DO bekommt
endlich ein Software-
baby, das technisch
gut genahrt wirkt und
auch spielerisch brav
den Brei aufaB3. Als
Amme diente Crystal
Dynamics, derweil
wohl die einzigen, die
es verstehen, mit dem
3DO-Prozessor ver-
niinftig umzugehen. So verwun-
dert es nicht, daB die Fliegerei
durch die edle 3-D-Welt nicht
nur aufreizend aussieht, sondem
auch noch ruckelfrei (iber den
Bildschirm flimmert. Feine Tex-
turen, nett zoomende Objekte
und krachender Metal-Sound
von CD machen die lllusion per-
fekt. Doch auch eine Prasenta-
tion in Perfektion nutzt wenig
ohne spielerische Tiefe — beson-
ders bei einem Action-Titel. Und
prompt haben die Jungs von
Crystal Dynamics den Nagel
zwar nicht ganz auf den Kopf

3 ._—/ getroffen, aber immer-

hin knapp daneben
gehauen. So bietet
Total Eclipse konzep-
tionell einige Innova-
tionen, bleibt allerdings
an einigen grundsatz-
lichen Spielelementen
hangen. So ist zum
Beispiel eine vern(inf-
tige Perspektive unab-
dingbar fur ein 3-D-
Spiel. In Total Eclipse
scheint sich die Perspektive
allerdings nicht mit der Steue-
rung zu vertragen. Sind wir
optisch schon seit Sekunden an
einem Berg vorbeigeflogen und
pendeln nach rechts, krachen wir
plétzlich mir nichts dir nichts in
selbigen. Ebenso wird aus der
Perspektive die derzeitige Flug-
héhe wenig ersichtlich, was
besonders in den Tunnelsyste-
men zu unnodtigen Bekannt-
schaften mit Decke und Boden
fuhrt. Hat man sich daran
gewohnt, wei3 Total Eclipse
allerdings gut zu motivieren.

wing Turen freigeschossen
und Spiralréhren gemeistert
werden wollen. Kollidiert Ihr mit
dem Boden oder steckt lhr
gegnerische Salven ein, wird
Euch Energie abgezogen.
Diese 148t sich jedoch durch
einige gute Treffer wieder auf-
fullen, denn fir jeden abge-
schossenen Gegner gibt es
neue Schildenergie.

An Extrawaffen stehen Euch
verschiedene Kanonen zur
Verfligung, die eingesammelt
und auf drei Stufen ausgebaut
werden koénnen. Zusatzlich
tragt Ihr einige Plasma-Bom-
ben in Eurer Jackentasche, die
im Notfall fir groBartige Panik
unter den gegnerischen An-
griffswellen sorgen. Haucht lhr
Euer letztes Leben aus, warten
drei Continues auf ihren Ein-
satz gegen die Drak-sai.  kn

Rummel im Tunnel:
Die Reise durchs
feindliche Rohrensystem

Genre: Action
Hersteller: Crystal Dynamics
Zirka-Preis: 140 Mark

Testmuster: Traumfabrik
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_____ , die Zeit und den
Ort fest, von wo aus' Sie den Stemenhimmel
betrachten mochten. Wimen Sie den Standort
aus mehr als 1100 : er ganzen Erde.

Beobachten Sie Sc Mond, Planeten und Ster-
ne. Erfahren Sie Mausklick von mehr als
10.000 Sternenobjekten Name, Grofie, Entfer-
nung, Auf- und Untergangszeiten und vieles

toqualitit. Simulie-
- ernisse oder

@ 1PV, BRMBL, W
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‘Seit vor ewanzig Jahren ein Mete 9
‘auf den Bildschirm
1 ‘ren dort seltsame Dinge: Lila

_Sie Galaxien und Sternnebel

Ms DOS & Wmdowg

19,80 pm

Dlske!te im Heft

Maniac Mansioh - die total verruckte Horrorstory'

garten des »Maniac Mansion gek k
ntakel hiipfen
frei durch die Gegend. In der Kiiche hiingt eine
Kettensiige. Unter der Dusche sitzt die Mumie
von Dr. Freds Cousin Ted, und zu guter Letzt ist
Dein Schwarm Sandy in Dr. Freds Klauen gera-
ten. Also mach Dich bereit fiir die spannendste,
gefihrlichste und albernste Rettungsaktion Dei-

- nes Lebens.

»Maniac Mansion« ist’ vollstindig in deutsch
geschrieben, iiberzeugt durch exzellente Grafik
und besitzt einen hervorragenden Interpreter,

‘der intelligente Dialoge geradezu herausfordert.

‘Die PC-SPIELE-DISC 2 gibt es ab sofort im Zeit

ch;ifténhandel.
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Ist der C 64 tot? So hieB am
22. Mai 1989 das Thema
einer Live-Sendung im bayri-
schen Rundfunk. Nach dem
ewigen Schwebezustand kann
man nun ganze finf Jahre
spater diese Frage mit absolu-
ter Sicherheit beantworten. Der
C 64 hat inzwischen den Sta-
tus des VW-Kéfers der Auto-
branche. An der Hardware des
Klassiker nagt zwar der Grin-
span, aber der lebensfrohe
64er Geist rumort wie in den
alten Zeiten. Alle, die jemals
das Vergnugen hatten an
einem C 64 zu werkeln, erin-
nern sich wohl gern an die Zei-
ten: Als vom heimischen Fern-
seher kein abgestandener
Gameshow-Moderator von der
Mattscheibe grinste, sondern
bei kullrigen Sprites und redu-
zierter Farbgrafik sich die ver-
sammelte Mannschaft zum
intergalaktischen 64er Treffen
einfand. Spal3 wurde bei die-
ser Art von interaktiver Frih-
zeitunterhaltung allemal gebo-
ten. Zwar waren die damaligen
Spiele mit Pixeln so groB wie
Fingernagel, in 16 blassen
Farben und drei programmier-
baren Tongeneratoren noch
nicht filmreif, aber der Spielwitz
war auch mit der faden Grafik
und ohrenbetdaubenden
Sounds grenzenlos. Bei Spie-
len knackten die Competion
Pro's (Snobs hatten das Mo-
dell mit dem durchsichtigen
Gehause), daB den GroBeltern
die Kinnlade herunterklappte.
Kein Wunder, denn die alten
64er Spiele hatten es schwer
in sich: Wie frathe POWER
PLAYs belegen, schienen

*ee
=

the Roo

Im Zeitalter von superschnellen PCs kehrt
der gute alte 64er zuriick. Diesmal muB er
sich nicht im “Brotkasten” verstecken, sondern
feiert sein Comeback als Software-Emulator.

H K T

Le Mans: Indy Car Racing auf C64-Niveau...

Ideenreichtum und Motivation
der Entwickler damals noch
grenzenlos zu sein. Die ersten
Entwickler des Spieleneulan-
des durften sich als wahre Hel-
den flhlen. Blitzsaubere Kon-
zepte und ausgetiiftelte techni-
sche Programmiertricks lieBen

Commander

bei keinem Fan die Augen
trocken. Die absoluten 64er
Hits wie David Brabens Elite,
The Last Ninja von System 3
oder LucasArts Maniac Man-
sion machten den C 64 lange
Zeit zum Spielecomputer
schlechthin.

laden (JsH)»7?

.Braben & T.Bell 1985

Die Klassiker im schlichten Gewand: Elite und Uridium
hatten auf dem C 64 ihren Einstand

Neben der phantastischen
Software erlangte auch die
rund um den C 64 angebotene
Hardware sensationsverdéach-
tige AusmaBe. Kein Wunder,
denn eine Starke des Brotka-
stens waren die zahlreichen
Schnittstellen, wie der frei pro-
grammierbare Userport. Aus
diesem Grunde tlrmte sich
schnell neben der obligatori-
schen Datasette allerlei ntz-
liche und Uberfllissige Hard-
ware um den C 64. Die ultima-
tive Zufriedenheit eines jeden
C-64-Besitzers gipfelte schliel3-
lich in der ratternden 1541, die
mit immerhin 170 KByte Spei-
cherkapazitat (Insider konnten
mit dem gewissen Lochtrick
die Disketten auch auf der
Ruckseite benutzen und so mit
einfachen Mitteln den Spei-
cherplatz verdoppeln) :leiner
als der Second Level Cache
der meisten 486er ist.
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Das Comeback

Nachdem auch die letzten
der Gattung auszusterben
drohten, in einigen Kaufhau-
sern wurden schon die 64er-
Kits flar unter 50 Mark ver-
ramscht, blieb nicht mehr viel
vom ehemaligen Ruhm Ubrig.
Doch schlieBlich kam ein
neuer Faktor ins Spiel: Der C-
64-Emulator. Aus aller Herren
Lander kamen neue Emulato-
ren, die sich standig durch
héhere Geschwindigkeit und
bessere Kompatibilitat aus-
zeichneten. Aus der Masse der
Emulatoren schalten sich in-
zwischen zwei Produkte her-
aus. Der “C64S” des Slowe-
nen Mika Peternel und der C-
64-Emulator von Wolfgang
Lorenz. Wahrend sich der
C64S von Mika Peternel
hauptséachlich durch einfache
Bedienung auszeichnet, reizte
Wolfgang Lorenz bei microMe-
dia seinen C-64-Emulator bis
zum letzten i-Tupfelchen aus
und verpaBte dem Ganzen
eine Oberflache mit Mausbe-
dienung und umfangreichen
Tune-Funktionen. Das erste
Glucksgefuhl wird jedem Ex-
64er und aktuellen PC-Besit-

NINJA SOUNDS,P
AIRLINES,P
ALIENS,P
ARKANOID.T64,P
ASTERIX,P

ATOMIC HANDBALL,P
ATTACK FORCE,P
BANDITS,P
BARBARIAN, P

BLUE THUNDER,P

BUCK ROGERS,P
BUGGYBOY.RUN,P
BUGS, P

BURGER TIME,P
CHINA MINER,P
CHOPPER.,P
CLIFF HANGER,P
CLOUDSTRIKE,P
DDDENNIS,P
DECATHLON, P
DEFENDER, P

64*Emuiétof - C
h Optionen
ELITE,P

GALAGA, P

H.E.R.0.,F

RACER,P
LE MANS,P

SKRAMBLE, P
SMURFEN,P
URIDIUM,P

zer beim Original-64er Ein-
schaltbild wie ein wohliger
Schauer (ber den Ricken rie-
seln, selbst die vertrauten
blauen Farben und das liebli-
che Blinken des Cursors wur-
de Ubernommen. Die Kompati-
bilitat der beiden Programme
ist erstaunlich: AuBer den Ubli-
chen Basic-Programmen, an
denen sich wohl jeder C-64-
Besitzer einmal gelbt hat, kon-
nen auch die Originalspiele
wieder aus den Versenkungen
geholt werden. Erstaunlicher-
weise vertragen die Emulato-
ren nicht nur die berithmten
Sprites, sondern auch knifflige
Timingspielereien wie Copper-
bars. Nachdem Ihr also Eure
alten 64er Spiele vom Dachbo-
den geholt habt, steht noch
eine Portierungsfete an.
SchlieBlich muissen die Spiele
aus alten Zeiten ersteinmal auf
den PC-64er gebracht werden.
Dazu gibt es verschiedene
Méglichkeiten: In der Vollversi-
on des microMedia-Emulators
wird ein Kabel beiliegen, das
den C 64 mit dem PC dber
den Parallel-Port verbindet.
Weitere Tools, die ebenfalls
mit dem C-64-Emulator mitge-
liefert werden sollen, ermogli-

HMe e R e TR |

FALCON PATROL II,P
FORT APOCALYPSE,P

GREEN BERETS,P
GROUND SNIPE,P

HEATH CLIFF,P
HIGH NOON,P
KRAZY KAR,P
LASER EAGLE,P

MINIATURE GOLF,P
MONSTER PANIC,P
PHARAOHS CURSE.,P

chen, die Daten der 64er
Originaldisketten direkt in
einem PC-Diskettenlaufwerk
zu lesen.

Ist Euch diese Portierungs-
aktion geglickt, missen die
Programme anschlieBend vom
Emulator in ein DOS-Format
gewandelt werden und kénnen
dann schlieBlich auf der Fest-
platte abgespeichert werden.
Dazu muB dann nur noch ein
Unterverzeichnis angelegt wer-
den, das fur den Emulator wie
ein 1541-Diskettenlaufwerk be-
handelt wird. Die Programme
haben dann eine spezielle
Kennzeichnung und kdnnen
vom Emulator aus mit dem
Oiginal-Load-Befehl geladen
werden.

Grundsatzlich laufen die C-
64-Emulatoren auf PCs, die
mit einem 386-SX gerlstet
sind. Vom C64S existiert auch
eine spezielle 286er Version,
der aber schnell die Puste aus-
geht. Beide Emulatoren geben
dem PC-Besitzer auBerdem
die Mdoglichkeit, die fur den
Spieler lebenswichtigen Funk-
tionen zu verandern. Dies ist
gerade bei zeitkritischen Spie-
len von enormer Bedeutung,
denn auch auf fixen PCs gibt

Der C-64-Emulator von micro-
Media ist fast vollstandig zum
Original kompatibel.

Eure 64er Sammlung pabt
locker in ein kleines Verzeichnis
Eurer Festplatte.

es schnell Probleme mit den
Leistungsreserven. Zum un-
verfanglichen Spielen wird der
Anschlul3 eines Analog-Joy-
stick (iber den Ublichen Game-
Port unterstitzt. Den alten
64er Freaks sollten auch nach
den ersten Spielebildern ganz
ruhig bleiben. Durch die tber-
durchschnittliche Schéarfe der
modernen VGA-Schirme wirkt
die Grafik etwas ungehobelt
und klotzig. In alten Zeiten
blitzte schlieBlich die Bilder-
Zzeugung uber das 64er eigene
TV-Modul und den heimischen
Fernsehern, die auch die letz-
te Kante verweichten.

Die endgultige Version des
64er Emulators von microMe-
dia wird zwischen 100 und 140
Mark kosten. Ein stolzer Preis,
denn daflir bekommt man rund
drei Original 64er. Allerdings
hat man dann keine C-64-PC-
Kombination. An die Beta-Ver-
sion des C-64-Emulator von
Wolfgang Lorenz kommt |hr
Uber Compuserve. Zu finden
ist die Beta 12 in der M&T
Sektion, Library 14 und heif3t
C64.zip. Ansonsten sei Euch
die POWER PLAY-CD 4/94
ans Herz gelegt, auf der lhr die
12er Beta-Version findet. cd

Eckdaten des C64

1983

zirka 1400 Mark

zirka 50 Mark

zirka 10 Millionen

zirka 100000

6510/ 0.97 MHz

64 KByte

Kassette, Diskette (170 KByte)

160 x 200 Pixel in 16 Farben
und 320 x 200 in 2 Farben

3 Tongeneratoren

SCOFE O0OO0O0OO00O

Erscheinungsjahr:
Verkaufspreis 1983:
Verkaufspreis heute:
Verkaufte Stiickzahl:
Verfligbare Programme:
Prozessor:
Hauptspeicher:
Massenspeicher:

Grafik (max.):

Soundkanale:

AI lterbrnr noch in de Kinderschuhen steckte...
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DIE KUNFET HAT BEGONNEN:
SWAHE END SE .L'_B'S":T ERINANINGE VU
 TIMEDIALISTEN UBER DEN SINN
DES LF: B;-'E:;-'N-?s;_ e B ELN S ORT-
WAREFIRMEN VERZWEIFELT NACH
DEN WAHREN VIRTUELLEN WEL-
TEN SUCHEN, STAPFEN DIE KALI-
e .F-i@ R Ns SCHEN GRAFIKGURUS DER
CANGELY STUDIOS SCHON HEUTE
DURCH KUNSTLICHE UNIVERSEN.
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'--Sinn- des

; ﬁber ﬁ:e Mbgitﬂfﬂ(eﬁeﬁ. \mnr
Ty a und Virtual Reality
zu schwadronieren, sind Fir- |

men wie die Angel Studios
schon lange dabei, die Unter-

revolutionieren. Auf supsrlei-
gtmenguntwicke!n E Ol Goafker

Enertopia: Uber’
sechs Minuten des
Mammutprojekts ...
sind im "Stereo- o>
scopic"-Verfahren

aufgenommen
worden

Enertopia:

Koreas Energieminister
freut sich — so sieht Seoul
im nachsten Jahrtausend
aus.

; mwhen Unterm\itung hat
szehon lange begonnen. Der-
Maalbstaamme Experten,

ezialisten und Mulitmedia-

Hardwarahe _
mm nach ‘den wahren vir-
-‘Men Welten forschen sind

haltung von ibermorgen zu |

el Brdilevidei
~der An dios optische |

nitoren Entwickl wicklungssyste-

L1
| _—_li
1 -u-'
.‘ll

“me axplodiaren ganze Ga!a- '

~ xien, Fabeltiere erkunden fan-

tastische Welten, gigantische (&
' Raumﬁotienkmuzendurchdle T

Weiten des Alls, langst ausge

 storbene Urtiere kreisen uber:' i

verwunschenen Vorzeitkonti-

‘nenten und imaginare Kame-

ras fliegen durch die pulsieren-

den StraBen eines Utopias.

Lust an kreativer Compu-

| terkunst macht sich fiir die
Genialisten aus San Diego |

mittlerweile bezahlt. Der Name
- Angel Studios taucht immer
haufiger im Abspann beriihm-

ter Filme auf, immer ofter krei-

ren die Pixeipu_ristan Video-
clips fiir bekannte Popstars
~und werkeln fir die Werbung.

| So arbeiteten Mitarbeiter der -
~ Angel Studios beispielsweise |

an dem Oscar-pramierten Sf-
Film The Last Starfighter,

- schufen dte Cyberspace»

me—g E "

wir durch die finsteren

Enertopia:
Der Rundflug iiber die
Stadt von morgen wurde
fiir die EXPO 93

in Korea entwickelt

Orbit Defenders:
Im zweiten Level rennen

Génge der Raumstation



Enertopia: Mittlerweile
fast unbestritten -

der Urknall als Ursprung
allen Lebens.

e g —_-Tgm{-* T erats

Orbit Defenders:
: . 1 . <~ Der mltraumkamp!
Orbit : - st : | sieht nicht nur gut
Defenders. - : 7 i gy NSy urspiolt sich
- Der Mech g A ial

~ bewacht

_einen Raum
~ im Innern der

Raumstation




; Aem Spiel aus der Computer-
~ steinzeit. Der entscheidende
Haken an der Sache: Das

lauft derzeit nur auf einer rund
‘. 300000 Dollar teuren Compu-
tarantage wir. fangen schon

mal 1200 Punkten in 16 Millio-
- nen Farben zu sehen. Dage-
- gen sieht ein Privateer aus wie

~ Spieleereignis der Superlative

mal mit dem Sparen an. Wenn
schon eine solche High-End-
Anlage bei den Angel Studios

zum Spielen verwendet wird,

‘kann man sich vorstellen, wel-
che Rechenpower nétig war,
um das Peter Gabriel Musik-
- video Mindblender (Fotos auf
dieser Seite) zu entwickeln.
Laut Brad Hunt werkelten tber
Indys (Computer aus dem
Hause Silicon Graphics),

immerhin mehr als acht Wo-

chen rund um die Uhr, um die

Pterodaciyl: Der in Echizeit
berechnete Drachensimulator
wurde auch fiir Nintendos
Projeki-Reality-PR verwendet

Mindblender.
Boah, sind die
dick, Mann!

Peter Gabriels
Kiss that frog..

Mindblender.
Sei kein Frosch -
sag "Mooorph"!

Mindblender:
Die Schine und

der Musiker
tanzen vor dem
Blue-Screen
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: chnung
\.'xx'scr.n\lx &  Rech ng
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mef
L7 | Kontonu™

B
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ab Aushéandigung dieser Belehrung ung W

schriftlich bei PCgo! Abonnement-
Service, D-74168 Neckarsulm
widerrufen wird. Zur Wahrung der
Frist gentigt die rechtzeitige Absen-
dung des Widerrufs.



gigantischen Grafikdaten zu
verarbeiten. Die Miihe hat sich

gelohnt: Der multimediale
Megaclip rei3t auch den abge-
briihtesten Computergrafikgeg-
ner aus den Pantinen und
zeigt was mit der entsprechen-
den Hardware heute technisch
méglich ist. Das in San Diego
die Zeit nicht stillsteht, beweist
der jlngste Knaller aus den
Angel Studios-Labors. Fiir eine
koreanische Energiefirma lie-
fen die hauseigenen Rechner
auf vollen Touren. Uber 13
Minuten lang ist der Film, der
Ende 1993 auf der koreani-
schen EXPO gezeigt wurde.
Der Werbefilm, der mit dem
‘Big Bang", dem Urknall be-
ginnt, wurde nicht auf her-

kommlichem Videoband aufge-
zeichnet, sondern auf hoch-
wertigem 70-mm-Band. Uber
6 Minuten sind zudem in
einem vollig neuen Stereobild-
system aufgenommen. Dazu
waren besonders umfangrei-
che Berechnungen notig. Mu3-
ten doch die einzelnen Bilder
jeweils aus der Perspektive
des rechten und des linken
Auges separat berechnet und
in den spéteren Film eingebaut
werden, um den gréBtmag-
lichen 3-D-Effekt zu erzielen.
Ein weiterer Prifstand fir die
Leistungsfahigkeit der Com-
puter und Grafiker war die
Anfangsszene — der Urknall,
aus dem das Universum ent-
stand. Ein paar hunderttau-

direkt vor

So laBt sich’s arbeiten und leben:
Brat Hunt und seine Mannen kén-
nen sich Uber eine schnuckelige
Arbeitsatmosphéare wahrlich nicht
beklagen. Im Januar herrschten in
San Diego lockere 20 Grad im
Schatten, bei strahlendem Sonnen-
schein. Braucht ein Grafiker mal
zwischendurch eine Abkuhlung,
springt man in den Swimmingpool
den
Blroraumen, in denen, auf dem
FuBboden aufgereiht, Computer-
hardware im Wert von ein paar
Millionen Dollar steht.

send Lichteffekte waren noétig,
um die "Explosion”, bei der
unzéhlige Staubpartikel, ein-
zelne Sterne und ganze Gala-
xien durch das All fegen, reali-
stisch zu zeigen. Die Effektor-
gie nimmt kein Ende: Der
gewaltigen Explosion folgt eine
rasante Fahrt durch die Koro-
na der Sonne und einen Sturz-
flug in einen Atomkern. Der
Name des Spektakels: Enerto-
pia. Zum SchluB ein Blick auf
ein weiteres, wiederum interak-

(klimatisierten)

tives Programm. In Pterodacty!
fliegt der "Spieler” mit einem
urzeitlichen Flugsaurier tber
eine Vorzeitlandschaft, an Vul-
kanen vorbei, Uber Flisse und
Farne. Pterodactyl ist wie Orbit
Defenders eigentlich nicht fir
den Heimgebrauch gedacht,
sondern wird far groBe Ver- ’
gniigungsparks entwickelt, wo
die passenden Computer fest
installiert werden. Wer also
das nachste Mal in Dis-
neyworld in eine virtuelle
Erlebnisbahn steigt, kénnte auf
ein Werk der Angel Studios
blicken. Uns bleibt zu heffen,
daB diese Meister der Pixel-
pracht Umsetzungen fur "nor-
male" Rechnersysteme in
Erwagung ziehen, oder die
SIG-Computer deutlich billiger
werden. - mh

Mindblender. Amphibien
fiihlen sich in "Crystal
Pepsi” am wohlisten

« IAY




7 Millionen
druckt der Schuh!

Die Losung heiBt: PC-Windows
Das neue Magazin fur alle Windows-Anwender

klar - kompetent - kompakt =t s

PC-Windows, das ultimative Magazin fur alle
Windows-Anwender und Interessenten uber-
zeugt Sie durch Konzentration auf das Wesent-
liche und begeistert Sie durch gréBte Informations-
dichte. Starten Sie jetzt mit PC-Windows und
testen Sie mit einer Gratis-Ausgabe PC-Windows.

lhre PC-Windows
Test-Vorteile!

» 1 Gratis-Heft ist flir sie reserviert

» Programmdiskette als BegriBungsgeschenk

* Preisvorteil von 14%

« Lieferung per Post frei Haus

« Sie erhalten PC-Windows immer als Erster,
bevor Sie es im Handel kaufen kénnen

Ja, ich méchte PC-Windows kennenlernen. Bitte senden Sie mir ein
Gratis-Heft per Post frei Haus zu. Sollten Sie 7 Tage nach Erhalt des
Heftes nichts von mir héren, mochte ich PC-Windows regelméaBig lesen
und zahle nur 5,60 DM pro Heft statt 6,50 DM (Einzelverkaufspreis).

Ich kann den Bezug jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes
kindigen.

NameNomame

StraBe/Hausnummer
PLZWohnort

Datum /1. Unterschrift § e mr INFO 4/94
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Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen bei PC Windows Abonnement-Service,
D-74168 Neckarsulm, widerrufen. Zur Wahrung der Frist genlgt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs. Die Widerrufsfrist beginnt mit der Aushandigung der Widerrufsbelehrung. Ich bestétige
die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift,
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fortsetzung folgt

Schoner fliegen:
] Microprose schickt
) F-14 Fleet Defender

in die Schlacht...

Gewaltig: 100 Tonnen Mechwarrior 2

Technisch: 7
Bringt PCI
die notige — -
Performance s\
fiir Spiele? 4

...Origin 1aBt Pazifik Strike steigen

lles neu macht der Mai: Wie schon angekiindigt, wird die POWER

PLAY ordentlich renoviert. Schon in der ndchsten Ausgabe findet Ihr
die ersten Anderungen und Verbesserungen. Neben der Schonheitsope-
ration fiir die POWER PLAY fanden wir natirlich die Zeit, um ein paar viel-
versprechende Spielehits fiir Euch an Land zu ziehen.
Fans von knackigen Flugsimulationen finden einen ausfiihrlichen Test
(iber den funkelnden Microprose-Stern F-14 Fleet Defender.
Ebenfalls im Test — wenn die Texaner ihre Termine einhalten — Origins
Pazifik Strike. Apropos Termine: Activision hat’s endlich geschafft
und schickt Mechwarrior 2 auf den Priifstand. :
Wer heute schon wissen will, was morgen in Sachen Virtual Reality
und Multimedia “hip” ist, sollte auf keinen Fall unseren Messereport
von der Imagina verpassen. An was die Ultima Underworld-
Meister‘derzeit arbeiten, verraten Dungeon-Designer bei einem
ausfihrlichen und intimen Interview. |
Fiir Spezialisten: Unser groBer Erfahrungsbericht tiber 486er- und
Pentium-PCs mit PCGI-Bus. Wir sagen Euch, ob das neue Bussystem
fiir Spiele etwas bringt.

126 - w MAY
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Entdecksn Sie eine Welt voller faszinierender
Multimedia Produkte von Orchid. Jedes einzelne
eine Kostbarkeit, die Ihnen neue, aufregende
Mdglichkeiten mit threm PC erschlieit. Mit
Technologie von morgen. Fiir die Anwender von heute!

Discover The Sound Revelution Man kennt sie, die SoundWave32.
Die Pres istert™, die Anwender ebenfalls. Kein Wunder, da die
v
Wavetable Sound, gnadenloser Kompatibilitdt (z.B. Rolan

2 15t beg

/232 die wohl beste Kombination darstellt aus fetzigem

Sound

MT32 + SoundBlaster gleichzeitig!) und uniibertroffe-

ner Erweiterbarkeit. Ab sofort gibt es auch ein :
s SoundSet als Upgrade ROM. Die neue
SoundWave32 Studio verwihnt mit 4MB aller-
feinsten Sounds selbst anspruchsvolle Ohren. &
Fur reine Spielernaturen empfiehlt sich die GameWave32, die alles kann, nur

neu

qufnehmen. Oder unsere SoundDrive mit optionalem Wavetable,

die Ihnen 16-Bit Sound schon zum Einsteigerpreis bietet

" Die Fachpresse schreibt z.B.:

“Empfehlung der Redaktion”, PC-Praxis 3/94
"Spiele Eignung Exzellent”, PC-Professionell 2/94
"Top Produkt des Jahres", DOS 1/94

“Editor's Choice", PC-Magazine UK 2/94

Discover The CD-ROM Excitement Die Zukunit gehdrt den CD-ROM's
Erleben Sie Photo-CD's, faszinierende Spiele und Multimedia Titel in der richti
gen Geschwindigkeit mit dem Orchid CDS-3110. Mit Double-Spin
Motorschublade, Energiesparschaltung und Frontbedienfeld. Damit Sie Ihre
Musik-CD's wie gewohnt auf Knopfdruck abspielen kénnen! Und alles das zu

einem Preis, der tiefer liegt als mancher versunkene Schatz. Das komiortable
CDS-3110 gibt €
der legendaren SoundWave32 als Mega Pack Pro

ginzeln mit Ac

plerkarte oder zusammen mit

Discover The Video Solution Unser komplettes
Digital Video Profipaket heift Vidiola. Nehmen Sie
®© 7 Videoclips mit dem Computer auf und flgen Titel,

Effekte, Filter und faszinierende Ubergange hinzu
1 und mit

Unabhangig von Ihrer Grafikkarte in Echtfa

Freunde mit professionellen Urlaubsvideos oder die Kollegen mit einer
{iberzeugenden Prasentation. Mit der Vidiola Pro kinnen Sie Vi

orekorder aufzeichnen

ngar auf

einem Fernseher zeigen oder wieder a
Beide komplett mit Profi Software wie Adobe Premiere 1.1 und Compel PE

Discover Orchid |

Orchid Technology GmbH
Niederldricker Str. 36
40667 Meerbusch
Fax: 02132/80074
BBS 02132 /80075 = &
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Mindestalter 18 Jahre - Aktionsende 17.6.94.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette

dieser Marke enthélt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)
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